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Po prostu P Prostokaty to gra, w ktorej liczy sie kazdy pomyst!
Pokaz pozostatym zawodnikom sekretne hasto na litere P,
uzywajac do tego wytacznie prostokatow!

ELEMENTY GRY

112 kart z hastami 50 dwustronnych prostokatow instrukcja




PRZYGOTOWANIE GRY

Przed pierwsza gra wycisnijcie prostokaty z formatek i usuncie oznaczone
czarng kropka elementy. W grze powinno zostac 50 elementow.

1. Przed rozpoczeciem zabawy zdecyduijcie, jakiego koloru hasta bedziecie
pokazywac. Kolory 0znaczajg poziom trudnosci:

, > zielony - jednowyrazowe,
/ i'/7 proste hasta,

~&'»" Hu .d(@:rfa

!\4 POKROIC 4
/ LBy ’ zotty - jednowyrazowe,
B /i’—— % trudniejsze hasta,
WHCT\‘!\JNA ' 5 czerwony - najtrudniejsze
\g hasta, moga sktada¢ sie

z wiecej niz jednego wyrazu.

2. Potasuijcie karty i utdzcie je w jednym stosie, hastami do dotu.

3. Prostokaty roztdzcie obok siebie na Srodku stotu tak, aby kazdy miat
do nich swobodny dostep.

4. Kto pierwszy przyniesie cos prostokatnego i potozy to na stole, zostaje
pierwszym Pokazujgcym.

ROZGRYWKA

1. POKAZUJACY:

Wylosuj karte ze stosu i w tajemnicy przed pozostatymi
graczami odczytaj hasto z wybranego wczesniej koloru
(zielone, z6tte lub czerwone). Hasta to rzeczowniki,
czasowniki i powiedzenia - wszystkie rozpoczynajg sie
) na litere P.
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Twoim zadaniem jest pokazanie hasta
z karty pozostatym graczom, majac

do dyspozycji wytacznie prostokaty il i
znajdujace sie na Srodku stotu. 1 St

Pod hastami dodatkowo znajduje sie podpowiedz, ktéra mozesz odczytac
na gtos w dowolnym momencie swojej tury, aby nakierowac graczy
na prawidtowg odpowiedz. Sprobuj rozpoczac gre bez podpowiedzi!



2. ODGADUJACY:

Wszyscy jednoczesnie odgadujecie hasto - macie nieograniczona liczbe
szans. Ten, kto jako pierwszy odgadnie hasto z karty, wybiera jeden

z prostokatow wykorzystanych do pokazywania hasta
%i zabiera go jako swoj punkt.

Pokazujacy hasto rowniez zdobywa punkt i pobiera jeden z prostokatow.
W sytuacji gdy kilkoro z Was wypowie hasto rownoczesnie, kazdy,

kto podat poprawng odpowiedz, zdobywa punkt i pobiera prostokat

(o kolejnosci pobierania punktow decyduje Pokazujgcy).

).

Pobrane prostokaty odt6zcie na bok - nie mozna ich wykorzystywac
podczas pokazywania kolejnych haset. Reszte wykorzystanych
prostokatéw zwrdécie do puli na Srodku stotu.

UWAGA! Kolor wybieranego prostokata ma znaczenie! W Punktacji
zostaty wyjasnione szczegotowe zasady.

3. Pokazujacy odktada wykorzystang karte z hastem do pudetka.
4. Osoba siedzaca po lewej stronie Pokazujacego rozpoczyna swoja ture.

5. Gracie do momentu, az wszystkie prostokaty z puli zostang
wykorzystane lub zostanie tylko jeden.



ZASADY UKLADANIA PROSTOKATéW

 Mozecie prezentowac hasta wytacznie za pomoca dostepnych
prostokatow.

* Mozecie animowac prostokaty (poruszac prostokatami) na stole.

 Mozecie pomrukiwac, nuci¢ i wydawac dzwieki bez otwierania ust
(tak, aby nie wydawac z siebie konkretnych liter lub sylab).

« Nie mozecie uktadac z prostokatow liter ani cyfr.

PUNKTACJA

Kazdy zdobyty prostokat jest wart 1 punkt. Mozecie zdoby¢ po jednym
dodatkowym punkcie za kazdy uzbierany zestaw prostokatow w jednym
kolorze. Zestaw to 4 elementy z danego koloru. Przed podliczeniem
punktéw mozecie dowolnie odwracac zdobyte prostokaty i utozyé

z nich ostateczne zestawy kolorystyczne podlegajgce punktacji.

Premii nie mozna uzyska¢ dwukrotnie za awers i rewers prostokata.
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