





Wstep do pierwszego wydania naktadem Instytutu Pamigci Narodowej z 2011 r.

Szanowni Panstwo,

w lutym 2011 r. Instytut Pamieci Narodowej zaprezentowat planszowg gre
historyczng , Kolejka”. Celem tego wydawnictwa byto przede wszystkim
przypomnienie o niezmiernie waznym dla spoteczenstwa polskiego
doswiadczeniu lat osiemdziesigtych — chronicznych ktopotach z dostepem do
podstawowych artykutéw spozywczych i przemystowych. Ten nowoczesny
produkt edukacyjny — wykorzystujgey znane od wiekoéw zalety gry towarzyskiej
— spotkat sie ze znakomitym przyjeciem. , Kolejka” stata sie jedng z najbardziej
znanych polskich planszowych gier historycznych, zdobywajgc prestizowe
wyrdznienie , Gry planszowej roku”. Zainteresowanie nig pojawito sie takze

za granicg, co wymusilo miedzynarodowq edycje gry. Najwazniejsze jednak,

ze wraz z popularnosciq , Kolejki” pojawito sie duze zainteresowanie polskq
codziennosciq lat osiemdziesigtych. Miodsi gracze z niedowierzaniem pytali,
czy odtwarzane w grze sytuacje rzeczywiscie miaty miejsce, starsi — potwierdzali
i bardzo czesto przypominali o jeszcze innych, nieujetych w grze, kolejkowych
doswiadczeniach. I jedni, i drudzy zachecali nas do wzbogacenia rozgrywki

o nowe elementy sklepowej codzienno$ci w Polsce Ludowej.

Wychodzge naprzeciw tym postulatom, oddajemy w Panstwa rece

.nadzwyczajny dodatek” do , Kolejki”. Oczywiscie gra, nawet historyczna,

nie jest w stanie w calosci odtworzy¢ realiéw. Dgzymy jednak do tego, by gracze,
poznajgc historie najnowszq na planszy, mogli zdoby¢ nowe wiadomosci.

Tak jak w przypadku , Kolejki”, dodatek zostal opracowany z zachowaniem
rzetelnosci historycznej i rekonstruuje rzeczywiste mechanizmy wystepujgce

w polskim zyciu codziennym lat osiemdziesigtych.

dr hab. Andrzej Zawistowski
Dyrektor Biura Edukacji Publicznej IPN w latach 2012-2016



»W zwiagzku ze spoteczna manifestacja poparcia dla gry «Kolejka»,
przy uwzglednieniu wnioskow racjonalizatorskich ptynacych od
wszystkich klas spolecznych na temat mozliwosci zmian i udogodnien
w rzeczywistosci kolejkowej, zdecydowaliSmy sie wprowadzic¢
do kolejek nowa jakos¢. Jest to nasza odpowiedz na zagrozenia
ze strony band spekulantéw i bazarowych oszustow, stanowigcych

pasozytnicza narosl na zdrowej tkance gospodarki socjalistycznej”.

Na ,Ogonek” sktadajg sig cztery dodatki do gry ,Kolejka”. Przygode z ,0gonkiem” mozna
rozpoczac, stosujac wszystkie dodatkowe elementy od razu, ale zaleca sie, by modyfikacje

wprowadzac¢ do rozgrywki stopniowo, z partii na partie.

»informujemy, Ze na prosbe obywatelek i obywateli osiedlowe sklepy
powiekszyly swoj asortyment. Wskutek migracji ludu pracujacego
ze wsi do miast wzrosla jednakze liczba chetnych do nabycia towaru
w placowkach handlu detalicznego, co w sposéb nieunikniony
spowodowalo, ze kolejki do sklepow ulegly wydluzeniu.
Zobowiazujemy sie podja¢ zdwojone wysitki na odcinku
zwiekszenia dostaw towaru, tak aby w pelni zaspokoi¢ potrzeby

socjalistycznego spoleczenstwa”.



5 PIONKOW w kolorze biatym

10 KART KOLEJKI w kolorze biatym

10 KART TOWAROW w 5 kolorach (po 2 w kazdym kolorze)

5 KART DOSTAWY TOWAROW w 5 kolorach (po 1 w kazdym kolorze)
1 KARTA POMOCY GRACZA w kolorze biatym

1 KARTA LISTY ZAKUPOW

Przed rozpoczeciem gry zdecyduicie, czy chcecie gra¢ w wariant tatwy, $redni czy trudny,
i w zaleznos$ci od wyboru odrzuécie do pudetka wszystkie karty dostawy towarow
oznaczone — odpowiednio — cyframi ,,1”, ,,2” badz ,,3”. Odrzucone karty zastapcie kartami
dostawy towardéw z cyfrg ,,4”. W fazie dostawy towaru odstaniajcie trzy karty dostawy.
Przed losowaniem do talii kart list zakupéw dotgczcie kartg z numerem ,6”.

Na planszy z samochodami dostawczymi potdzcie dwie dodatkowe karty

towarow kazdego koloru.

Wszystkie reguty z podstawowej wersji gry ,Kolejka” majg zastosowanie rowniez
w wariancie szescioosobowym. Podobnie wszystkie podane nizej modyfikacje
moga by¢ uzywane takze przy grze szescioosobowe;.



TRYBUNA LUDU

Specjalne podzigkowania dla: Pawta Brézdzinskiego

ELEMENTY: 10 KART TRYBUNY LUDU

»Wladze podjety odpowiednie kroki
w celu likwidacji spekulanctwa

i zagwarantowania wszystkim
graczom rownego dostepu do débr
konsumpcyjnych. O inicjatywach
wiadz i innych waznych spolecznie
wydarzeniach mozecie przeczytaé¢

codziennie w «Trybunie Ludu»”.

Przed rozpoczeciem gry tali kart Trybuny Ludu podzielcie na dwie czesci zgodnie

z 0znaczeniami ,I” i ,II”, przetasujcie kazda czeS$¢ osobno i potdzcie zakryte, najpierw 11”7,

a potem ,I”, na planszy z samochodami dostawczymi, na polu z przerywana linig.

W kazdej turze, po fazie zajmowania miejsc w kolejkach, a przed fazg dostawy towaru,
.Kierownik” odkrywa jedng karte Trybuny Ludu i odczytuje na gfos jej tresc. Jesli na karcie
nie zaznaczono inaczej, opisane na niej zdarzenie ma miejsce natychmiast. Po odczytaniu
karte nalezy odfozy¢ odkrytg obok planszy.

Gracze moga przegladac zuzyte karty Trybuny Ludu.

Talia kart Trybuny Ludu wystarcza na dwa tygodnie gry. W drugg sobote nalezy
przetasowac razem wszystkie karty Trybuny Ludu i utworzy¢ z nich nowy stos do dobierania.



SKLEP MONOPOLOWY

(Uwaga: dodatek tylko dla 0sob pefnoletnich!)

Specjalne podzigkowania dla Tomasza Gintera i Michata Stajszczaka

ELEMENTY: 8 KART WODKI

»Na osiedlu zostal otwarty nowy sklep z alkoholami
wysokoprocentowymi. W zwigzku z koniecznoscia
podjecia dzialan majacych na celu ograniczenie
negatywnych zjawisk spotecznych, wprowadzono
obostrzenia w handlu alkoholem. Towar w sklepie
monopolowym jest reglamentowany i sprzedawany

osobom doroslym wylacznie po godzinie 13.00”.

Przed rozpoczeciem gry wezcie z pudetka o dwie karty wodki wiecej niz jest graczy
(cztery karty przy dwach graczach, piec kart przy trzech itd.). Nastepnie pofozcie je obok
planszy wzdtuz krawedzi za trzepakiem — to bedzie sklep monopolowy.

Podczas zajmowania miejsc w kolejkach (rowniez w czasie przygotowania do gry)

gracze mogg udac sie do sklepu monopolowego i postawic jeden ze swoich pionkow

na karcie wodki. Poniewaz sklep rozpocznie sprzedaz po godzinie 13.00, gracze zabierajg
pionki wraz z kartami dopiero w fazie TePeZet.

KARTY WODKI MAJA DWA ZASTOSOWANIA:

Po pierwsze: karte wédki mozna wykorzystac jako ,walute zastepcza” na bazarze.
Gracz, ktéry wymienia towary na bazarze, moze zamiast kart towaru uzywac kart wodki.
Mozliwa jest wiec wymiana jednej karty towaru i jednej karty wodki na jedng karte
towaru z bazaru, wymiana dwadch kart wodki na jedng karte towaru badz wymiana

z przekupka jednej karty wodki na jedng karte towaru. Karty wodki wykorzystane do
wymiany na bazarze nalezy od razu potozy¢ w sklepie monopolowym obok planszy.
Bedzie mozna je kupi¢ w nastepne;j turze.



Po drugie: karte wodki mozna uzy¢ do zamiany miejsc ze spekulantem. Zamiast karty
kolejki gracz moze zagrac karte waodki i przestawi¢ w ramach tej samej kolejki swoj pionek

na miejsce spekulanta, ktory zajmie dawne miejsce gracza. Spekulant nigdy nie moze

opuscic kolejki, w ktorej stoi. Karty wédki podarowane spekulantowi nalezy od razu potozy¢

z powrotem w sklepie monopolowym obok planszy.

Mozliwo$é uzycia karty wodki zamiast karty kolejki powoduje, ze kazdy z graczy zagrywajacych
karte wodki zyskuje dodatkowg runde zagrywania kart kolejki. Po spasowaniu lub zagraniu
ostatniej karty kolejki z reki nie mozna juz zagrywac kart wodki do korica danej fazy.

Pod koniec gry karty wadki nie liczg sig jako towar, ani nie stuza do rozstrzygania remisow.

POLE DO POPISU

ELEMENTY: 10 KART POLA DO POPISU
(po 1 w kazdym kolorze + 4 karty Trybuny Ludu)

»Majac swiadomos¢ istnienia

w spoleczenstwie socjalistycznym wielkich

pokladéw inwencji i pomyslowosci,
zdecydowalismy sie da¢ szanse wszystkim
uzdolnionym klientom chcacym przyczynic sie

do ubarwienia kolejkowej rzeczywistosci”.

Karty pola do popisu umozliwiajg wigczenie do gry kart kolejki oraz
kart Trybuny Ludu wedtug wtasnego pomystu. Wtasnymi kartami
mozna powigksza¢ podstawowa talie kart kolejki i kart Trybuny Ludu
badz zastepowac nimi wybrane karty z talii podstawowe;j.



NOWE KARTY KOLEJKI

Specjalne podzigkowania dla wspofautoréw kart: Katarzyny Borkowskiej
(,Ta Pani stata za mng”) oraz Piotra Budzika (,Sztuczny ttok”, ,Bubel”)

ELEMENTY: 24 KARTY KOLEJKI W 6 kolorach
(po 4 w kazdym kolorze)

»Wychodzac naprzeciw pomystowosci klientéw, acz po

koniecznej interwencji cenzorskiej, zdecydowaliSmy
sie wprowadzi¢ do kolejkowej rzeczywistosci

nowe sytuacje. Ubolewamy, Zze w realiach gospodarki centralnie
planowanej wydarzenia przedstawione na kartach w ogéle miaty
miejsce, lecz jednoczesnie zapewniamy, Ze w czynie spolecznym

dolozymy wszelkich staran, by w przyszlosci sie one nie powtorzyty”.

Przed rozpoczeciem gry przetasujcie razem stare i nowe karty kolejki. Nastepnie pierwsze
4 karty odtozcie zakryte na oznaczonym miejscu w centrum planszy (mozecie je wczesniej
w sekrecie obejrzec). Z pozostatych 10 utworzcie stos zakrytych kart do dobierania.

W sobote wszystkie ,zuzyte” oraz odfozone karty kolejki lezace w centrum planszy nalezy
posortowac wedfug kolordw, przetasowac i ponownie 4 karty odfozy¢ zakryte (po uprzednim
obejrzeniu), a pozostate potozy¢ na spod stosu kart do dobierania.

,Bubel” —ta karta umozliwia odtozenie wybranego towaru ze sklepu

na wierzch dowolnego stosu kart towaréw na planszy z samochodami
dostawczymi. Na przyktad mozna przetozy¢ ,Szynke konserwowg”
ze sklepu spozywczego na samochdd dostawczy kiosku. Wtedy
podczas kolejnej dostawy do kiosku ,Szynka konserwowa”, liczona
na potrzeby karty dostawy jako jeden towar z kiosku, trafi nie do
sklepu spozywczego, ale do kiosku. Bubel, ktory ponownie trafia do
sprzedazy, jest petnowartosciowg kartg towaru. Karty nie mozna
zagrac w stosunku do towarow na bazarze. Karta dziata pomimo

,Remanentu”.



»Ta pani stata za mng” — ta karta umozliwia zabranie
dowolnego wfasnego pionka z planszy (takze stojacego
przed bazarem) i ustawienie go za jednym ze swoich
pionkow w tej samej lub innej kolejce. Na przykiad,
majac dwa pionki gdzie$ w $rodku kolejki, a w reku karty
,Matka z dzieckiem na reku” i ,Ta pani stafa za mng”,
mozna w jednej rundzie przeskoczy¢ jednym z pionkow
na poczatek kolejki, by w nastepnej, zagrywajac ,Ta pani
stata za mng”, zaja¢ dwa pierwsze miejsca przed

wejsciem do sklepu.

»Sztuczny tlok” —ta karta umozliwia przesunigcie pionka
spekulanta na pierwsze miejsce w wybranej kolejce.
Karta dziata takze po odkryciu ,IRCHy”.

»Twarde fokcie” — zagranie tej karty umozliwia

dobranie jednej karty z wierzchu swojego stosu kart do
dobierania. Ponadto po jej zagraniu gracz ma dodatkowa,
czwartg runde przepychanek kolejkowych. Karta dziata
takze po odkryciu ,Sprzedazy popotudniowej” — w takim
przypadku gracz bedzie miat pie¢ rund przepychanek.

Te liczbe moze jeszcze zwigkszyc¢, uzywajac karty wodki
do zamiany miejsc ze spekulantem. Karta nie dziata, jesli

skonczyty sig karty na stosie kart do dobierania.

Uwaga: Po zakonczeniu gry pokazcie pozostatym graczom karty kolejki, ktorych nie byto
w Waszych taliach kart do dobierania. To dobry moment, by zrzuci¢ wing za przegrang na

losowos¢ w grze ,Kolejka”.
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Andrzej Zawistowski

0d Swieta 22 lipca

do Inspekcji
Rohotniczo-Chiopskiej
Meandry kolejkowego zycia

Tekst stanowi uzupetnienie opracowania zamieszczonego

w instrukeji obstugi gry , Kolejka”

.0dzie stanie pomnik Matki-Polki? W kolejce po mieso!” — ten kawat
polityczny byt gorzkim komentarzem do propagowanej szeroko przez wladze na poczatku
lat osiemdziesigtych idei budowy szpitala-pomnika ku czci polskich matek. Stuszny skqdingd
pomysl stworzenia nowoczesnego szpitala dla kobiet wiadze komunistyczne prébowaty
wykorzystat propagandowo w celu poprawienia swego wizerunku w okresie stanu wojennego
(nawigzujge do wezesniejszego sukcesu Centrum Zdrowia Dziecka). Wspomniany na wstepie
kawat dobitnie pokazywat jednak, gdzie polskie kobiety — oczywiscie whrew wiasnej woli —
widzg swoje miejsce. . .

Wiadze zdawaly sobie sprawe z bardzo trudnego potozenia materialnego
ludnos$ci. Wiedzialy, ze od jego poprawienia zalezy wzrost ewentualnego
poparcia spolecznego dla gen. Wojciecha Jaruzelskiego. Dlatego tez staraty
sie, aby przynajmniej w wyjatkowych sytuacjach zaopatrzenie na rynku bylo
lepsze. Tak byto np. przed wyborami do Sejmu czy rad narodowych (ktore i tak
zawsze byly falszowane), oraz przed swietami Bozego Narodzenia i Wielkanocy.
Poprawa zaopatrzenia nastepowata takze z okazji réznego rodzaju swigt panstwowych,
m.in. 1 maja, ale przede wszystkim 22 lipca — w Narodowe Swieto Odrodzenia Polski,

ustanowione w miejsce $wigta niepodlegtosci obchodzonego 11 listopada. Wiadze bardzo
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staraly sig, by w dniach je poprzedzajqcych do sklepow trafiato wigcej produktow, co miato
poprawia¢ nastroje spoleczne. Zdarzalo sie takze, ze w dniach , $wigt resortowych” (np. Dzien
Gornika, Dzien Energetyka, Dzien Hutnika) zwigkszano dostawy towaréw w miejscowosciach,
w ktorych dana grupa zawodowa stanowila znaczgeq czesé spoteczenstwa. Polacy czekali
wiec czesto na kolejne takie okazje, liczqc, Ze do sklepow trafi wreszcie cos, czego od
diuzszego czasu nie byli w stanie kupi¢. Warto jednak pamieta¢, Ze Swieta zdarzaly sie ,od
$wieta” 1 byly jedynie przerwq w szarej codziennosci.

Jedng z cech komunistycznej gospodarki PRL bylo jej centralne sterowanie. Oznaczato to,
ze 0 poziomie cen decydowaty wladze i to od nich zalezalo nawet to, ile bedzie kosztowat
chleb w osiedlowej piekarni. Ogtaszane przez rzqd podwyzki cen zywnosci doprowadzaty

czasem do gwaltownych wystqpien spolecznych (np. w grudniu 1970 r., czerwcu 1976 r.,

lipcu i sierpniu 1980 r.). Sytuacje w niewielkim stopniu zmienita reforma na poczgtku
1982 r., gdy pojawil sig podzial na ceny urzedowe, regulowane i umowne. 0 tym,
ile bedzie kosztowat chleb, kiethasa i cukier wcigz decydowaly wiadze centralne.
Informacja o zblizajgcej sie podwyzce cen byta jedng z najpilniej strzezonych tajemnic.
Posiadanie wiedzy na ten temat umozliwialo howiem przeprowadzenie wezesniejszych
zakup6w jeszcze po starych cenach, co dawato realne oszczednosci. Gdy wige pojawiata
sig informacja (a czasami tylko plotka) o nadchodzgeym wzroscie cen — chetnych do
zakupow przybywalo. Jednoczesnie wiadze staraly sie ograniczy¢ dostawy niektérych
towaréw, tak aby mozna bylo sprzedac je juz po wyzszych cenach. Kolejki wiec rosty —
az do pojawienia sie nowych cen. Wtedy na krotko zmniejszat sie popyt na drozsze juz
artykuly. Obawidjgc sie jednak wybuchu niezadowolenia spolecznego, wladze z czasem
zaczely wprowadzaé wraz z podwyzkami finansowe rekompensaty (de facto podwyzki
plac). Wskutek tego na rynku przybywato gotowki i problem z zaopatrzeniem
znowu narastat.
Kolejki byty zmorqg obywateli PRL — nie tylko utrudnialy zaopatrzenie sie
w potrzebne towary, lecz przede wszystkim ,kradly im zycie”. Godziny poswiecone
na stanie w ,ogonku” automatycznie ograniczaly mozliwosé spedzania czasu
z rodzing, prowadzenia zycia towarzyskiego bqdz oddawania sig ulubionym
rozrywkom czy hobby. Wszyscy probowali te niedogodnosci ograniczy¢. Wzajemnie
zajmowano dla siebie miejsca w ,,ogonku” lub organizowano rodzinne dyzury

w kolejkach, zwlaszcza wowczas, gdy trzeba bylo czeka¢ w nich nawet nocg.
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Ten spos6b oczekiwania na dostawe mocno utrudnito wprowadzenie stanu wojennego, a wraz
z nim godziny milicyjnej (poczgtkowo w godz. 22.00—6.00, a nastepnie skrécono jg w duzej
czesci kraju do godz. 23.00-5.00). Nie tak tatwo byto wowczas ustawi¢ sig w kolejce
wczesnym rankiem, nie mowige juz o nocnym koczowaniu pod sklepem, w ktorym

spodziewano sie dostawy. Jednym z najprostszych sposobow na wezesniejszy powrot

do domu byto zrobienie zakupéw w godzinach pracy — kazdy kto mégt, zwalniat sie
(oficjalnie lub samowolnie) i, biegt do kolejki”. Byto to niekorzystne dla gospodarki
panstwa, rzqd staral sie wiec temu przeciwdziatac. Metod byto wiele — w zaleznosci
od pomystowosci lokalnych wladz. W niektorych regionach kartki byly pieczetowane
stemplem uprawniajgeym do zakupow w godz. 8.00—14.00. Pozostali klienci w tych
godzinach nie byli obstugiwani. Zdarzato sig tez, Ze zmieniano godziny funkcjonowania
poszczegolnych placowek handlowych. Trzeba jednak przyznac, iz wszystkie te dziatania
spetzaly na niczym. ..

Kazdy z graczy , Kolejki” zapewne juz zauwazy}, Ze odtwarzane przez gre mechanizmy
zachowan czesto powodujq zadraznienia pomiedzy grajgeymi. Na szczescie to tylko
gra. Niestety, w rzeczywistosci niesnaski kolejkowe bardzo czesto przeksztalcaly sie
we wrogos¢, a czasami w agresje lub apatie. Nic dziwnego — zmeczeni, przebywajgey
w skrajnie nieprzychylnym otoczeniu ludzie mieli petne prawo do zdenerwowania.
Zdarzalo sie jednak, ze ,spolecznosc kolejkowa” jednoczyta sie w zgodnej krytyce
wladzy komunistycznej lub w radosci z sukcesu np. narodowej druzyny sportowej.
Duch ten przekiadat sie wowczas na wzajemng, kolejkowq uprzejmosé. Taki ,dzien
uprzejmosci w kolejce” byt jednak bardzo rzadkim zjawiskiem. . .

Fatalna sytuacja gospodarcza na rynku wymagata od wladz dziatan, ktére miaty
zmieni¢ ten stan rzeczy. Nikt z rzqdzgeych nie $miat jednak oficjalnie przyznac,
ze podstawowym problemem polskiej gospodarki jest ,chora”, nieprzystajgca do
rzeczywistosci ideologia komunistyczna. Starano sig wiec znalez¢ inne przyczyny

.pustych potek”. Wine za ciggte niedobory gen. Jaruzelski i jego ludzie zrzucali na
rzqdzacq wezesniej ekipe Edwarda Gierka i Piotra Jaroszewicza (notabene jej cztonkiem
przez dekade byt Jaruzelski), nastepnie na NSZZ ,Solidarnos¢” oraz USA i inne panstwa
zachodnie, ktore na wprowadzenie w Polsce stanu wojennego zareagowaly sankcjami
ekonomicznymi nalozonymi na PRL i ZSRR. Jako winnych niedoli stojgeych w kolejce

coraz czesciej zaczeto wskazywaé spekulantéw i wspélpracujgeych z nimi nieuczciwych
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dostawcow i sprzedawcéw. We wrzesniu 1981 r. Sejm PRL uchwalil ustawe o zwalczaniu
spekulacji. Zapisano tam m.in.: ,W celu wzmozenia ochrony interesow konsumentow
w obrocie artykutami powszechnego uzytku oraz zwiekszenia skutecznosci zwalczania
spekulacji stanowi sie, co nastepuje: Kto towar przeznaczony do sprzedazy w jednostce handlu
detalicznego zbywa poza tq jednostky lub w ilosci wiekszej od ustalonej badz z naruszeniem
innych przepisow okreslajgcych zasady sprzedazy takiego towaru, podlega karze pozhawienia
wolnosci do lat dwdch, ograniczenia wolnosci lub grzywny”. W szczegolnych przypadkach
kare mozna bylo zwigkszy¢ do pieciu lat wiezienia. Takie same kary przewidziano dla
pracownikow handlu i gastronomii, ktérzy ulatwiali ten proceder. Powotano takze do zycia
Centralng Komisje do Walki ze Spekulacjq oraz jej komorki na szczeblu wojewddzkim
i terenowym. Rownocze$nie nieuczciwych handlarzy poszukiwaty Wojskowe Grupy Operacyjne.
W praktyce pod tq nazwg funkcjonowaly trzy rézne struktury: Terenowe Grupy Operacyjne,

Wojskowe Grupy Operacyjno-Kontrolne oraz Miejskie Grupy Operacyjne. WGO utworzono

jesieniq 1981 r. w celu przygotowania stanu wojennego. Wiekszos¢ z nich dziatata do konca
1982 r., chot takze pozniej byly doraznie powolywane do kontroli prawidlowosci dziatania
zakladow pracy. Przede wszystkim zas$ , sklepowych i bazarowych przestepcow” $cigata
Milicja Obywatelska.
Na tle dziatan stuzb mundurowych i cywilnych organéw panstwowych kuriozalng
instytucjq byta utworzona w 1984 r. Inspekcja Robotniczo-Chlopska. IRCha
stanowila swego rodzaju ,ekonomiczne ORMO” — jej czlonkami byli oficjalnie
przedstawiciele ,ludu pracujgcego”: robotnicy i chiopi, a w rzeczywistosci ludzie
zwiqzani z aparatem partyjnym. Jej dziatalnosé uregulowano w 1985 r. piszac
wowczas, iz powolano jg do zycia ,z inicjatywy Polskiej Zjednoczonej Partii
Robotniczej” w celu , kontroli przestrzegania zasad sprawiedliwosci spolecznej
oraz socjalistycznej praworzgdnosci, przeciwdziatania przejawom niegospodarnosci,
marnotrawstwa i biurokratyzmu, umacniania dyscypliny spotecznej i porzqdku
publicznego, a takze w celu rozwijania aktywnych postaw spotecznych, m.in.
poprzez rozszerzanie wspéldzialania organow kontroli zawodowej i spotecznej”.
Kontrolerzy, ktorych wskazywata PZPR, nie cieszyli sig jednak sympatig spoteczng.
Przeciwnie — podobnie juk w przypadku ORMO, wspotprace z IRCHg uwazano
za perfidng kolahoracje z komunistyczng wiadzg. Dziatalnosé inspekeji uwazano

najczesciej za bezproduktywng i propagandowg.
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Problemem PRL-owskiego handlu byly nie tylko braki towaréw, ale takze ich fatalna
jakos¢. Na przyklad, w koncu lat siedemdziesigtych do napraw gwarancyjnych (a wiec
w trakcie pierwszych duwnastu miesiecy uzytkowania) trafiato niemal 87 proc. sprzetu
radiowo-telewizyjnego. Chroniczne pustki na sklepowych potkach powodowaly jednak to,
ze niemal kazdy dostarczony do sprzedazy towar szybko znajdowat nabywcéw. Rozchodzily
sie wigc takze produkty wadliwe czyli buble. Klienci woleli bowiem zaryzykowac
i we wlasnym zakresie dokona¢ niezhednej naprawy, niz po raz kolejny polowaé na
upragniony towar. W skrajnych jednak przypadkach — catkowitego zniszczenia artykutow
przemystowych bqdz zepsucia Zzywnosci — towar zwracano do dystrybutora.

Lata osiemdziesigte w PRL to okres szczegdlnego nasilenia sie zjawisk ekonomicznych
charakterystycznych dla niestabilnej gospodarki. Pojawily sig np. nielegalne, konkurencyjne
wzgledem zlotego, quasi-pienigdze. Byly nimi przede wszystkim dolary amerykanskie
(ktérymi obrét poza kontrolg wiadz byt w PRL zabroniony), migso oraz uzywki — szczegdlnie
alkohol. Ten ostatni, podobnie jak w czasie wojny, stat sie powszechnie akceptowany
jako waluta zastepcza oraz towar, w ktérym lokowano oszczednosci. Paradoksalnie
atrakcyjnosé alkoholu byta tym wigksza, im mniejsza byla jego dostepnosé na rynku
(kilkudziesigcioprocentowy spadek dostaw w 1981 r., wprowadzenie reglamentacji wodki,
a od 1982 r. ograniczenia handlu alkoholem w godz. 6.00—13.00). Wodka, jako swego
rodzaju wytrychem, postugiwali sie wiec wszyscy, ktorzy cheieli kupi¢ lub otrzyma¢
w ramach wymiany jakis trudno dostepny towar albo co$ kiopotliwego zatatwic.
Bez znaczenia bylo to, czy osoby postugujqce sie tq ,walutg” same alkohol spozywaly,
czy tez byly abstynentami. Chory system generowat chore sytuacie.

Opisana powyzej Polska nie byla zgodna z wizerunkiem kreowanym przez
kontrolowane przez wiadze media. Poddane cenzurze radio, telewizja i prasa nie
pisaly o kompletnym upadku gospodarki socjalistycznej. Informowano jedynie
o kolejkach, kartkach czy brakach w zaopatrzeniu. Podawano komunikaty
dotyczgce biezgcej organizacji niewydolnego handlu. Najwazniejszym zrodtem
informacji byta ,Trybuna Ludu”. Byt to glowny dziennik w PRL, organ Komitetu
Centralnego Polskiej Zjednoczonej Partii Robotniczej. 0 randze tej gazety swiadczy
chociazby to, Ze po wprowadzeniu stanu wojennego zawieszono wydawanie wszystkich
ogolnopolskich gazet z wyjgtkiem wojskowego ,Zotnierza Wolnosci” oraz wlasnie

LIrybuny Ludu”. To tu oglaszano najwazniejsze decyzje dotyczqce komunistycznej
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Polski i informacije o oficjalnym stanowisku wladz w najistotniejszych sprawach.
Zamieszczane w , Trybunie” artykuly miaty charakter , prawdy objawionej”, a cenzura nie
dopuszczata do prowadzenia z nimi polemik. Wiele osob — takze przeciwnikow komunizmu

— czytato wigc , Trybune Ludu”, by na biezqco $ledzi¢ poczynania wtadz. Symboliczne jest
to, ze komunistyczny organ prasowy przetrwat tylko pol roku dtuzej niz kartki na mieso.
Ostatni numer , Trybuny Ludu” ukazal sie w styczniu 1990 r.

Lata osiemdziesigte to dekada przedziwnego rozdwojenia polityki wladz. Z jednej strony
zdawaly one sobie sprawe z tego, Ze system zhankrutowal. Z drugiej za§ — nie zdecydowaly
sie na jego odrzucenie. Polacy tkwili wiec whrew swej woli w skomplikowanym — czesto
w absurdalny sposoh — $wiecie wzajemnych zaleznosci, nielegalnych transakeji i substytutow
waluty. Spekulacje, braki w zaopatrzeniu i kolejki pokonat — ostatecznie w ciggu kilkunastu

dni lata 1989 r. — mechanizm rynkowy.
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Podziekowania naleza sie wszystkim, ktdrzy przyczynili sie do powstania ,,0gonka”:

zdjgcia towardw udostepnili: Pawef Dalka (sokowirowka), Ewa Komor-Mazur (,,Swiat Mtodych”,
pufa i podomka), Rafat Hordyjewski (kredens kuchenny i czapka z nutrii), Zofia Krzeslak

(dzem truskawkowy) oraz Piotr Paryta (suszarka i ,Maty Modelarz”) — przedmioty

z Waszych kolekcji idealnie wzbogacajg nasza galerie PRL-owskiego designu;

pokonali kolejkowe zmeczenie i wytrwate testowali ,,0gonek” pracownicy BEP:

Andrzej Brzozowski, Katarzyna Cegieta, Tomasz Ginter, Sergiusz Kazimierczuk, Paulina Kloczewiak,

Michat Kurkiewicz, Grzegorz Majchrzak, Barbara Pamrow, Pawet Rokicki, Kamila Sachnowska, Przemystaw
Skrzek, Aleksandra Sulej, Olga Tuminska, Karol Wistocki i Malgorzata Zutawnik oraz niezastapieni
testerzy z Monsoon Group w sktadzie: Robert Buciak, Ola Kobylecka, Artur Konefat, Marcin Krupinski,
Jan Madejski, Filip Mitunski, tukasz M. Pogoda, Piotr Sitka, Michat Stajszczak i Krzysztof Wierzbicki.
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