


zawarto(é:

57 kart z obrazkami (144 obrazksw) 8 kart rozpoznania

64 karty §zaledstwa

8 kart kozetek

WSzySey jesteseie Szaleni! ktof uwaza Si¢ za bawawa,
kt°§ iNN)' M)’ﬂi, z€ JESt kluczem albo §amolotem, albo komarem...

Tylke poktorek Bzik moze zapanowaé wad tym chaofem,
ale zeby to zrobié, muSi okre(lic, za kogo uwaia:\q §ie pozostali gracze.
Sam przeciwko wSz)’StkiM — mufi przebié §ie przez pozory NorMalN°§ci,
ktsre fojusz §zaleficéw prébu:\e zachowaé, aby wprowadzié go w btad.
Sprébujcie daé znaé §woim towarzySzom, ktéra karta
ymbolizuje Wagze alter ego, unikajae jedwoczeduie
czujnego wzroku Doktorka Bzikal



1.

Wybierzcie gracza, k’céry weieli sie w role Doktorka Bzika. Doktorek zaktada
okulary i otrzymuje & kart rozpoznania oraz klepsydre. Pozostali gracze
bed odgrywaé szalericow.

Kazdy szaleniec dostaje & kart szalestwa w wybranym olorze,
ponumer‘owanych od 1 do 3.

Umie$écie planszg na Srodku stotu i roztézcie losowo wybrane 8 kart

z obrazkami wolét niej, obok numeréw od 1 do @.

Potasujcie 8 kart kozetek. kazdy szaleniec otrzymuje jedng karte i ktadzie
ja awersem (strong z numerem) do dotu. Nastepnie w tajemnicy sprawdza,
jaki rodzaj szalefistwa mu przypadt. Numer na karcie kozetki odpowiada
karcie z obrazkiem umieszczonej przy tym samym numerze obok planszy.
karta ta przedstawia alter ego danego szalerica.

Doktore Bzik rozpoczyna rundg poprzez wystartowanie klepsydry.
Macie od tej pory 90 sekund, by jak najlepiej rozegraé tg rundg, czyli zachowujac
pozory normalnoSci, wskazaé innym szaleficom, za kogo si¢ uwazacie.

Szaleficy nie moga méwié, porozumiewa sig jedynie gestami, by pokazaé,
ktdra z kart z obrazkami przedstawia ich alter ego. Ale pamigtajcie, to jest
spotkanie pod bacznym okiem Doktorka Bzika, ktéry prowadzi wiasne obserwacje!

Je8li jeden z szaleficéw lub Doktorek bzik sadzi, ze odkry# alter ego innego
gracza, umieszcza przed tym graczem swoia zakryta karte szalenistwa
(jedli jest szaleficem) lub karte rozpoznania (jesli jest Doktorkiem) z numerem
odpowiadajacym danej karcie z obrazkiem.
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Przyktad: Tatiana otrzymata karte kozetki z numerem 3. To oznacza,

Ze najwyrazniej wydaje jej sie, ze jest samolotem... Czy to nie dziwne?

Adam mysli,
Tatiana ma niebieskie karty ze jest pralkq.
szalefistwa. Sqdzi, ze wie,
za kogo uwaza sie Adam. X . e .
T Kiadzie przed nim zakrytq karte na niego, postanawia na razie sie nie ruszac.

Ze jest samolotem szalefistwa z odpowiednim Do tej pory udato mus ie jedy: i€ rozpracowac
Tomka, przed ktorym potoiyt swojq karte

z odpowiednim numerem.

Poniewaz Doktorek Bzik patrzy prosto

numerem.

Paulina jest
Doktorkiem
Bzikiem

Paulina jest pewna,
ze odgadta kim sq Karina
i Tomek. Karty rozpoznania
z odpowiednimi numerami
potozyta zakryte przed
tymi graczami.

Tomek uwaza,
Ze jest wiezq Eiffla. \:@
Karina wytozyta juz swoje karty

przed pozostatymi szaleficami. Jego alter ego sprobowali juz
Ciekawe, czy sie nie pospieszyta? odgadnqc Karina i Adam i potozyli
wiasciwe ich zdaniem karty
przed Tomkiem.

Prawdziwe pomieszanie z poplataniem! Dopdki piasek w klepsydrze sig
przesypuje, mozecie zmieniaé decyzjg co do kart i ich rozmieszczenia. Ale uwagal
Po uptywie 90 sekund karty pozostaja na swoich miejscach.
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Liczymy punkty

Szaleniec zasiadajgey po lewej stronie Doktorka Bzika odstania umieszczone przed

nim karty w nastepujacej kolejnosci:

1. karte kozetki, zeby wszyscy zobaczyli, jakie szalone my$li miat w glowie;

2. kartg rozpoznania, jesli takg otrzymat, zeby sprawdzié, czy Doktorek Bzik
miaf racjg;

3. karty szaleistwa, jesli takie otrzymat, zeby sprawdzi¢, czy pozostali szaleficy
poprawnie odczytali jego sygnaty.

Punkey s liczone w nastgpujacy sposéh:

) Szaleficy otrzymujg wspélnie punkt za kazda karte poprawnie przydzielon przez
nich temu szaleficowi, ALE UWAGA: jeSli Doktorek Bzik réwniez poprawnie przydzielit
swoja kartg rozpoznania, nie otrzymujg zadnych punktéw.

=) Doktorek Bzik otrzymuje punkty za kazdym razem, gdy jego opinia

okaze si¢ trafna. Liczba punktéw otrzymanych przez Doktorka bzika jest zalezna

od \iczby graczy (thza:)élc samego Doktorka):

4 graczy: 1 punkt za kazda poprawng odpowiedz;

5-6 graczy: 2 punkty za kazda poprawng odpowiedz;

7-9 graczy: 3 punkty za kazda poprawna odpowiedz.

Nastepnie sprawdzane 3 karty kazdego z pozostatych szaleficéw po kolei.



otrzymata karte szalenstwa z numerem 3 od Kariny. Karina poprawnie
odgadta alter ego Tatiany. Szalency otrzymujq 1 punkt.

Adam otrzymat dwie karty szalenstwa — z numerem 6 od Tatiany i z numerem
1od Kariny. Oznacza to, ze Karina sie pomylita, ale Tatiana miata racje.
Szalency zdobywajq kolejny punkt.

Tomek otrzymat dwie karty szalenstwa, obie z numerem 5, od Kariny i Adama.
Oboje odgadli poprawnie i szalency mogliby zdoby¢ 2 punkty, ale Tomek otrzymat
réwniez karte rozpoznania z numerem 5 od Pauliny, ktora jest Doktorkiem Bzikiem.
Szalency nie zdobywajq zatem ostatecznie zadnego punktu, a Paulina otrzymuje

2 punkty za gre piecioosobowg.

otrzymata karte szalenstwa z numerem 2 od Tomka i karte rozpoznania
Zhumerem 4 od Pauliny. Oboje sie pomylili! Ani szalecy, ani Doktorek Bzik

nie zdobywajq punktow.

Szalency konczqg gre z 2 punktami na koncie, Doktorek Bzik rowniez zdobyt 2 punkty!

To koniec pierwsze] rundy! Podsumujcie punkty (patrz — Koniec) i sprawdzcie,
kto wygrat te partie.



KoNiEc

Pora na podsumowanie naszego szalonego spotkanial kto wyszedt z tego starcia
zwycigsko? Czy Doktorek bzik nie dat sig omamié wybiegom szaleficéw, ktérzy
prébowali przekonaé g0 o swojej hormalno$ci? A moze Sza\eﬁcy mog3 sobie pr‘zyb'\é
pod stotem pigtke, ze wyprowadzili Doktorka w pole? Sprawa jest prosta.

Jedli zdoby! tyle samo lub wigcej punktdw niz szaleficy, fo moze
sam siebie poklepaé po ramieniu i opudcié nasza wesota kompanie pewien swoich
kompetencji.

Je8li jednak wyprzedzili go w punktacji... No 8z, czas na impreze!
To bedzie na pewno ciekawe obserwowat, jak samolot taficzy z bykiem...

Co dalej?
Wybierzcie nowego Doktorka Bzika i zacznijcie zabawg od poczatku.

Wymiericie obrazki wolét planszy na nowe albo po prostu odwréécie na drug strong
te, ktdre lezg juz na stole. Zanotujcie zdobyte do £ pory punkty, zeby poréwnaé je
na keniec zabawy, kiedy kazdy z Was miat okazje zostaé Doktorkiem Bzikiem. kolejne
rundy pozwol sprawdzié, czy ostatecznie wygra zdrowy rozsadek (gdy wigkszosé
rund wygraja Doktorkowie), czy jednak szalefistwo (gdy wigkszo$é rund wygraja
szaleficy).

popre racly

Je8li jestes Doktorkiem Bzikiem, przygotuj sobie karty rozpoznania w kolejnodci
od 1 do 8. To pomoze Ci zaoszezdzié czas. Jesli jestes szaleficem, wprowadz
do swojej pantomimy przypadkowe gesty, zeby zmylié Doktorka szika.
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