Przygotowanie:

Roztézcie plansze na srodku stotu. Karty
akgji (zotty rewers) oraz karty adreséw
(niebieski rewers) podzielcie na stosy
i potdzcie obok planszy. 20 zetonéw
Z pizzami potdzcie na polu z talerzem,
na srodku planszy. Wybierzcie po 1
pionku i ustawcie je na tym samym
polu, co zetony z pizzami — bedzie to
wasze pole startowe.

Rozgrywka:
o

2%

‘ Wykorzystane i odrzucone

@ Lkarty odkladajcie odkryte
obok stosu kart akgji. Kiedy
wyczerpie sie talia kart
akgji, przetasujcie stos kart
odrzuconych i utworzcie
nowa talie.




Jak dostarczac?

A i . 4
1 Gracz, ktéry zatrzyma swoj pionek na Jm Wyciaga pizze ze swojego pionka i umieszcza ja
polu z numerem domu ze swojej karty \: ® na polu na planszy. Gracz odwraca karte adresu
adresu, dostarcza pizze na wskazany adres. rewersem do gory i kladzie jq przed soba.
W ten sposob zaznacza, ze pizza zostata dostarczona.

Karty Akgcji Pola Specjalne

Talerz (pole startowe) — gracz moze pobra¢ stad nowa
karte adresu oraz pizze. Nie mozna posiada¢ wiecej niz 1
karty adresu do dostarczenia.

Rzut kostka - pozwala ponownie rzucic¢ kostka i wykona¢
ruch pionkiem na planszy.

Zamiana - gracz moze przesuna¢ dowolng karte Ciotki
lub Kota na inne niezajete pole z adresem.

Domek - gracz, ktéry zatrzyma sie na tym polu, musi
wymieni¢ swoja karte adresu, jesli taka posiada. W zwraca
swoja karte adresu na spod talii kart adresu i pobiera
wierzchnig karte ze stosu.

BUS - pole, na ktére mozna dostac sie przez przejscie dla
pieszych. Przechodzac przez nie, gracz moze wydtuzy¢
swoja droge. Moze tez zatrzymac sie na nim i natychmiast
przesungc sie na dowolne pole z adresem wzdtuz przyle-
gajacych do przystanku ulic.
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