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Oczywiécie, ze poznajesz ten diwiek. Tylko... co
to wlasciwie jest? Kosiarka, odkurzacz, a moze
traktor? Co wydaje ten diwiek?

Jak najszybciej odgadnij pochodzenie rozmaitych
diwiekéw odwzorowywanych przez innych graczy
i zdobqdz najwiecej punktéw!

Uszy i rece gotowe i zwarte - nastuchvj i zaklep
odpowiedniaq karte!

0 CO cHovzI?

Cel gry jest prosty: trzeba prawidtowo wskazaé
jak najwiecej kart obrazkéw na podstawie
diwiekéw wydawanych przez przeciwnikéw. Kazda
karta to punkt, a im wiecej zdobytych kart, tym
blizej do wygranej!

Kaidy z graczy bedzie mial mozliwoéé
zZaimponowania pozostatym umiejetnosciq
postugiwania sie swoim aparatem mowy w celu
naprowadzenia ich na konkretng karte.

Rozgrzej struny gltosowe - w jednej z rund
réwniez i Ty DAST G£OS!
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INSTRUKCIA

instrukcja 30 kart 150 dwustronnych
sekwengji kart z obrazkami

ZACZYNAMY!

1. Potasvjcie karty z obrazkami i rozdajcie
kazdemv z graczy po 3 karty. Kazdy z Was ktadzie
stosik z tych kart przed sobq - to bedzie Wasz
wyjéciowy plik kart.

2. Z pozostatych kart z obrazkami vtézcie stos
i potéicie go na érodkv stotu pomiedzy
wszystkimi graczami.

3. Teraz potasvujcie 30 kart sekwencji i vtéicie je
zakryte (awersem do dotu) w stosie obok kart
z obrazkami.

NO TO GRAMY!

Gracz z najdonosniejszym glosem bedzie DAJACIM
6t0S w pierwszej rundzie. Kazda runda sktada sie
z 5 etapéw. Tyle pozycji ma karta sekwenciji, czyli
tyle réinych diwiekéw wyda z siebie DAJACY GtOS.

s

DAJACY GtOS bierze 4 wierzchnie karty z obrazkami
ze stosv i umieszcza je w rzedzie na $rodku stotu
tak, aby pozostali gracze mieli do nich swobodny
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dostep. Nastepnie bierze karte sekwencji
z wierzchv stosv i zapozndje sie z niq w sekrecie
przed pozostatymi.

DAJACY GtOS na podstawie karty sekwenc;i
sprawdza, ktéry obrazek bedzie musiat za chwile
przedstawié przeciwnikom, wydajgc odpowiedni
dzwiek.

Karta sekwencji pokazuje, gdzie znajdvjq sie
obrazki, ktére aktywny gracz (PAJACY GtOS) bedzie
musiat jak najlepiej odwzorowaé. Numery od 1 do
5 wskazujq kolejnosé, w jakiej DAJACY 6tOs bedzie
imitowat dzwieki.

w podanym przyktadzie zacznie od
wyszukania na karcie sekwencji numerv 1.
Ingjdvje sie on na drugiej pozycji, liczac od
lewej, wiec DAJACY GtOS najpierw odwzoruje
diwiek z drugiej od lewej karty z obrazkiem.
Nastepnie bedzie prébowat odwzorowaé diwiek
z karty z obrazkiem znajdujacej sie na tej
samej pozycji co numer 2 na karcie sekwencji.

|
S UWAGA! —

Hade T . .
Numery na karcie sekwencji wskazujq

umiejscowienie kolejnych kart z obrazkiem,
a nie konkretne karty!

Jedli wiec karta sekwencji pokazuje dwa
rézne numery (np. 1i 3) na tej samej pozycji,
DAJACY GtOS bedzie najpierw odwzorowywat
diwiek z karty z obrazkiem wyltozonej
na poczqtkv rundy, a nastepnie, po
rozegraniv etapéw 1 i 2, w etapie 3 bedzie
odwzorowywat nowo  wylozong karte
z tej samej pozycji.
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Zadaniem DAJACEGO GtOS jest wydanie efektu
diwiekowego jak najbardziej zgodnego z kartq
z obrazkiem odpowiadajqcq numerowi 1 na karcie
sekwencji. Nie wolno postugiwaé sie mimikq,
gestami czy stowami!

PRIYKEAD: Karta sekwencji pokazuje DAJACEMU GEOS,
ze musi on wydaé z siebie diwiek odpowiadajqcy
karcie znajdujqcej sie na pozycji oznaczonej
numer 1 (czyli w naszym przyktadzie drvgiej od
lewej). By to zrobié, imituje diwiek gryzionego
Jjabtka za pomocq gtoénego "CHRUUP".

Pozostali gracze odgaduja, ktéry obrazek
odpowiada diwiekowi wydanemvu przez DAJACEGO
6tos, i ktada swojq dloh na wybranej karcie
najszybciej jak to mozliwe. Badicie ostrozni - nie
mozna cofnqgé tego ruchv, raz potozona dtoh na
wybranym obrazkuv musi juz tam zostaé. Nie macie
drugiej szansy!

PO JEDNEJ NUTCE

Gdy tylko jeden z graczy potozy dtor na wiasciwej
karcie z obrazkiem, DAJACY GtOS musi potwierdzié,
ze to dobry wybdr. Gracz, ktéry prawidtowo
i jako pierwszy wskazat obrazek, ktérego
dotyczyt wydawany przez DAJACEGO GtOS diwiek,
wygrywa ten etap i dodaje te karte do swojej
kolekgji.

Jeéli wiecej graczy podjeto dobrgq decyzje
i zakryto dioniq wlasciwg karte, wtedy wygrywa
najszybszy z nich, czyli ten, ktérego dtor lezy na
samym spodzie, i to on zdobywa karte.
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Jeéli jednak zaden z graczy nie wskaze
prawidtowej karty, wéwczas DAJACY GtOS, jako ze
nie spisat sie zbyt dobrze, traci jednq ze swoich
kart z obrazkami i odktada ja z powrotem
do pudetka. Do pudetka trafia réwniez karta
z obrazkiem, ktérej nie vdato sie odgadnaé.

~emea

DAJACY GtOS pobiera ze stosv z kartami obrazkéw
dwie nowe karty i vktada je odpowiednio:

1. vzupetnigjac puste pole po karcie, ktéra
starat sie (z svkcesem Ilub bez) wskazaé
w poprzednim etapie,

2. doktadajqc jedng nowq karte, rozpoczynajac
nowy rzad z kartami ponizej obecnie
rozgrywanego, zgodnie z kartq sekwenciji.
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Nastepnie gracz stara sie naprowadzié
pozostatych vuczestnikéw zabawy na karte
z obrazkiem oznaczonq na karcie sekwencji
numerem 2.

DAJACY GtOS powtarza calq zabawe, doktadajac
zawsze dwie nowe karty (w miejsce karty
zagranej w poprzednim etapie i do drugiego
rzedv kart) oraz wydajac diwieki odpowiadajace
kolejno obrazkom z pozycji oznaczonych na
karcie sekwencji numerami 3, 4i 5.
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TERAZ JA!

Na koniec etapuv 5 vzytq karte sekwencji oraz
pozostate wytozone karty z obrazkami odtézcie
do pudetka. Osoba siedzgca po lewej stronie
aktywnego w tej rundzie gracza bedzie nowym
DAJACYM GEOS.

TO JUZ JEST KONIEC...
A MOZE NIE?

Gra konfczy sie, gdy kaidy gracz miat okazje
sprawdzié swoje zdolnodci jako DAJACY GtOs
PRZYNAJMNIEV RAZ... no chyba ze tak Wam sie
spodobato, ze chcecie, aby kaidy z Was miat
okazje powydawaé diwieki dwa, a moze nawet
trzy razy!

Gracz, ktéry vzbierat najwiecej kart z obrazkami,
wygrywa. W przypadkv remisv przybijcie sobie
piatke i podzielcie sie wygrang!

Im divisza rozgrywka, tym wiecej $miechu
i zabawy, wiec na co czekacie... rozkiadajcie
kolejny rzad kart!

Opracowanie wersiji polskiej:
Adam Bukowski, Pavlina Kortas,
Tomasz Czerwinski

Opracowanie graficzne:
Jan Tomaszewicz, Tatsiana Korbut

Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczykowski
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