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w 1. Kazdy z graczy wybiera komplet drabin w jednym kolorze. Najmtodszy stawia swoja
pierwsza drabine na srodku stotu.

2. Kolejni gracze, jeden po drugim, doktadaja po jednej swojej drabinie do konstrukgji.

Tylko pierwsza drabina moze dotykac blatu stotu.

3. Jesli podczas doktadania drabin, ktérekolwiek spadna na blat lub podtoge, gracz zabiera
je do siebie. Ma on wcigz mozliwos¢ dotozenia jednej drabiny do konstrukcji.

Zwyciezcg zostaje gracz, ktdry jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich drabin.

W 1. Kazdy hra¢ si zvoli sadu zebiikd jedné barvy. Hru za¢ina nejmladsi hra¢ umisténim
jednoho ze svych zebfik( doprostied stolu.

2. Zbyli hraci poté jeden po druhem pFidavaji své Zzebfiky po jednom na hromadu. Desky stolu
se mUze dotykat pouze prvni zebfik.

3. Pokud néktery z zebfik spadne z hromady ve chvili, kdy do ni hra¢ ptidava svdj zebiik, musi
dany hrac pridat spadlé Zebfiky do své sady. Stale vsak muZze pridat jeden Zebfik na hromadu.
Vitézem se stava hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech svych zZebfikd.

& 1. Kazdy hra¢ si vyberie sériu rebrikov jednej farby. Hru za¢ina najmladsi hra¢ umiestnenim
jedného zo svojich rebrikov do stredu stola.

2. Potom zvy3ni hraci postupne pridavajd na kopu po jednom rebriku. Dosky stola sa méze
dotykat len prvy rebrik.

3. Ked' hra¢ pridava na kopu rebrik a niektory z rebrikov spadne, musi si vietky spadnuté kusy
vziat k sebe a pridat ich k svojim rebrikom. No stale m6ze na kopu pridat jeden rebrik.
Vitazom je hrag, ktory sa ako prvy zbavi vietkych svojich rebrikov.

=) 1. Mindegyik jatékos vélaszt egy létraszint. A legfiatalabb jatékos kezd egy létra
elhelyezésével az asztal kdzepére.

2. A tdbbi jatékos egymas utan egy létraval béviti az épitményt. Csak az elsé |étra érintkezhet
az asztallal.

3. Ha létrak esnek le, mikdzben a jatékos megprébal egyet elhelyezni, magahoz kell vennie

a lehullé székeket. Azonban tovébbra is hozzdadhat egy étrat az épitményhez.

Az a nyertes, aki a leghamarabb szabadul meg a létraitol.

U 1. Fiecare jucator isi alege un set de scari de aceeasi culoare. Incepe cel mai tanar jucétor,
asezand o scara in mijlocul mesei.
2. Apoi ceilalti jucatori, rand pe rand, adauga una dintre scarile lor la gramada. Doar prima scara
are voie sa atinga masa.
3. Daca un jucator isi adauga scara la gramada si cade vreuna dintre ele, jucatorul trebuie s ia
toate scdrile cazute. Dar tot poate sa adauge o scara la gramada.
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g, . variantu hry, ktera je popsana ice!
w ZAWARTOSC: 24 drabiny w 3 kolorach. SK _Nezﬁbu dnite si pozri e;.am tivny
N OBSAH: 24 zebiik( 3 riznych barev. variant hry opisany vo vnutri ice,

HU Nefeledkezzetel;I az bzl;Je:aﬂv lgil"ltémréll
amelyneka leirasaa dol n talalhato!
: A DOBOZTARTALMA: 24 létra 3 kiilonbozé szinben. RO inlycnercati ;i varianta alternativa ajocului’

() CONTINUT: 24 de sciriin 3 culori diferite. descrisé in cutie!

&) OBSAH: 24 rebrikov v 3 réznych farbéch.



