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Drodzy Rodzice!

Witamy Was i Wasze maluchy w $wiecie gier.
JesteSmy dumni, ze do tego $wiata wkraczacie razem z nami!

Oddajemy w Wasze rece serie ,Moja pierwsza gra Trefl Baby”, w ktdrej znajdziecie gry
planszowe dla maluchéw juz od 2,5 roku zycia. Pierwsze lata zycia dziecka to okres
bardzo dynamicznego rozwoju. Warto wtedy wprowadzi¢ dodatkowe aktywnosci,

ktére wspierajg jego rozwdj poznawczy. Jest to tez idealny moment do rozpoczecia
przygody z grami i uktadankami. Piekne kolorowe ilustracje sprawiaja, ze dzieci
Z przyjemnoscia siegajg po gry z serii , Trefl Baby”, dzieki ktérym odkrywajg Swiat
wokét siebie i chetnie sie uczg nowych rzeczy.




N\O:)a pierwszg grg

Moja pierwsza gra planszowa stworzona z mysia
o najmtodszych.

Zapraszamy Was do wizyty na farmie!

Gra oparta na wspdlnej zabawie, podczas ktérej dzieci majg za zadanie umiesci¢

wszystkie zwierzatka w ich zagrodach, zanim zajdzie stoneczko. Dodatkowo

na graczy czekajg wesote zadania. Swietna zabawa, ktéra w przyjazny sposéb

wprowadza dziecko w $wiat zwierzat mieszkajgcych na farmie. Proste zasadly,

atrakcyjne ilustracje oraz duze elementy sprawiajg, ze gra jest idealna na poczatek
przygody z planszéwkami. Gra w dopasowany do wieku dzieci sposéb uczy
wspbtpracy i przestrzegania zasad. Maluchy trenujg pamieé, pobudzajg wyobraznie,
¢éwiczg umiejetnosci werbalne oraz poszerzajg swéj zasdb stéw. Gra pomaga
ksztattowac i rozwija¢ zainteresowania przyrodnicze.

Dzieci podczas zabawy t3 gra:
- poznaja zwierzeta, ktdre mozemy spotkac na farmie (ich wyglad i nazwy),
- nasladujg odgtosy zwierzat (proste ¢wiczenia logopedyczne),
- éwicza sprawno$¢ manualng (zwtaszcza motoryke mata),
- poszerzajg zasdb stéw (stownik bierny i czynny),
- ¢wiczg pamiec i koncentracje.

Zawartosé:
- plansza - farma z zaznaczonymi zagrodami,
- 18 kartonikdéw ze zwierzakami,
- 6 zetondw stoneczek,
- 6 zetondw specjalnych,
- duza drewniana kostka,
- przewodnik dla rodzicéw.



Na dobry poczatek

Najlepiej, aby miejsce do zabawy byto spokojne i ciche. Taka przestrzenh sprzyja
skupieniu dziecka. Granie w gry planszowe pomaga rozwija¢ koncentracje i wiczy
sprawno$¢ manualng malucha. Taka forma rozrywki daje dziecku poczucie satysfakcji
z samodzielnie wykonywanych zadan.

Na poczatek proponujemy obejrzeé z dzieckiem wszystkie elementy gry.
Potdzcie na stole kartoniki ze zwierzakami.

Po kolei obejrzyjcie kazde zwierze i porozmawiajcie o nim z dzieckiem.
Powiedzcie, jak zwierze sie nazywa, co lubi jes¢ i jakie wydaje odgtosy.

Nastepnie proponujemy przyjrzec sie doktadnie zwierzatkom przedstawionym
na $ciankach kostki i dopasowac je do zwierzat przedstawionych na kartonikach.

Przygotowanie do gry
1. Roztézcie plansze i umiesccie w niej elementy zagrody.
Obejrzyjcie wspdlnie plansze - gdzie znajdujg sie zagrody poszczegblnych zwierzat?




2. Obok planszy roztézcie kartoniki zwierzat (mozecie je potozyé Moja Pierwsza grg
dowolng strong, wedtug uznania).

UWAGA!

Jesli w grze bierze udziat 2 graczy, roztézcie 12 zwierzat.
Jesli w grze bierze udziat 3 do 4 graczy, roztézcie 18 zwierzat.

3. Roztdzcie w rzedzie zetony stoneczek.
4. Roztbdzcie tez obok zetony specjalne (obrazkiem do gory).
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Celgry

Naszym zadaniem jest umieszczenie wszystkich zwierzakédw w zagrodach, zanim
zapadnie zmrok. Po kazdej rundzie, czyli ruchach wszystkich graczy, odwracamy
jeden zeton stoneczka, tak by widoczny byt ksiezyc.

UWAGA! W przypadku mtodszych dzieci lub przy pierwszym kontakcie z grg mozna
zrezygnowac z tego odliczania.

Powodzenia!



Rozgrywka

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.

1. Rzucamy kostka i patrzymy, jakie zwierze na niej wylosowali$my. Znajdujemy
odpowiedni kartonik i uktadamy go na planszy we wtasciwej zagrodzie.
Prowadzac zwierzatko do zagrody, dziecko ma za zadanie wydac jego odgtos.

Przyktadowe odgtosy zwigzane ze zwierzetami
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2. Po wykonaniu zadania nastepuje ruch kolejnego gracza.
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3. Po kazdej turze, czyli ruchach wszystkich graczy, odwracamy jeden zeton stoneczka.

) 1) GO

Wazne! Jesli wylosujemy na kostce zwierzatko, ktérego zetony sg juz umieszczone
w zagrodzie, mozemy rzucac kostkg do momentu, gdy wypadnie zwierzatko, ktérego
podobizna nie znalazta sie jeszcze w jego domku. }* _

W tym przypadku dziecko dodatkowo losuje jeden zeton specjalny
i wykonuje zadanie, ktére jest do niego przypisane:
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W przypadku pierwszej rozgrywki mozemy zrezygnowac Moja pierwsza grq
z wykonywania zadan specjalnych.

Koniec gry

Gramy do momentu, az wszystkie zwierzeta znajda sie w swoich zagrodach.
Jesliwykonamy zadanie przed zachodem stonca (czyli przed tym, jak wszystkie
zetony stoneczka odwrdcimy na strone z ksiezycem) — wygralismy!

Mozecie by¢ z siebie dumni - pomogliscie zwierzakom dotrze¢ do ich zagréd przed
kolacja.

Wariant dodatkowy - memos

Wybieramy po dwa kartoniki z kazdym zwierzakiem. Kartoniki nalezy utozy¢ na
stole obrazkami do dotu i wymieszaé. Kolejnos¢ wchodzenia do gry wyznacza sie
wyliczanka lub losowaniem. Gracze kolejno odwracajg po dwa kartoniki (najpierw
jeden, pdzniej drugi) w taki sposdb, aby wszyscy mogli je zobaczyé i zapamietac ich
potozenie. Jezeli odkryte kartoniki stanowig pare, dany gracz zabiera je i odktada na
swéj stos. W nagrode moze odkrywac kolejne kartoniki az do momentu, gdy odwréci
dwa rézne kartoniki. Te kartoniki wracajg na swoje miejsce, a do gry przystepuje
kolejny gracz. Gra kohczy sie w chwili, gdy wszystkie pary zostang odnalezione.
Wygrywa posiadacz najwiekszej liczby par.

Dzickujemy za wspéing zabawe!

Mamy nadzieje, ze potkneliscie ,planszéwkowego bakcyla”.

Jest naprawde wiele powoddw, dla ktérych warto grac z dzie¢mi w gry planszowe.
Granie daje niezwykta mozliwo$¢ wejécia w nieznang wczesniej role - przygotowuje
do przyjmowania innej perspektywy, przez co rozwija empatie i zaangazowanie.
Uczy przestrzegania regut oraz zorganizowania - gre nalezy najpierw przygotowac,
a po jej zakonczeniu - posprzataé. Proszac o to malucha, uczysz go szanowania
jego gier, a takze pilnowania porzadku. Przede wszystkim jednak gry planszowe to
wspaniaty pretekst do wspdlnego spedzania czasu w gronie rodziny i przyjaciét.
Pozytywne emocije, ktére towarzysza kazdej rozgrywce, sg nie do przecenienia.



Poznajcie inne nasze gry z serii ,, Trefl Baby”

gl
i Mo:\a P'\er‘WSza gf' 3

Mo.\a pierwsza §ra = Qrefl
3 Miosto .
Py
T
_h v

Qlvefl
B

QTrefl
Baby)

Pierwsza gra edukacyjna

g;zgl g I((Zle
;go ¢ I Smaczy 990 o W(%’O
%

Pierwsza gra edukacyjna

0 & -
vmuja : / 18m*

e
po-m J swlﬂ

swnat

Produkty z serii , Trefl Baby” sg testowane przez dzieci oraz pozytywnie
zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych, psychologdw i rodzicow.

Solvefl

Nasze produkty Trefl S.A.
zostaty opracowane ul. Kontenerowa 25
i wyprodukowane 81-155 Gdynia
v w Polsce. www.trefl.com

Kierownik projektu i autor gry:
Monika Rutowska-Les$niewska
llustracje: Chris Chatterton,

Iwona Murawska
Opracowanie graficzne: lwona Murawska
Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczykowski




