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Zawartosé pudetka: samochéd, szafa, t6zko, piekarnik, lampa, U krzesta,
4 drabiny, 4 garnuszki, 6 kotysek, figurka, Matego Wujcia, 3 zetony Matego
Wujcia, kostka, instrukeja.

Przeprowadzka to przezabawna gra zrecznosciowa
dla catej rodziny. Wybierzcie odpowiedni poziom
trudnosci i pomoézcie Treflikom zapakowaé caly samochéd

i przeprowadzi¢ Matego Wujcia do nowego domu.

CEL GRY
Zapakyjcie do samochodu wszystkie elementy i nie dopusccie, aby Maty
Wujcio spadt z autka.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Roztézcie samochéd na Srodku zamontujcie pod nim wybrany zestaw
kotysek. Poziom trudnosci oznaczono odpowiednimi grafikami.
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Piaskowa wydma - SREDNI  Kamienie - TRUDNY

Trawa - tATWY

Sugerujemy rozpoczecie przygody z gra od tatwego poziomu. Jest
on idealny réwniez dla graczy juz od 3 roku zycia.

Potozcie figurke Matego
Wujcia w  dowolnym
miejscu na pace
samochodu.

Zetony Matego Wujcia odtézcie na bok, zielong strona do géry, w taki
sposéb, aby strona z wesotym
Matym Wujciem byta odkryta.

Elementy wyposazenia domu
potézcie dookota samochodul.

ROZGRYWKA
Najmtodszy gracz rozpoczyna
zabawe i rzuca kostka.

Jesli na kostce wypadnie jeden z czterech
koloréw, wybierzcie dowolny element
w odpowiednim kolorze i utéicie go w dowolnym
miejscu na samochodzie: na pace, na dachu
lub zaczepcie za okno. Jesli nie ma juz zadnedo @
elementu w wylosowanym kolorze, mozecie wziag¢ %
dowolny z pozostatych i dotozy¢c do autka.
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Uwaziajcie, aby za bardzo nie zakopac Matego Wujcia innymi przedmiotami.
Za kazdym razem, gdy wypadnie on na kostce, bedziecie musieli wyciaggnac go
na zewnatrz.

Przekazcie kostke nastepnemu graczowi, teraz on wykonuje kolejny rzut.

Jesli na kostce wypadnie symbol Matego
Wujcia, podniescie go z samochodu
i odtéicie z powrotem w dowolne inne
migjsce na samochodzie.

ZWYCIESTWO
Grajcie do czasu, gdy uda si¢ Wam utozyc wszystkie meble.

UWAGA!
Maty Wujcio nie moze spasc¢ z samochodu. Gdy tak si¢
stanie musicie zaczqgc gre¢ od nowa.

DO TRZECH RAZY SZTUKA

Przedmioty z samochodu moga Wam spasé (z wyjatkiem figurki
Matego Wujcia) maksymalnie 3 razy. Za kaidym razem, gdy
z samochodu spadng jakies przedmioty, odwréccie zeton Matego
Waujcia z zielonej strony na czerwona. Gdy trzy zetony Matego Wujcia
zostana odwrécone, musicie zaczac gre od nowa.




A po udanej rozgrywce siegnij takze po ksigzke!

Treflik i Treflinka stwierdzaja, ze Maty Wujcio zastuguje | ik ow
na wtasny dom. Pudetko na pewno jest ciasne

i niewygodne, a Wujcio chciatby mie¢ swoje wtasne ciche
i spokajne miejsce. Organizyja mu wigc wielkg przeprowadzke! |

Tylko czy Wujcio na pewno chce opuscié magiczne pudetko? |
Nie kazda zmiana jest konieczna, ale o kazdej warto mowic.
A przy okazji rozbrajac Smiechem!

Po wigcej opowiadan o réznych obliczach zmian, ktore
czesto wywracaja, Swiat dzieci do géry nogami, i o sposobach
na ich oswajanie zajrzyj do ksigzki Rodzina Treflikow.
Przeprowadzka i inne zwroty akcji.

[Www.rodzinatreﬂikow.plj
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