RODZINA

Treslikow

Zawartosc:

4 opaski 6 par uszu

Bt instrukcja 1



Przed rozpoczeciem rozgrywki zt6zcie przyssawke Zamontuijcie po dwa zaczepy do kazdej z opasek.
z uchwytem packi. W tym celu wiézcie przyssawke Najlepiej wsuna¢ je od jednego korica i przesunac
do gniazda i przekreccie ja w prawo. do pozadanej pozycji.

Co tu sie dzieje? To czas zabawy na farmie!
Pomoz Treflikowi ztapa¢ wszystkie zwierzaki.

Zig Zap przeniesie Was do szalonego swiata, w ktorym bedziecie musieli odnalez¢
odpowiednie karty zwierzakow w zaleznosci od tego co znajduje si¢ na Waszej
gtowie. Chwyccie packi i przygotujcie si¢ do dynamicznej rozgrywki, w ktorej zas-
ady zmieniaja si¢ nieustannie.

Cel gry:

Dotarcie jako pierwszy do pola z Treflikiem.

Przygotowanie do gry:
Potasujcie doktadnie wszystkie karty i utozcie je zakryte w stosie na srodku stotu,
w rownej odlegtosci od wszystkich graczy. Wybierzcie packe w ulubionym kolorze.
Wylosujcie opaske oraz pare uszu, a niewykorzystane elementy odtézcie do pu-
detka. Wiozcie uszy do zaczepow i natézcie catos¢ na swoje gtowy. Plansze rozioz-
cie obok i postawcie pionki w kolorach Waszych pacek na pierwszym polu z tapka.




Rozgrywka:

Najmiodszy z Was odkrywa wierzchnia karte ze stosu. Jesli ktokolwiek zobaczy
zwierzaka, ktorego uszy posiada aktualnie na glowie, stara si¢ jak najszybciej
ztapac karte swoja packa. Jesli udato sie¢ ztapa¢ odpowiednia karte, gracz przesu-
wa swoj pionek na planszy o jedno pole do przodu. Nastepnie karte ze stosu
odstania kolejny gracz.

Jesli gracz, ktory chwycit karte packa pomylit sie, musi cofna¢ swéj pionek na
planszy o jedno pole.

Moze zdarzy¢ sie, ze na karcie, ktora wlasnie odstoniliscie, pojawi si¢ zwierzak,
ktorego uszu zaden z Was nie posiada na swojej opasce. W takim przypadku, nas-
tepny gracz odsfania kolejna karte ze stosu i kontynuujecie rozgrywke.

Plansza:

Na jednej stronie planszy znajdziecie tor bez
pol specjalnych, wykorzystajcie go, jesli chce-
cie rozegrac prostszy wariant.

Druga strona zawiera pelny
zestaw pol specjalnych, to
dzieki nim Wasza rozgrywka
bedzie jeszcze bardziej emoc-
jonujaca!

Podczas rozgrywki, Wasze pionki beda nieustannie przesuwaly sie
do mety, gdzie czeka na Was radosny Treflik. Zdarzy sie¢ rowniez,
ze pionki beda sie cofaly.



ZA KAZDYM RAZEM, kiedy pionek danego gracza stanie na jednym z pél specjal-
nych, wprowadzcie do gry ponizsze zasady:

— kazdy gracz przekazuje swoja opaske wraz z uszami do gracza
po prawej stronie. 0d tego momentu kazdy z Was szuka innych
zwierzakow na kartach.

— gracz, ktory znajduje si¢ na tym polu, musi ztapa¢ karty, ktore
NIE POSIADAJA zwierzaka, ktorego uszy dany gracz ma aktualnie
na glowie.

— zakonczcie rozgrywke, gracz ktory stanat na tym polu jako
pierwszy, zostaje zwyciezca.

Koniec gry:
Kto z Was jako pierwszy dotrze swoim pionkiem do Treflika, zostaje zwyciezca!
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