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Zawartosc opakowania:
» 28 klockéw o wyjatkowym ksztatcie
«instrukcja

ROZGRYWKA

Wybrany gracz tasuje doktadnie wszystkie klocki i rozdaje pozostatym
zawodnikom. Jesli w zabawie biorg udziat 2, 3 lub 4 osoby, kazdy
otrzymuje po 6 klockéw. Jesli gra 5 oséb: 5 klockéw; jesli gra 6 oséb: 4
klocki. Pozostate klocki umieszczamy odwrécone na stole. Stanowig one
rezerwe. Pierwszy klocek z rezerwy odwracamy i umieszczamy na $rodku
stotu. Klocek ten rozpoczyna gre.

GRA

Gracz na lewo od rozdajacego zaczyna gre. Jesli ma on klocek z obrazkiem,
ktéry odpowiada jednemu z obrazkéw na klocku znajdujacym sie na stole,
umieszcza go obok niego. Dwa identyczne obrazki musza sie taczy¢. Gracz
moze wybra¢ kierunek, w ktérym utozy klocek. Jesli gracz nie posiada
klocka z pasujacym obrazkiem, bierze klocek z rezerwy i gre kontynuuje
gracz po lewej stronie (dzieje sie tak nawet w przypadku, jesli obrazek na
pobranym klocku odpowiada klockowi na stole). Kolejny gracz umieszcza
klocek z pasujaca postacia na jednym z koricéw serii klockéw na stole lub
pobiera klocek z rezerwy. Gre kontynuuje nastepny gracz. Jesli
wykorzystano wszystkie klocki z rezerwy, gra toczy sie za pomoca
klockéw, ktoére rozdano. Gracz dodaje klocek do klockéw na stole. Jesli nie
moze tego zrobic¢, opuszcza kolejke.

ZWYCIEZCA
Wygrywa gracz, ktéry pozbedzie sie wszystkich klockéw. Moze sie zdarzy¢,
ze nikt nie pozbedzie sie wszystkich klockow. W tym przypadku gra
konczy sie, kiedy nie mozna juz zagra¢ zadnym klockiem i wygrywa gracz,
ktory zachowat najmniejsza liczbe klockow.
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Obsah baleni:
- 28 karticek s vyjimecnym tvarem
» névod

ZACATEK HRY
Vybrany hra¢ dikladné micha vsechny karty a rozdavé spoluhraciim,
Hraji-li 2, 3 nebo 4 osoby, kazda dostane 6 karet. V pfipadé, ze hraje 5 osob:
5 karet; a jestli hraje 6 osob: 4 karty. Zbylé karty umistime odvracené na
stole. Je to balik - rezerva. Prvni kartu z rezervy obracime a umistime
uprostred stolu. Tato karta zacina hru.

HRA

Hrac¢ sedici po levé ruce rozdéavajiciho zacind hru. Jestli ma kartu s
obrazkem, ktery zodpovida jednomu z obrazk( na karté nachazejici se na
stole, umisti ji vedle ni. Dva stejné obrazky se musi spojit. Hrd¢ muze zvolit
smér, ve kterém ulozi kartu. Jestli hra¢ nema kartu s odpovidajicim
obréazkem, bere kartu z rezervy a ve he pokracuje hrac z levé strany (déje
se tak i v piipadé, jestli obrazek na karté, ktera byta vzata z baliku
zodpovida karté na stole). Dalsi hra¢ umisti kartu se zodpovidajici figurkou
na jednom z konct série karet na stole nebo vezme kartu z rezervy. Ve hie
pokracuje dalsi hrac. Jestli se vybraly vSechny karty z rezervy, hra
pokracuje pomoci karet, které byly rozdany. Hrac prida kartu ke kartam na
stole. Jestli to nemUze ucinit, ceka jedno kolo.

VITEZ
Vyhréava hra¢, ktery se zbavi vSech karet. Mlize se stat, ze nikdo se nezbavi
vsech karet. V tom piipadé hra konci, kdyz se uz neda hrat zadnou kartou
a vyhrava hrag, ktery ma nejmensi pocet karet.
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Obsah balenia:
- 28 karticiek jedinecného tvaru
» navod na pouzitie

ZACIATOK HRY
Vybrany hra¢ dokladne premiesa vsetky karty a rozda spoluhrd¢om. Ak
hraju 2, 3 alebo 4 osoby, kazda dostane 6 kariet. V pripade, Ze hra 5 oséb: 5
kariet; a ak hra 6 0sob: 4 karty. Ostatné karty umiestime obratené na stole.
Je to balik - rezerva. Prvu kartu z rezervy obratime a umiestime uprostred
stola. Tato karta zacina hru.

HRA

Hrac¢ sediaci po favej ruke rozdavajiceho zacina hru. Ak ma kartu s
obrazkom, ktory zodpoveda jednému z obrazkov na karte nachadzajucej
sa na stole, umiesti ju vedla nej. Dva rovnaké obrazky sa musia spojit. Hra¢
moze zvolit smer, v ktorom ulozi kartu. Ak hrd¢ nema kartu so
zodpovedajucim obrazkom, berie kartu z rezervy a v hre pokracuje hrac z
favej strany (deje sa tak aj v pripade, ak obrazok na karte, ktora bola vzata
z baliku zodpoveda karte na stole). Dalsi hra¢ umiesti kartu so
zodpovedajucou figurkou na jednom z koncov série kariet na stole alebo
vezme kartu z rezervy.V hre pokracuje dalsi hra¢. Ak sa vybrali vietky karty
z rezervy, hra pokrac¢uje pomocou kariet, ktoré boli rozdané. Hrac¢ prida
kartu ku kartam na stole. Ak to neméze spravit, ¢akd jedno kolo.

VITAZ
Vyhrava hrd¢, ktory sa zbavi vietkych kariet. M6ze sa stat, ze nikto sa
nezbavi vsetkych kariet. V tom pripade sa hra skonci, ked' sa uz neda hrat
ziadnou kartou a vyhrava hrac, ktory ma najmensi pocet kariet.
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A doboz tartalma:
- 28 egyeduilall6 alaku kartya
« hasznalati utasitas

A kivélasztott jatékos megkeveri a domindkat majd szétosztja a jatékosok
kozott. Az osztd 2, 3 vagy 4 jatékos esetén 6 - 6 lapot oszt, mig 5 jatékos
esetén 5 lapot. Ha 6 jatékos jatszik akkor csak 4 - 4 lapot kell osztani.
A maradékot leforditva az asztal kozepére kell tenni. Az els6é lapot
felforditva a kozépsé paklibol indul a jaték.

Az osztotol balra esd jatékos kezd. A cél az, hogy a kezében tartott
lapokbdl le tudjon egyet tenni az asztalra, de az csak olyan lehet, mely
egyik oldala pontosan megegyezik az asztalon [év6 domind egyik
olda-laval. Barmilyen szdgben leteheti a dominét, csak arra kell figyelni,
hogy az egyez6 oldalak 6sszeérjenek és a masik kiilonbozé oldalak pedig
nem. Ha nincs a jatékos kezében megfelel6 domind, akkor hiz egyet
a kozépsd paklibdl. Ha ez pont jo lenne lerakdshoz, akkor sem teheti le
a domindt. Ezutan a kovetkezé jatékos jon, aki a sor barmely végére
leteheti a megegyez6é domindt, illetve ha nincs ilyen domindja akkor fel
kell vennie a k6zépsé paklibdl a kdvetkezét. Addig folytatodik a kor, amig
valakinek el nem fogy a domindja vagy mar senki nem tud tenni és nincs
is az asztalon domind.

A jaték akkor ér véget, ha valakinek elfogy a kezébdl a domind.
Fuiggetleniil attél, hogy van-e az asztalon még vagy sem). Az nyer, akinek
el6szor fogy el a domindja. Lehetséges, hogy senki nem tud mar tenni és
nincs az asztalon egy dominé sem. A jaték ekkor is véget ér. Ebben az
esetben az nyer, akinél a legkevesebb domind van.
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Continutul jocului:
- 28 de cartonase cu forma unica
- instructiune

INCEPEREA JOCULUI

Unul dintre jucdtori amesteca foarte bine toate piesele si le imparte
celorlalti jucdtori. Daca la joc iau parte 2, 3 sau 4 persoane, fiecare va primi
cate 6 piese. Daca la joc iau parte 5 jucatori: cate 5 piese, iar daca joaca 6
persoane: 4 piese. Celelalte piese se intorc pe masa. Acestea vor constitui
rezerva. Prima piesa din rezerva se intoarce si se pune in mijlocul mesei.
Jocul va incepe cu aceasta piesa.

JOCUL

Jucatorul care se afld in partea stanga a celui care a distribuit piesele va
incepe jocul. Daca acesta poseda o piesa cu un desen care corespunde
unuia dintre desenele care se gasesc pe masa, atunci amplaseaza piesa sa
alaturi de piesa de pe masd. Doua desene identice trebuie sa se afle alaturi.
Jucdtorul poate alege directia in care va amplasa piesa. Daca jucatorul nu
poseda o piesa cu un desen corespunzator, atunci ia o piesa din rezerva si
jucatorul din stanga sa continua jocul (se procedeaza la fel si in cazul in
care desenul de pe piesa din rezerva corespunde altui desen de pe masa).
Urmatorul jucator amplaseaza piesa cu desenul care corespunde unuia
dintre desenele de pe masa sau trebuie sa ia o piesa din rezerva. Apoi jocul
este continuat de catre urmatorul jucator. Daca au fost utilizate toate
piesele din rezerva, jocul continua folosindu-se piesele care au ramas.
Jucétorii adauga piese la piesele de pe masa. Daca nu poate proceda in
acest fel, jucatorul pierde o tura.

INVINGATORUL
Castiga jucatorul care ramane fard nicio piesa. Se poate intampla ca
niciunul dintre jucatori s& nu poatd ramane fara nicio piesa. in acest caz
jocul se incheie cand nu se mai poate adduga nicio piesa si invinge
jucatorul care are cel mai mic numar de piese.
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Pakuotés turinys:
. 28 unikalios formos kartoninés detalés
- instrukcija

ZAIDIMO EIGA
ISrinktas zaidéjas gerai iSmaiso visas kortas ir idalija jas kitiems zaidéjams.
Jeigu zaidime dalyvauja 2, 3 arba 4 asmenys, kiekvienas gauna po 6 kortas.
Jeigu zaidzia 5 asmenys: visi gauna po 5 kortas; jeigu Zaidzia 6 asmenys: po
4 kortas. Likusias kortas padedame uzdengtas ant stalo. Sios kortos yra
atsarginés. Pirmajg atsargine kortg atidengiame ir padedame stalo viduje.
Si korta pradeda zaidima.

ZAIDIMO TAISYKLES

Zaidéjas, sédintis kairéje puséjo nuo kortas dalijusio asmens, pradeda
zaidima. Jeigu jis turi korta su paveiksléliu, kuris atitinka vieng paveikslélj,
esantj ant stalo gulincioje kortoje, padeda jg prie kortos. Du identiski
paveiksléliai yra sujungiami. Zaidéjas gali pasirinkti kryptj, kuria délios
kortas. Jeigu zaidéjas neturi kortos su tinkanciu paveiksléliu, ima atsargine
korta ir Zaidima tesia zaidéjas, sédintis i$ kairés puseés (taip vyksta netgi tuo
atveju, jeigu paveikslélis parinktoje kortoje atitinka ant stalo gulincig
kortq). Kitas zaidéjas padeda korta su parinktu veikéju viename korty
serijos gale ant stalo arba paima atsargine korta. Zaidima tesia kitas
zaidéjas. Jeigu yra iSnaudotos visos atsarginés kortos, zaidimas tesiamas
isdalintomis kortomis. Zaidéjas prideda korta prie ant stalo esanciy korty.
Jeigu negali to padaryti, praleidzia savo eile.

LAIMETOJAS

Zaidima laimi tas Zaidéjas, kuris i3dés visas savo kortas. Gali atsitikti taip,
kad nei vienas zaidéjas neatsikratys visy savo korty. Tokiu atveju zaidimas
baigiamas tuomet, kai negalima suzaisti jau nei viena korta ir laimi
zaidéjas, kuris turi maziausiai korty.
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lepakojuma saturs:
- 28 kartites ar unikalu formu
- instrukcija

SPELES UZSAKSANA
Izvélétais spélétajs kartigi sajauc kartis un izdala spéles dalibniekiem.
Ja spélé piedalas 2, 3 vai 4 spélétaji, katrs sanem 6 kartis. Ja 5 spélétaji:
5 kartis; Ja spélé piedalas 6 spéles dalibnieki: 4 kartis. Atlikusas kartis
ir janovieto uz galda ar attéliem uz leju. Tas bas rezerves kartis. Pirma karts
ir jaapgriez otradi un janovieto galda vidi. Ar So karti tiek uzsakta spéle.

SPELE
Spéli uzsak spéles dalibnieks pa kreisi no spélétaja, kurs dalija kartis. Ja
spéles uzsacéjam ir karts ar tadu pasu attélu, ka galda vidad, karts ir
janovieto tai blakus ta, lai divi identiskie ziméjumi savienojas. Spélétajs var
izvéléties virzienu, kura tiks nolikta karts. Ja spélétajam nav karts, kuras
attéls saderétu ar karti uz galda, tas nem nakoso karti no rezerves, bet spéli
turpina nakosais spélétajs, kurs atrodas pa kreisi, (arf tad, ja panemtas karts
attéls sader ar attélu uz karts, kas atrodas uz galda) Kartéjais spélétajs liek
karti, vienu no pédéjam 3aja sérija ar atbilstoso attélu uz galda, vai ari
panem no to rezerves kaudzites. Kad panemtas visas rezerves kartis, spéle
turpinas, izmantojot tas kartis, kuras atrodas spélétaju rokas. Spéles
dalibnieki turpina izlikt atbilsto3as kartis uz galda. Ja kadam no tiem nav
nepiecieSsamas karts, spélétajs zaudé savu kartu un spéli turpina nakosais.

UZVARETAJS
Uzvar spélétajs, kurs ka pirmais izliek visas kartis. Var gadities, ka neviens
no spélétajiem nietiek vala no visam kartim. Sada gadijuma spéle beidzas
bridi, kad vairs nevar spélét ar nevienu karti unn spéli uzvar spélétajs,
kuram ir palicis vismazak karsu.
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Pakendi sisu:
- 28 erakordse kujuga papielementi
» mangujuhend

MANG

Valitud mangija segab korralikult kaardid ja jagab teistele voistlejatele. Kui
mangus osaleb 2, 3 voi 4 isikut, saab igaiks 6 kaarti. Kui mangivad isikut -
5 kaarti, kui 6 - 4 kaarti. Ulejadnud kaardid jaetakse pimedalt lauale. Need
jaavad varuks. Pealmine varukaart avatakse ja jaetakse kaardipaki peale.
Sellest kaardist algab mang.

MANGU KAIK

Jagajast vasakul asetsev mangija alustab. Kui tal on pildiga kaart, mis
vastab laual olevale kaardile, tuleb see asetada laualoleva korvale. Kaks
sarnast pilti peavad kokku sobima. Mangija véib valida kaardi paigutamise
suuna. Kui mangijal ei ole sobiva pildiga kaarti, votab ta varukaartide seast
kaardi ja mangu jatkab temast vasakul asetsev mangija (nii tuleb toimida
ka sel juhul kui Glesvoetud kaardi pilt sobib laualoleva kaardiga). Jargmine
mangija asetab sobiva kaardi kaardiseeria iihte otsa voi vétab kaardi
varukaartide seast. Mangu jatkab jargmine mangija. Kui koéik varukaardid
on kasutatud, jatkub mang jagatud kaartidega. Mangija lisab kaarte
laualolevatele. Kui ta seda teha ei saa, jatab korra vahele.

VOITJA
Voéidab mangija, kes saab lahti kdikidest kaartidest. Juhul kui méang I6ppeb
sellega, et keegi ei saa viimasest kaardist lahti, véidab mangija kellele on
jaanud vaikseim arv kaarte.
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BmicT ynakoBku:
+ 28 KapTOUOK YHiKkanbHoi dopmu
* IHCTPYKLUiA

PO3UIPALL

BrbpaHuin rpaBeLb peTesibHO Tacy€e KapTy i PO3M4aE peLTi y4acHUKIB rpw.
AKwo B rpi 6epyTb yyacTb 2, 3 a60 4 YONOBIKM, KOXKEH OTPUMYE NO 6 KapT.
AKLWO rpa€e 5 YonoBiK - 5 KapT; AKLLO rpa€ 6 YONoBIK - 4 KapTu. PewuTy KapT
KNnajemo nuLem BHU3 Ha cTonli. BoHu ctaHoBnATb peseps. MNepluy KapTy 3
pe3epBy BIgKPMBAEMO i Knagemo Ha cepepuHi ctona. Lia kapta
PO3MOYMHAE rpy.

rPA

lpaBeub 3niBa Bif 0co6W, WO PO3JAE KAPTKW, PO3MOYMHAE rpy. AKLWO BiH
Ma€ KapTy 3 KapTUHKOIO if€HTUYHOI OAHIN 3 KapTUHOK Ha KapTi, Lo
NeXWTb Ha CcToni, Knage il nopyy 3 Heto. [IBi iA€HTUYHI KAPTUHKN MOBUHHI
3'eiHyBaTUCb. [PaBeLb MOXe BUOPaTN HanpsAM, B AKOMY PO3MICTUTb KapTy.
AKLWO rpaBeLb He MAE KapTy 3 iBEHTUYHOIO KapTUHKO, TO bepe KapTy 3
pe3epBy, i rpy NPOAOBXKYE rpaBeLb 3MiBa (TaK BiAbYBaETbCA HaBiTb, AKLIO
KapTWHKa Ha B3ATI KapTi € BiANOBIAHMKOM KapTh Ha cToni). Yeprosumn
rpaBeLib PO3MILLA€E KapTy 3 iAEHTUYHOIO MOCTATTIO HAa OQHOMY 3 KiHLiB cepii
KapT Ha ctoni abo 6epe KapTy 3 pe3epsy. [Py MPOJOBXKYE HACTYMHWN
rpaBelpb. AKWO BCi KapTu 3 pe3epBy BWKOPUCTaHO, rpa TPUBAaE 3a
[I0NMOMOroOI0 KapT, KOTpi po3faHo. [paBeLib fofAa€ KapTy A0 KapT Ha CTONi.
AKLLO He MOXe LibOoro 3p0buUTH, TO NPOMYCKAE CBOIO Yepry.

NMEPEMOMELDb
Buirpae rpaseupb, KOTpuii No3byaeTbca ecix KapT. Moxe TpanuTucb, WO
HIXTO He No36yaeTbcA BCiX KapT. Y LiboMy BUNaAKy rpa 3akiHuyeTbca, Konm
B He MOXHa 3arpaTii *KOAHOI0 KapTolo, | BUFpaE rpaBeLb, KOTpuia 36epir
HaMeHLUYy KibKiCTb KapT.
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Peli sisaltaa:
- 28 eri muotoista korttia
« peliohje

PELIOHJEET

Jakaja sekoittaa kortit huolellisesti ja jakaa ne pelaajille. Jos pelaajia on
2-4, kukin pelaaja saa 6 korttia. Jos pelaajia on 5, kukin saa 5 korttia. Jos
pelaajia on 6, kukin saa 4 korttia. Loput kortit laitetaan pdydalle kuvapuoli
alaspdin. Ne muodostavat pakan. Pakan paallimmainen kortti nostetaan ja
asetetaan aloituskortiksi keskelle poytaa kuvapuoli ylospain.

PELIN KULKU

Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja saa aloittaa. Jos hanelld on
kortti, jossa on sama kuva kuin poydalla olevassa kortissa, han asettaa
kortin poydalle. Kaksi samanlaista kuvaa on asetettava vastakkain. Pelaaja
voi itse valita, mihin suuntaan han asettaa korttinsa. Jos pelaajalla ei ole
pelattavaa korttia, hdan nostaa uuden kortin pakasta. Vuoro siirtyy
vasemmalla puolella istuvalle pelaajalle (vuoro menetetdan, vaikka
nostettu kortti olisi pelattavissa). Seuraava pelaaja, jolla on pelattava
kortti, jatkaa ketjua kummasta tahansa pdastd ja nostaa uuden kortin
pakasta. Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Kun pakka on kaytetty
loppuun, peli jatkuu kddessa olevilla korteilla. Kortit pelataan ketjun
paissa olevien kuvien mukaan. Jos pelaajalla ei ole pelattavaa korttia, han
menettda vuoronsa.

VOITTAJA
Pelin voittaa se, joka onnistuu ensimmaisena pelaamaan kaikki korttinsa.
On mahdollista, ettd kukaan ei onnistu padasemaan eroon kaikista
korteistaan. Tassa tapauksessa peli paattyy, kun yksikaan kortti ei endd ole
pelattavissa, ja pelin voittaa se, jolla on kddessaan vahiten kortteja.
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Sadrzaj pakiranja:
- 28 kartica posebnih oblika
- upute za igru

IGRA

Izabrani igra¢ mijesa sve karte i dijeli je medu ostalim igracima. Ako u igri
ucestvuje 2, 3 ili 4 osoba, svatko dobija po 6 karata. Ako u igri ucestvuje 5
osoba: po 5 karata, 6 osoba: po 4 karte. Ostale karte stavljamo na stol,
okrenute prema dole. One su rezerva. Okre¢emo prvu kartu od rezerve i
stavljamo nju po sredini stola. Ta karta pocinje igru.

IGRA

Igracs lijeve strane od osobe, koja dijelila karte, pocinje igru. Ako ima kartu
s slikom, koja odgovara jednoj od slika na karti, koja se nalazi na sredini
stola, stavlja nju do te karte. Dve identi¢ne slike mora se nadovezivati.
Igra¢ moze izabrati pravac u koji ¢e staviti kartu. Ako igra¢ nema karte s
odgovarajuc¢om slikom, uzima kartu Iz rezerve a igru nastavlja igrac s lieve
strane (isto tako se desava i kad slika na uzetoj karti slaze se sa kartom na
stolu). Sljedeci igra¢ stavlja kartu s slikom, koja se slaze s slikom na
kartama ili s jednog ili sa drugog kraja, ili uzima kartu od rezerve. Igru
nastavlja slededi igra¢. Ako su iskorls¢ene sve karte rezerve, Igra se
nastavlja pomocu karata, koje se bile dodijeljene.

POBJEDNIK
U igri pobjeduje taj, koji nece imati karata. MoZze se sluciti da nitko nece
ostati bez karata. U takvom slucaju igra se zavrsava, kada ve¢ se ne moze
igrati nijednom kartom i dobija taj igrac, kome je ostalo najmanje karata.
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Forpackningen innehaller:
« 28 brickor med unika former
- regler

SA SPELAR NI DOMINO

Den utvalda spelaren blandar korten ordentligt och delar sedan ut dem till de
andra spelarna. Om tva, tre eller fyra personer spelar far varje person sex kort.
Om fem spelare deltar far var och en fem kort. Om det finns sex spelare far var
och en fyra kort. De aterstaende korten far ligga kvar nedatvanda pa bradet. De
utgor spelpoolen. Spelet borjar med att det kort som ligger hégst upp
i spelpoolen vands upp och placeras mitt pa bordet.

SPELET

Spelaren till vanster om personen som delar ut korten boérjar. Om den som
baorjar har ett kort dar en av bilderna ar identisk med nagon av de tva bilder pa
kortet som ligger uppvant pa bordet, da lagger spelaren sitt kort bredvid
kortet pa bordet. De tva identiska bilderna maste vidréra varandra. Spelaren
kan vélja i vilken riktning hans/hennes kort ska placeras. Om det kort som
spelaren har i handen inte matchar nagon av bilderna pa kortet som ligger pa
bordet tar spelaren upp ett nytt kort fran spelpoolen. Sedan ar det nasta
spelares tur, namligen den person som sitter till vanster om den forsta spelaren
(Aven om den forsta spelaren tar upp ett kort med en bild som matchar kortet
pa bordet gar turen vidare till nasta person). Nasta spelare placerar ut ett kort
med en identisk bild i endera @nden pa kortraden och tar sedan ett nytt kort
fran spelpoolen. Nu gar turen till nasta spelare. Om det inte finns fler kort
i spelpoolen fortsatter spelet med korten som spelarna fortfarande har
i handen. Handen spelas till kortraden pa bordet. Om en spelare inte kan gora
nagot drag forlorar den sin tur.

VINNAREN

Den som forst lyckas lagga sina kort har vunnit. Ibland kan det hdnda att ingen
lyckas bli av med alla kort i handen. Da slutar spelet nar det inte finns nagra
kort kvar som kan matchas och spelaren med minst antal kort i hand har da
vunnit.
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Pakkeindhold:
« 28 brikker med unik form
« spilleregler

SPILLEREGLER

Veelg en person, der skal blande og dele kortene blandt alle deltagere. 2-3
eller 4 deltagere: 6 kort til hver deltager. 5 deltagere: 5 kort til hver
deltager. 6 deltagere: 4 kort til hver deltager. Laeg de resterende kort pa
bordet med billedsiden nedad. Dette ger det ud for banken. Spillet starter
med at man tager det everste kort fra banken og lsegger det midt pa
bordet.

SPILLET

Deltageren til venstre for kortgiveren starter. Hvis deltageren har et kort
med et billede magen til et af de to billeder pa kortet pa bordet, leegger
han/hun sit kort ved siden af kortet pa bordet. De to ens billeder skal rgre
hinanden. Deltageren bestemmer selv, i hvilken retning kortet skal
legges. Hvis deltageren ikke har et kort med et billede, der passer, skal
han/hun traekke et kort i banken. Derefter er det deltageren til venstres tur
(ogsa selvom han/hun nu traekker et kort med et billede, der passer). Den
naeste deltager legger et kort med et billede, der passer, i en af enderne
pa kortraekken pa bordet og traekker derefter et nyt kort fra banken. Turen
skifter til den naeste deltager. Nar det sidste kort i banken brugt op,
fortseetter spillet med de kort man har pa handen. Der spilles videre i
deltagerraekkefelge. Deltagere uden kort med billeder, der passer, sidder
over.

SPILLETS VINDER
Den, der forst kommer af med alle sine kort, vinder spillet. Hvis ingen af
deltagerne kan komme af med alle deres kort, slutter spillet, nar der ikke
er flere kort med billeder, som passer. | sa fald er vinderen den deltager,
som har feerrest kort tilbage pa handen.

1%
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B komnnekre:
+ 28 duLeK yHMKanbHON Gopmbl
* IHCTPYKUMA

HAYAJ10 UTPbI

OfVH NrpoK TLLAaTesIbHO TacyeT BCe KAPTOUKWN U pa3faeT OCTajibHbIM UFPOKaM.
Ecnn B nrpe npuHumarot yyactne 2, 3 unun 4 yenoseka, TO KaXAbll U3 HUX
nonyyaer no 6 Kaprtouek. Ecnn urpaet 5 yenosek - No 5 KapToyek, ecnu
6 yenoBek - Mo 4 KapToukn. OCTanbHble KapTOUKWN nexat nepeBepHyTbIMU
Ha ctone. OHKM - 3anacHble. [MepByio 3anacHylo KapToOuKy nepeBopayviBaeM
1 pa3MeLLaem Ha cepeanHe cTona. OTa KapToUKa HauMHAEeT Urpy.

UrPA

Urpok, cupawmi cnesa oT pasfatoLiero KapTouKky, HaunHaet urpy. Ecnm y Hero
KapTouka C KapTUHKOW, COOTBETCTBYIOLLE OfHON U3 KaPTUHOK Ha KapTouke,
HaxopAALleNcsa Ha CTose, TO OH pa3MeLLaeT ee PAAOM C Heil. [IBe oguHaKoBble
KapTVHKM JO/MKHbI COBNACcTb. IrpoK MOXeT BblIbpaTb HanpaBneHne, B KOTOPOM
pacrosiokUT KapTouKy. Ecnn y urpoka HeT KapTouku C nopaxopsLien
KapTVHKOW, OH OepeT 3anacHylo KapTouKy, a Wrpy MpOAOSI)KaeT WrpokK,
CUBALMIA C NEeBON CTOPOHbI (Tak MPOVCXOAWUT fake B TOM Ciyyae, ecnv
KapTMHKa Ha 3amacHOM KapTouKe COBMafaeT C KAPTUHKOMN KapTOUKM, Jiexallen
Ha cTone). OuepefHO NFPOK pasmeLLaeT KapToUuKy C MOAXoAALLEeN KapTUHKON
Ha OAHOM M3 KOHLIOB Cepuu KapTouek, JieXalux Ha ctone, nmbo 6eper
3anacHylo KapTouky. Wrpy npoponxaetr cnegywowmin  urpok. Ecnm
MCMosib30BaHbl BCE 3amacHble KapTOUKMW, Urpa MPOXOAWUT MpY MOMOLLW YXKe
po3AaHHbIX KapTouek. Urpok pobaBnser cBOM KapToukM K KapToukam
Ha cTone. Ecniv oH He MOXeT 3Toro caenatb, TO NPOMYCKaeT XOA.

NOBEAUTEJIb

BbivrpbiBaeT TOT UFPOK, KOTOPbIN 136aBUTCA OT BCEX CBOUX KapTouek. MoxeTt
CNYUYNTbCA TaK, YTO Yy KaXXAOro Urpoka OCTaHYTCA KakKuUe-TO KapTO4KW. WUrpa
3aBepllaeTca B TOM c/iyyae, ecsin yxKe Henb3A Cbirpatb HAU OfHOW KapTOYKOW,
a BbIMTpbIBaeT TOT UFPOK, Yy KOTOPOro OCTasioCb HauMeHbllee KonnyecTtso
KapTo4ek.
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