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Drodzy Rodzice!

Oddajemy w Wasze rece gry edukacyjne dla dzieci
w wieku 2-3 lat. Jest to okres bardzo dynamicznego
rozwoju malucha. Warto wprowadzi¢ w tym czasie
dodatkowe aktywnosci, ktére wspierajg jego rozwdj
poznawczy.Jesttotezidealnymomentnapoczatek
przygody z grami planszowymi.

Posta¢ sympatycznego Binga sprawia, ze maluchy
z checig siegaja po gry, dzieki ktérym odkrywajg Swiat
wokét siebie i uczg sie nowych rzeczy.




Pierwsze
skojarzenia

Edukacyjna uktadanka dla maluchow

Pierwsze skojarzenia to wyjgtkowa uktadanka dydaktyczna dla
najmtodszych, ktéra uczy nazywania i klasyfikowania przedmiotéw.
taczac puzzlowe elementy, dziecko poznaje otaczajacy je Swiat.
Podczas wesotej zabawy z ulubionym bohaterem dzieci éwicza
zdolnoéci poznawcze, spostrzegawczo$¢ i logiczne myslenie.
Jednoczesnie zwieksza sie ich zaséb stéw i umiejetnosci
wypowiadania sie na dany temat.

Zawartos$é:
-12 dwuczesciowych uktadanek,
- instrukcja z propozycjami gier i zabaw.




Dzieki r6znym wariantom gry mozna sie wcigz na nowo bawic.

Na dobry poczatek

Polecamy, aby miejsce do zabawy byto spokojne i ciche. Taka
przestrzen pomaga dziecku sie skupic.

Zabawa uktadankg edukacyjng sprzyja rozwijaniu koncentracji
i éwiczy sprawno$¢ manualng malucha. Taka forma rozrywki daje
dziecku poczucie satysfakcji z samodzielnie wykonanych zadan. Na
poczatku z pewnoscig przyda sie pomoc osoby dorostej - w mysl|
hasta ,pokaz mi, jak to zrobi¢ samodzielnie”.

Razem z dzieckiem utézcie po kolei kazde ze skojarzen.

Wyjasnijcie, dlaczego te dwa obrazki pasujg do siebie. Mozecie tez
opowiada¢ historie dotyczace danego skojarzenia.




Uktadanie
Roztézcie 3 pary kartonikéw kolorowym obrazkiem do géry. Zadaniem

dzieci jest utozenie tych skojarzen.

Historyjki
Zadaniem dziecka jest wylosowanie trzech kartonikéw,
a nastepnie wspdlnie z rodzicem wymyslenie historyjki
dotyczacej obrazkéw, ktdre sie na nich znajduja.



Zgadywanka

Roztézcie wszystkie kartoniki z przedmiotami obrazkami do gory.
Prowadzacy opowiada o obrazku z ktéregos kartonika. Dziecko ma za
zadanie odgadnaé, o ktéry chodzi, wskazujgc go palcem. Jesli zgadnie,
to moze zabra¢ ten kartonik. Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej
kartonikow.

Sylabinki

Kartoniki mieszacie i uktadacie w stos. Kazdy z graczy po kolei
wybiera jeden obrazek i wypowiada nazwe przedstawionego na nim
przedmiotu sylabami (dla utatwienia przy kazdej sylabie mozna
klasngé w dtonie).
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