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Pierwsza gra edukacyjna
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Pezewodnik dla rodzicow
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Drodzy Rodzice!

Witamy Was i Wasze maluchy w $wiecie gier. Jestesmy
dumni, ze do tego $wiata wkraczacie razem z nami!
Oddajemy w Wasze rece serie gier i uktadanek edukacyjnych
Trefl Baby dla maluchéw juz od 18. miesigca zycia. Pierwsze
lata zycia dziecka to okres bardzo dynamicznego rozwoju.
Warto wprowadzié¢ w tym czasie dodatkowe aktywnosci,
ktore wspieraja jego rozwdj poznawczy. Jest to tez idealny
moment na poczatek przygody z grami i uktadankami.
Piekne, kolorowe ilustracje sprawiaja, ze dzieci
z przyjemnoscia siegaja po gry z serii Trefl Baby, dzieki
ktérym odkrywaja Swiat wokét siebie i chetnie uczg
sie nowych rzeczy.

Pamietajmy! Kazde dziecko jest wyjgtkowe i rozwija sie
inaczej, w swoim wtasnym tempie. Wazne by dopasowaé
sposéb zabawy z grg do etapu rozwojowego dziecka.
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Smacznego!

Edukacyjna uktadanka dla malucha, ktéra w przyjazny

sposbb zapoznaje dziecko z réznymi produktami do jedzenia,
a przy okazji ¢wiczy rozréznianie koloréw. Podczas wesotej
zabawy polegajacej na umieszczaniu w odpowiednich miejscach
kartonikow z kolorowymi smakotykami maty gracz odkrywa,
jak wygladajg poszczegdine przekaski i uczy sie klasyfikowania
wedtug koloréw. Poszukiwanie odpowiednich obrazkéw jest dla
dzieciwielka frajda.

Maluchy trenujg pamieg, rozwijajg zdolnosci manualne, umiejetnosé
orientacji w przestrzeni oraz poszerzajg swoj zasob stéw.

2awartosé:

« 6 uktadanek,
« 18 kartonikéw smakotykow,
« przewodnik dla rodzicéw.
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Dzieki réznym wariantom gry mozna bawi¢ sie wcigz na nowo.
Na dobry poczatek

Polecamy, aby miejsce do zabawy byto spokojne i ciche. Taka
przestrzen pomaga dziecku sie skupi¢. Zabawa uktadanka
edukacyjng sprzyja rozwijaniu koncentracji i ¢wiczy sprawnosé
manualng malucha. Taka forma rozrywki daje dziecku poczucie
satysfakgji z samodzielnie wykonywanych zadan. Na poczatku
Z pewnoécig przyda sie pomoc osoby dorostej — w my$l hasta
Jpokaz mi, jak to zrobi¢ samodzielnie”.

Na poczatek polecamy:
Poznajemy kolory

Kazda planszetka ma inny kolor, a smakotyki, ktére do niej pasuja,
réwniez sg w kolorze planszetki. Uktadamy przed dzieckiem
po kolei po jednej planszetce z uzupetnionymi smakotykami.

Pytamy: co to za kolor? Proponujemy, ze wspdlnie poszukamy
wokét siebie przedmiotéw w tym kolorze.

Wyjmujemy po kolei kartoniki ze smakotykami i wymawiamy
gtodno ich nazwe oraz kolor.

Np. Truskawka. Truskawka jest czerwona.

Kolorowa uktadanka

Kazda plansza ma 3 puste okienka.

Po kolei ktadziemy przed dzieckiem po jednej planszetce,
a obok pasujgce do niej smakotyki. Zadaniem dziecka jest
dopasowanie ich do odpowiednich otworéw.
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W nastepnym kroku uktadamy wszystkie smakotyki na stole.
Przed dzieckiem ktadziemy po kolei po jednej planszetce.
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Dziecko ma za zadanie dopasowa¢ do kazdej planszetki trzy
odpowiednie smakotyki.

Poznajemy smakotyki

Uktadamy przed dzieckiem po kolei kartoniki ze smakotykami.
Opowiadamy o kazdym z nich:

Truskawka. To jest truskawka. Truskawka jest czerwona.
Truskawka jest owocem.

Jesli dziecko zaczyna juz méwié, mozemy zadac pytanie:
Cotojest?

Mozemy utozy¢ przed dzieckiem kilka kartonikéw i zapytac:
Gdzie jest truskawka? Podaj mi truskawke.

Jesli dziecko zaczyna juz méwi¢, mozemy dodac:

Jakiego koloru jest truskawka?
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Memos

Kazdy gracz otrzymuje planszetke, a smakotyki pasujgce do
nich uktadamy obrazkiem do dotu na $rodku stotu.

Zadaniem graczy jest po kolei odstania¢ po jednym kartoniku.
Jesli obrazek pasuje do planszetki gracza, zabiera go i umieszcza
w odpowiednim migjscu. Jesli nie, odktada obrazkiem do dotu
z powrotem na stot. Kto pierwszy uzupetni swojg planszetke -wygrywa.

Sortowanie (dla starszych maluchéw)

Uktadamy przed sobg wszystkie kartoniki ze smakotykami.
Zadaniem gracza lub graczy jest pogrupowanie smakotykdw
w osobne zbiory, np. w jednym miejscu ktadziemy wszystkie
owoce. Mozemy takze wspdlnie z dzieckiem przeliczy¢ elementy
w kazdym ze zbiordw.

Warto przy tej okazji porozmawiaé¢ z dzie¢mi, ktére sposrdd
smakotykéw powinnismy je$¢ jak najczesciej, a ktére
sporadycznie. Mozecie utozy¢ z kartonikdw piramide - na
samym dole umiescécie te smakotyki, ktére powinny towarzyszyé
nam codziennie: np. woda, warzywa. Wyzej te, ktére mozemy
jes¢ czesto, np. ryby i owoce. Ana samej gorze te, ktdre powinny
gosci¢ w naszym menu jedynie od czasu do czasu, np. cukierek

czy babeczka.
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Spis obrazkéw uzytych w grze:

6 planszetek w szesciu kolorach, na kazdej planszetce
znajduja sie 3 produkty do jedzenia, ktére sg w danym
kolorze:

CZERWONY (truskawka, pomidor, cukierek)
POMARANCZOWY (marchewka, pomararncza, dynia)

ZIELONY (brokut, jabtko, ogérek)
NIEBIESKI (woda, ryba, lizak)
FIOLETOWY (baktazan, babeczka, jagody)

Poznaj catg serie:
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Sotrefl

Trefl SA
ul. Kontenerowa 25
81-155 Gdynia
www.trefl.com
Poland

Made in Poland
Nasze produkty zostaty opracowane
i wyprodukowane w Polsce.




