{0 =

Pezewodnik dla rodzicow
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Drodzy Rodzice!

Witamy Was i Wasze maluchy w $wiecie gier. Jeste$my
dumni, ze do tego Swiata wkraczacie razem z nami!
Oddajemy w Wasze rece serig gier i uktadanek edukacyjnych
Trefl Baby dla maluchéw juz od 18. miesigca zycia. Pierwsze
lata zycia dziecka to okres bardzo dynamicznego rozwoju.
Warto wprowadzi¢ w tym czasie dodatkowe aktywnosci,
ktore wspieraja jego rozwdj poznawczy. Jest to tez idealny
moment na poczatek przygody z grami i uktadankami.
Piekne, kolorowe ilustracje sprawiaja, ze dzieci
z przyjemnoscia siegaja po gry z serii Trefl Baby, dzieki
ktorym odkrywajg Swiat wokot siebie i chetnie uczg
sie nowych rzeczy.

Pamietajmy! Kazde dziecko jest wyjgtkowe i rozwija sie
inaczej, w swoim wtasnym tempie. Wazne by dopasowac
sposéb zabawy z grg do etapu rozwojowego dziecka.
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Idziemy do zoo
Edukacyjna uktadanka dla malucha, ktéra w przyjazny
sposéb wprowadza dziecko w $wiat zwierzat. Podczas wesotej
zabawy maty gracz umieszcza kartoniki ze zwierzetami
w odpowiednich miejscach. Odkrywa, jak wygladajg mieszkahcy
Zoo. W przewodniku dla rodzicéw znajduja sie propozycje gier
i zabaw.

Poszukiwanie odpowiednich obrazkéw jest dla dzieci wielkg
frajda.

Maluchy trenuja pamieé, pobudzajg wyobraznie, ¢wicza
umiejetnosci werbalne oraz poszerzajg swéj zasdb stéw. Gra
pomaga ksztattowac i rozwija¢ zainteresowania przyrodnicze.

Zawartosé:
« 6 uktadanek,

«12 kartonikdw ze zwierzetami,
« przewodnik dla rodzicéw.
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Dzieki réznym wariantom gry mozna bawi¢ sie wcigz na nowo.

Na dobry poczatek

Polecamy, aby miejsce do zabawy byto spokojne i ciche. Taka
przestrzen pomaga dziecku sie skupi¢. Zabawa uktadanka
edukacyjna sprzyja rozwijaniu koncentracji i wiczy sprawnosé
manualng malucha. Taka forma rozrywki daje dziecku poczucie
satysfakcji z samodzielnie wykonywanych zadan. Na poczatku
z pewnoscig przyda sie pomoc osoby dorostej — w my$l hasta
Jpokaz mi, jak to zrobi¢ samodzielnie”.

Roztdzcie przed sobg po kolei kazdg z uktadanek.
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Opowiedzcie dziecku, jakie zwierzeta znajduja sie na .
danym obrazku. Porozmawiajcie o tym, gdzie dany
zwierzak mieszkaicoje.

Kiedy poznacie w ten sposdb wszystkie zwierzeta, wybierzcie
dwie uktadanki, a obok potézcie pasujagce do nich zwierzeta.
Zadaniem dziecka jest umieszczenie zwierzaka we wtasciwym
miejscu.

Stopniowo mozna wprowadzi¢ wiekszg liczbe uktadanek.

Uktadanie

Roztézcie wszystkie planszetki oraz zwierzeta. Zadaniem
dziecka jest utozy¢ zwierze w odpowiedniej planszetce.



Zgadywanki

Zabawa z prowadzacym.

Roztdzcie przed sobg wszystkie zwierzaki.

Prowadzacy opowiada o jednym z nich, nie uzywajac jednak jego
nazwy. Dzieci majg za zadanie odgadnadé, jakie to zwierze.

Przyktad:
Jest to duzy kot, ktéry robi,,raaar!”.

Sylabinki

Pojedyncze kartoniki ze zwierzetami wymieszajcie i utézcie
w stos. Dziecko po kolei wybiera jeden obrazek i wypowiada
nazwe zwierzecia sylabami (dla utatwienia przy kazdej sylabie
mozna klasna¢ w dtonie).

Spis obrazkéw uzytych w grze:
1. Mi$ polarny i pingwin
2. Kangurikoala
3.Lewiston

4. Krokodyl iwielbtad
5.Zyrafaizebra
6.Pandaitygrys
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Opracowanie graficzne:
Iwona Murawska
llustracje:

Chris Chatterton
Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczykowski
Kierownik projektu i autor gry:
Monika Rutowska-Les$niewska
Korekta:

Katarzyna Wrébel
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Trefl SA
ul. Kontenerowa 25
81-155 Gdynia
www.trefl.com
Poland

Made in Poland
Nasze produkty zostaty opracowane
i wyprodukowane w Polsce.
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