





Grybai
STALO ZAIDIMAS
Paukséiai linksmai ¢iulba, jau netrukus prasidés
grybavimas. Kag taps deriausiu grybautoju?
Migkas didZiulis, o gryby néra tiek daug -
kurig surinks daugiaugia?
Laikas parodys, tad pradékime!

[ ]
R AR SR
2-4 4+ 20-20 min

DéZés turings

lenta su erdviniais elementais
4 krepgiai

21 valgomi grybai

5 ungrybiai

kauliukas

instrukcijos

Zaidimo tikslas

Kiekvieno Zaidéjo tikslag yra nusiti bet kuriuo keliu nuo pradzios iki finigo linjjos

ir surinksi kaip galima daugiau valgomy gryby. Démesio! Migko takai pilni staigmeny!
Tarp daugslio gryby gali pagitaikysi ir Sungrybiai. Nelieskite ju!

! 1
’
i Pasiruogimas Zaidimui 4
Padékite lentq ant stalo, kaip parodyta paveiksle.

Ant pazyméty viety norima tvarka iédéliokite valgomus grybus ? .

Pagirinkite norimg savo gryby krepéio spalvy. Zaidimg pradeda jauniaugiag Zaidéjas.

Ant pazyméty viety igdéliokite Sungdrybius N

""’;;




Padékite savo krepgius ant Starso laukelio.

Zaidimo eiga
8l 7Zaidimg pradeda jauniausias aidéjas.
£ Zaidéjag meta kauliukg ir pastumia savo
Uy krepgj per tiek laukeliy, kiek rodo kauliukas.
‘ Po to Zaidziama laikrodZio rodyklés kryptimi.
Zaidéjai meta kauliukg ir atlieka éjimus.

<
o & Zaidéjui atsigtojus ant vieno ig iy lauky : _,f
.. y \ ‘
: e valdomy gryby ar ungrybiy - jis jsideda jj j savo krepgj; , -
&
of o gpecialusis laukelis — Zaidéjas atlieka atitinkamg veiksmg. .
- E
.\\\L@ 1specialusis laukelis: migko proskynaje sutinkate kigkius. ‘
~ Ji 'f? Smadiai praleidziate laikg, tad Suoliuojate 2 laukeliug j priekj.

2 gpecialugis laukelis: oj! Prieg jus migko kalva. Turite uzgirigti |
batus, kad dalétuméte kopti j ja! Praleigkite 4jimg. '

2 gpecialusis laukelig: aptikote galtinj - gurkSnis vandens |
buvo tai, ko jums reikéjo! Ridenkite kauliukg dar kartg. 7 _

4 gpecialusis laukelis: vaje, jiis nusiridenote nuo kalniuko
{ ir isbarstéte visus grybus. Pastumkite savo figiiréle atdal
per tiek langeliu, kiek turite surinkeg gryby.

5 gpecialugis laukelig: nuo kalvog nugileidote j migko slénj.
Gaunate papildomg &jimg.



6 specialugis laukelis: migkg uzdengé tirétas rakas - galite
sukeisti savo krepsj su bet kurio kito Zaidéjo krepgiu.

7 specialugis laukelig: Sernas! Saugokités! Tai Sernag! Ridenkite
kauliukg ir békite per tiek laukeliu, kiek rodo kauliukas.

@ gpecialusis laukelis: pastebéjote stirny birelj. Nenorite
Jjuigdasdinti, tad drizkite du laukelius atgal.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiamag vos tik kurie i€ Zaidéjy kerta finigo linijg. Zaidéjai skaidiuoja savo
surinktus grybus. Kiekvienas Zaidéjas suskaiciuaja, kiek surinko valgdomy gryby ir
gungrybiy. U7 kiekvieng valgomg grybg skiriamag 1tagkas, o uz Sungrybj atimami 2 tagkai.
Daugiaugiai tagky surinkes Zaidéjas laimi Zaidimg!

Variantai
Jei 2aidZia vyresni Zaidéjai, galima sugitarti dél kitokiy verciu, pvz., 2 tagkai uz baravykg
(ruda kepuré), 1tagkas uz kazlékg (deltona kepuré) ir -2 tagkai uz Sungrybj

(raudona kepuré).

Sékmés!



Céneg

GALDA SPELE

=

Putnipi jautri éivina, un driz saksies sénu vaksanas laiks.
Kag ir atjautigakais vacéjs no visiem?

4
'\ -

N - -
MeZg ir milzigs, un eénu nav daudz -

< kurg gavake vigvairak? 7
o & To radig laiks, aiziet! i
o . ..

® o o S
5 X N Y A

) 2-4 4+ 20-20 min

Spéles piederumu sarakste
pamatne ar telpigkiem elementiem
4 drozi

21&6dama géne

5 sunu sénes

gpéles kauling

noradijumi

N

=&

Spéles uzdevums
J spéles uzdevums ir katram gpélétajam gkérsot jebkadu celu no sakuma ITdz beigam un
savakt p&c iegpgjag vairak édamo sénu. Esi uzmanids! Meza takag var sagadat dazadus
parsteigumus! Starp daudzajam séném ir ari daZas supu sénes. Sardies no tam!

A

%
1 Spéles sagatavosana N
i izklajiet spéles pamatni uz dalda, ka redzams attéla. ~
‘. Novietojiet 6damas sénes, ka vélaties, atzimétajas vietas :_? 1 .

Izvélietics sava groza krasu un izmantaojiet to ka savu spéles figdrinu - jaunakais
gpéletajs iesak spéli.

- i T R
Novietajiet supu sénes atzimésajas vieta g g
“ ‘
|
b
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( Novietajiet savug grozus uz sakuma laukuma.

S m Spéles daita
N Jjaunakais spélétaje sak spéli. Spélétajs met spéles
o kaulipu un parvieto savu spéles figuripu par
LY laucipu gkaitu, kag noradits uz spéles kaulina.
‘ Péc tam spélétaji izdara gajienu, virzoties
pulkstenraditaju kustibas virziena.
A -4 Spéletaje met spéles kaulipu un izdara gajienu.
<
<&
é

Ja gpélétajs nostajas uz kada no Siem laukumiem: .
e &dama géne vai sunu séne - spélétajs to ielick sava groza;
o Tpadaig lauks - spélétajs veic attiecido darbibu. .

QL@ 1. Tpagaig lauks: tu meza [iduma satiki zakus. Jug lieligki pavadat
. T laiku, tapé&c vari parvietoties  laukumus uz prieksu.

N
9. Tpagdaig lauks: tu atradi avotu - pietiek ar vienu malku! Met
gpéleg kaulipu vélreiz.

pazaudéji visas sénes. Parvieto savu figuripu atpakal tik

a 4. Tpadaig lauks: vai manu dienin - su paklupi kalna gala un
3 v laukumus, cik tev bija savaktu sénu.

5. Tpasaig lauks: tu parvargji stavo nogazi un nonaci meza ieleja.
Tu iegdsti papildu gajienu.
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6. Tpasaig lauks: meZu i6tin bieza migla - vari savu grozu
apmainis pret cita spélétaja grozu.

7. Tpagdaig lauks: veprig! Uzmanies! Prieksa vepris! Met spéles
kaulipu un parvietojies atpakal uzmesto laukumu skaitu.

-
9. Tpasais lauks: tu pamaniji stirnas. Tu negribi tag izbiedét, 7
tapéc parvietajies divus laukumus atpakal. _
- ‘-:c
Spéles beidas
spéle beidzag, kad pirmais spélétajs Skérso finicu. Spelésaji sackaita savas savaksas
génes. Katrg gpélétajs sagkaita savag savaktas 6damas sénes un sunu sénes. Katras _
edamag géneg vertiba ir 1 punkss, kamér par katru supu géni tiek zaudéti 2 punkti. ‘

~ Uzvar gpélétajs ar augstako punksu skaitu!

adh

Varianti

Jja piedalas mazliet vecaki spélétdji, vipi var vienoties par citam punksu vértibam,
pieméram, 2 punksi par baraviku (brana cepurite), 1 punkts par sviesta beku
(dzeltena cepurite) un 2 punkti par sunu séni (sarkana cepurite).

Priecigu sépoganu!




£ Seened

LAUAMANG

S

;
e

‘ Linnud Iodritavad rodmsalt ja seenehooaeg on algamas.
‘. Kes on osavaim seenckorjaja?
\‘ 1 . . 3 .

- Mets on tohutu suur ja seeni éi ole palju -

< kes korjab kdige rohkem?

a Aeg niitab. Alustame!

Y

®
L A A D
- - 2-4 4+ 20-20 min
-
: Karbi sisu
e mingulaud ruumiliste elementidega
. o 4 korvi
o 21gbodiseent
_ e 5 mirgdiseent
) o tiringd
! e juhend
. Mingu eesmirk
«q, Iga mingija eesmirk on Giletada iikskoik milline tee stardist finigini ja korjata nii palju
— soogiseeni kui voimalik. Ole ettevaatlik! Metsarajad on (llatusi tiis!

Paljude seente seas void kohata ka monda mirgiseent. Hoia neist 6emale!

“" Méngu ilesseadmine
N Aseta mingulaud lauale nii, nagu pildil ndidatud.

Ageta soogdiseened enda draniddemise jardi margditud kohtadele :'I" ; .

’- L]
4
-

i
F Aseta miirgiseened mirgitud kohtadele J
" Vali endale sobivat vdrvi korv ja kaguta seda miangunupuna. Alugtab noorim mingdija.




Asetage oma korvid stardivéljakule.

Mangu kiik

dl  Mangu alugtab noorim mingija. Méingija

£ veeretab tiringus ja liigutab oma korvi

C Y3 vastavalt saadud tdringusilmadele. Seejirel
‘ tuleb iga méingija kord kellaosuti lilkumise suunal.

Mangijad veeretavad téringut ja teevad oma kiigud.

o« 4 HKui mingija peatub:
o o gdogiseene voi miirgiseene viljal - paneb ta gelle oma korvi;
o ¢rilisel véljal - peab mangija midagi tegema.
"y

\\\L@ Eriline vili 1: Sa kohtad metsalagendikul janest. Kuivord veedate ‘
T, @ koog [dbusalt aega, vdid hiipata kolm vilja edasi.

Eriline vili 2: 0i! Sinu 66¢ on kiingas. Parem 60 6nné ronimiss
kinni oma saapandorid! Sinu kord jadb vahele.

Eriline vli 2: Sa leiad allika — s606m puhast vett on tipselt see,

mida vajad! Veereta tiringut veelkord. 7 (
.

Eriline véli 4: Heldeke! Oled metsamaastikul ukerdades

kaotanud koik oma seened. Liiguta oma nuppu tagasi vastavalt ,

korjatud seente arvule. ‘

Eriline vili 8: Oled jarsu lagkumise jarel joudnud metsaorgu.
Oled vditnud lisakorra.




Eriline vili 6: Mets on mattunud paksu valgesse uttu. Niiiid void
vahetada oma korvi (ikskdik millige teige méingija korvi vastu.

Eriline vili 7: Metsgida! Ettevaatust! Se6 on metssiga! Veereta
tdringut ja liiguta oma nupp tagagi vagtavalt tiringusilmade
arvule.

Eriline véli 8: Sa mirkad metskitsesid. Selleks, 6t neid mitte
ehmatada, liiguta nuppu kahe vélja vorra tagasi.

Mingu Iopp

Iga méngija loeb iile, mitu s6ogdiseent nad on korjanud ja mitu miirgiseent on kogemata
nende korvi sattunud. Iga sodgiseene 66st saab ihe 1 punkti, ida miirdiseen votab

2 punkti maha. Vidab suurima punktiarvuga méngija!

Variandid

Kui osalevad ka vanemad méngijad, voivad nad kokku leppida teistes vadrtustes,
nt 2 punkti puraviku (praun), 1punkt voitatiku (kollane) ja -2 punksi kérbseseene
668t (punane). :

Lobuteede! 7
4
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Sienet

LAUTAPELI

-

Linnut sirkuttavat iloigesti, ja sienestyskisa

on alkamassa. Kuka on kétevin poimija? R
Metgd on valtava, eiki sienid ole kovin montaa.
Kuka saa kerdttyd eniten? 7
Se gelvidd ajan kansga. Aloitetaan! L

[ ]
¥ AR SR
2-4 4+ 20-20 min

Pakkauksen sigilto
lauta, jossa koholla olevia elementteji
4 koria

21 gyotdvia sientd
5 kérpassientd
noppa

ohjeet

Pelin tavoite

Jokaisgen pelagjan tavoitteena on kulkea reitti alugta loppuun poimien niin monta
syotavad sientd kuin mahdollista. Ole varovainen! Metsétiet ovat taynnd ylldsyksia!
Monien hyvien sienten joukosta voi l6ytys myds kirpéssienia. Ald koske niihin!

Pelin valmistelu =
Ageta pelilauta poydélle kuten kuvassa. s

Nseta sydtivit sienet merkityille paikoille haluamallasi tavalla ? : .

%] ¥
Ageta kdrpdssienet merkityille paikoille : . ," \
i 1

Valitge korigi viri ja kiyti citd pelinappulana. Nuorin pelaaja aloittaa pelin.




( Ageta korigi aloitugkenttddn.
o - .
s Pelaaminen
q @l Nuorin pelagja aloittaa pelin. Pelagja heittid
3 noppaa ja liikuttaa sen jalkeen koria nopan
C Y3 silméluvun mukaisen méaran kenttid. Pelagjat
‘ Jjatkavat myotapdivadn menevised jarjestykeessi.
Pelagjat heittavét noppaa ja siirtdvés nappulaansa.
N,
A
g <
8 Jog pelagja osuu kenttdan:
: po ‘H e jossa on sydtdva sieni tai kdrpéssieni - pelaaja laittaa sienen koriinga; .

o arikoiskentdcsd pelagja suorittaa tistyn toimen.

A\L@ Erikoigkenttd 1: Tapaat janiksid metsdaukiolla. Teilld on hauskaa
. K » yhdessd, joten voit hypelld 8 kenttid eteenpdin.

Erikoigkenttd 2: Voih! Edeeed on metedinen méki. Parempi sitoa
kengénnauhat ennen kuin alat kiivetd! Menetit vuorosi.

Erikoiskenttd 3: Loydit Idhteen. Tarvitsitkin juuri horpyn
raikasta vettd! Heitd noppaa uudestaan. 7

Erikoigkenttd 4: Hupgistal Kompastuit mien huipulla ja menetit
kaikki sienesi. Siirrd nappulaasi taakse pdin niin monta kertaa
kuin ginulla oli poimittuja sienid.

Erikoiskenttd 5: Lagkeuduit onnistuneesti syville
metsilaaksoon. Voitit lisdvuoron.




Erikoigkenttd 6: Pakeu sumu hiipii meteddn, joten voit vaihtaa
koriagi kenen tahanga muun pelaajan kangsa.

-
Erikoigkenttd 7: Villigika! Varo! Se on villigika! Heitd noppaa ja /
siirrd nappulaagi taakse pdin nopan silméluvun verran kentsid. '
P,
Erikoickenttd 8: N6t peuroja. Et halua sdikyttad niitd, joten 4
siirryt kaksi kenttdé taakse pain. .
o'-:‘
Pelin paattyminen
Peli loppuu, kun ensimméinen pelagja ylittdd maaliviivan. Pelagjat lagkevat sienigaaliinsa.
Jokainen pelagja lagkee, kuinka monta sydtévéa sientd he saivas ja kuinka monta .
kdrpéssientd he poimivat vahindogea koriinga. Jokaigesta sydtivésti sienestd saa

1pisteen. Jokaisesta kirpéssienesti taag vihennetiin 2 pistettd. Korkeimman
pistemadrin saavuttanus pelagja voittaa!

P

Muita peliversioita

Jog pelaajat ovat hieman vanhempia, he voivat copia gienille muita arvoja.

Esimerkki: 2 pistettd herkkutatista (ruskea lakki), 1 piste voitatista (keltainen lakki)
Jja -3 pistettd kirpassiencsta (punainen lakki).

Hausgkoja pelihetkii!




Svampar

BRADSPEL
=
Faglarna kvittrar glatt och svampjakten
gka gnart ta gin borjan. Vem ér den kvickaste
plockaren av dem alla? Skogen dr stor och det finng

inte mycket svamp - vem kommer att plocka mest?
Det aterstar att g6, kom g kor vi igang!

®
ﬁ.& AM (4
2-4 4+ 20-20 min

Ladang innehall
o gpelbride med gpelplan
4 kordar
21 4tbara svampar
5 fluggvampar
tdrning
instruksioner

Malet med spelet
Varje spelares mal dr att korga valfria stigar fran start- sill mallinjen och plocka s&
manga dtbara svampar som majligs. Var forgiktig! Skogsstigarna kan vara fyllda av
overragkningar! Bland all svamp kan du st&ta pd en och annan flugsvamp. Hall dig borta
fran dem!

Spelets forberedelser
Placera spelbrédet pa bordet enligt bildens anvisningar.
Still de dtbara svamparna pa derag markerade stéllen :‘? : .
L]
)
Stéll flugsvamparna pa deras markerade stillen : 4y
o

Vilj férden pa din korg och anvind den som spelpjés - den yndsta spelaren barjar.



Placera era korgar pa startfiltet.

Spelets gang
Den yngsta spelaren barjar. Spelaren kastar tirninden
- och forflystar sin kord till dét nummer som térninden
L] a —_—
Y] visar Spelarna turas sedan om att kasta tirningen
‘ medurs. Spelarna kastar térninden och forflyttar
gina gpelpjéser.

<
4  Omen spelare hamnar pa foljande félt:
y
o &tbar svamp eller flugsvamp - Idgder spelaren den i gin korg;

4 o gpecialfilt - utfor spelaren en relevant handling.

Specialfilt 1: Du trdffar pd harar i skogegléntan. Ni har roligt
ihop, sa du kan hoppa 2 steg framat. ‘

) &
9"

Specialfilt 2: 0j! Du star infor en skogsbacke. Bést att du
knyter skorna innan du borjar klattral Du far st over ett kast.

Specialfilt 3: Du hittar en killa - lite vatten ér precis vad du |
behover! Kasta tirningen iden. {
Specialfilt 4: Hoppsan! Du ramlade ned for backen och tappade

alla dina svampar. Flytta tillbaka din spelpjis enligt antalet

evampar som du har plockat. A

Specialfélt 5: Du har tagit dig dver en brant sluttning till
gkodsdalen. Du vinner ett extra kass.




Specialfilt 6: En tjock dimma tdcker skogden - byt kord med
valfri gpelare.

Specialfilt 7: Vildsvin! Akta dig! Det dr ett vildsvin! Kasta
tdrningen och spring ivig denom att flytta tillbaka din spelpjis
enligt det nummer tirninden visar.

Specialfilt 8: Du har stott pa radjur. Du vill inte skrdmma dem,
¢4 du figstar din spelpjis tva steg bakat.

Spelets slut

Spelet avslutas nér en spelare nar mallinjen. Spelarna summerar gin svampskord.

Alla gpelare rdknar hur manga dtbara svampar de har lyckate plocka och hur manda
flugsvampar som hindelsevig har hamnat i derag korgdar. Varje atbar svamp ar vird
1podng, medan varje lugsvamp drar av 2 poéing. Spelaren med hogst poiindantal vinner!

Varianter
Om lite aldre spelare deltar kan de enas om andra podngvirden, t.ex. 2 poing

for en stensopp (brun hatt), 1 podng for en smorsopp (gul hatt) och -2 podng for
en flugsvamp (rod hatt).

Mycket ndje!



Mughrooms

BOARD GAME

*
Birds are twittering merrily
and the mushroom hunting is soon to begin.
Who is the wittiest hunter of all?
< The forest is hugde, and there aren’t many mushrooms -
o & who will pick the most? Time will show, let’s start!
o .

®
;“A AM SR
2-4 4+ 20-20 min

Contents of the box
board with gpatial elements
4 bagkets

21 edible mushrooms

5 toadstools

die

ingtructions

| The goal of the dame

* 8 The tagk of each player i to crogs any path from the start to the finish line and pick ag
many edible mushrooms ag possible. Be careful! Forest routes can be full of surpriges!

i ‘% Among many mushrooms, you can come across some toadssools. Stay away from them!

A
‘J Setting up the dame “ .

Set the game board on the table ag shown in the picture.

Place the edible mushrooms ag you wish on the marked spots :'?: .

@ by
Place the toadstoolg on the marked gpots ; . ’\ _

“

Pick a bagket in the colour of your choice and use it ag your piece - the youngest player
gtarte the game.



( Place your bagkets on the Start field.

g Gameplay

The youngest player starts the game. The plager
tosses the die and moves their basket by the
number of fields indicated by the throw.

If the plager stands on: .

e 6dible mushroom or toadstool - the plager puts it in their basket;

e gpecial field - the plager performs a relevant action. .

A\L@ Special field 1: You meet hareg in the forest clearing. You have
. K L2 a great time togdether, go you can hop 2 fields forward.

Special field 2: Uh-oh! A forest hill in front of you. You'd better
tie your shoes before you start climbing! You're losing a turn.

Special field 2: You find a gpring - a gip of clear water ig éxactly
what you need! Toss the die again. 7

Special field 4: 0ops-a-daisy - you've tripped on the top of the
hill and you've lost all your mughrooms. Move your piece back
by the number of the mushrooms you've picked.

Special field 5: You've made it through a steep descent to the
forest valley. You've won an exsra turn.
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Special field 6: The forest hag been shrouded in a thick fog -
you can swap your bagket with the bagket of any other player.

Special field 7: Boar! Beware! It's a boar! Togg the die and run,
moving gour piece back by the diced number of fields.

-
Special field 8: You've noticed roes. You dont want to startle 7
them, go you move your piece back by two fields. _
End of dame
The game endg when the first player crosses the finish line. The plagers sum up their
mughroom harvegt. Each plager counts how many edible mushrooms they’ve managed _
to pick and how many toadstools have accidentally dot into their bagkets. Each edible ‘

~ mushroom is worth 1 point, while 2 points are deducted for éach toadstool.
The player with the highest score wing the game!

adh

Variants

If slightly older plagers participate, they can agree on different values,
6.8. 2 points for a cep (brown cap), 1point for a slippery jack (yellow cap)
and -2 points for a toadstool (red cap).

Have fun!




Mushrooms

HACTOJIbHAAI UTPA

-

B 3enéHoM necy nowT NTUYKM, a rpUbHNKN
cobupatotcs B nyTb. KTo M3 Bac bypeT nosye
B cobupaHum rpubos? Jlec orpoMHbI,

a rpuboyKoB Mano, KTo HaipeT ux bonbuie?
Bpems nokaxert. HaunHaem!

. -~
}.‘& AR "d7
2-4 4+ 20-20 min

Copnepxanue Kopobku
- Wrposoe none
4 KOp3nHKK
21 cbepnobHbIA rpub
5 KpacHbIX MyXoMOpOB
Kybuk
MHCTPYKLMS!

Llenb mrpebi
3afiaHue NS KaX[Oro 13 BaC - MPOATM MapLLPYT OT CTapTa A0 GUHMLIA TaK, YTobbl HacobupaTb
nobonblue C'bEII,OﬁHbIX I'pVIﬁOB. Byane BHMUMaTEIbHbI, Ha NECHbIX TPOMAX BaC MOXET BCTPETUTb
MHOXECTBO Clopnpn3oB! Cpeu rpuboyKoB MOXHO BCTPETMTb TaKIKe MyXOMOPbI; OCTEpEraiiTeCh uX.

MoparoToBKa K urpe
Pasnomure WUrPOBOE MNOJie Ha CTOJE TaK KaK Ha PUCYHKE.

£

Pacnonosute cbepobHble rpubbl B NiobbIX 0603HaYEHHBIX MECTaX LF : .
" L]
e Y
Pacnonoxwte MyxoMopbl B 0603Ha4eHHbIX MeCTax B . ‘
e

Kaxpblit 13 Bac BbIGUPAeT LiBET KOP3UHKK, koTopasi ByaeT nepefBMraTbCsl o UTpOBOMY MOJIH.



MocTasbTe cBoy KOP3WHKW Ha none CTapT.

Urpa
8 HauHaer camblii MIaLKIL. Bpocaet Kybuk
£ 11 NepefBUraeT CBOI0 KOP3MHKY Ha CTOMBKO Monei,
L Y3 CKONbKO 0YKOB BbINaso Ha Kybuke. MoToM xop,
‘ MepexofuT K CeflyHoLLeMy UrpoKy Mo YacoBoi
cTpenke. Mrpokm bpocaloT kybuku u nepeaBuratT

N CBOM KOP3UHKK.

(
- ‘ Ecnu WUIPOK Nnonapaet Ha none:
e

o 't

o + CneuwuanbHoe none - BbINOHSET Cnenywuiee 3afaHue. .

+ Tlone ¢ rpu6oykoM (CbenoBHbI M MyXoMop) - 3a6MPaET ero B CBOK KOP3MHKY;

CneumanbHoe none 1: Ha necHoii nonsiHe BCTpeyaelub 3aiLa, Bbl BECENo t
urpaete - npbiraewb Ha 3 nons Bnepén.

CneuwuanbHoe none 2: Oro! MNepep To60ii necHas ropa. Mepen
BOCXOX/EHMEM B FOpy Hafi0 XOPOLLO 3allHypoBaTh 6OTUHKM.

- Mponyckaelwb 0anH X0A. A
7
N
CneuuanbHoe none 3: Nonapaelub Ha NECHOW UCTOYHMK. [TOTOK BOgbI
0YeHb 0cBeXaeT. - bpocb Kybuk ewe pas. (
—

CneumanbHoe none 4: 0x, CNOTbIKAewWbCs Ha NPUropke; Bce FpVIﬁOHKVI
BbIMafaloT U3 KOP3NHKWU. - MocuuTaiA, CKONBKO Tbl coﬁpan FpVIﬁOB
1 nepenBnHb Ha3a[, CBOK KOP3MHKY Ha TaKoe e KONN4eCcTBo none.

CneumanbHoe none 5: Mpoxoauiub KPYTOW CMYCK B ECHYI0 AOMNHY.
- B Harpapgy nonyyaelub JononHUTENbHbIA HPOCOK KYOUKOM.




CneuuanbHoe none 6: TycTon TyMaH 3acTUnaeT BCE BOKpYr. - Moxelb
MOMEHSITb MeCTaMU CBOI0 KOP3MHKY C KOP3MHKOM N1to60ro Mrpoka.

CneuuanbHoe none 7: [ukuii kaban! BuumMaHme! - bpocaelb Kybuk ewé
pa3 u yberaelub Ha CTONbKO NoNelt Ha3af, CKOJbKO 04KOB BbINaso
Ha Kybuke.

CneuuansHoe none 8: 3amMeyaellb 0NIEHeN Ha NIECHOIA MonsiHE. - YTobbl X
He CMyrHyTb, BO3BpaLLAellibCsl HA3aj Ha fiBa Nons.

KoHew, urpbl
Korga nepsblii MrpoK nepecekaeT GUHMLLHYIO YepTy, Urpa oCcTaHaBnuBaeTcs. Hapo nocyntatb ypoxa.
Kamabli UrpoK CYMTaeT, CKONBKO B KOP3UHKe Cbe00HbIX rpUbOB M CKONbKO MYXOMOpOB.
: 3a Kapablii cbepobHbIA rpub nonyyaews 1 6ann, 3a Kaxabii MyxoMop OTHUMaewwb 2 banna.
1‘ BbinrpbiBaeT 10T, y KOTOpOro 6onblue Bcex 6ansios.

BapuaHTbi
Wrpoki nocTapiue MoryT OrOBOPMTCS NP0 0 APYrMX YCAOBUAX NMofcyETa 6annos. Hanpumep, 2 6anna
3a 6oposuK (KopuuHesas wnanka), 1 6ann 3a nogocuHosuK (kénTas wnsnka), 3 6anna 3a Myxomop

(kpacHas wnanka).

Ypauu!



'PUBU

HACTiJIbHA TPA

: e
Q.- MTalwkm Beceno LBIipiHbKAKTB,

‘ 0Cb-0Cb MOYHETLCS TUXE MOMIOBAHHS...
) Ha rpubu! X0 x Habepe Hanbinblue rpubis? &
,\A Nic Benukui, a rpubis y HbOMy Hebarato... KoMy nowactuts? .

< Yac nokaxe, noynHanmo! P
o & ® 2 ’
N R A A

2-4 4+ 20-20 min

> BMmicT Kopobku
- irpoBe none 3 06’eMHUMM eneMeHTaMm
* 4 kowmkm
. » 21'icTiBHWIA rpnb
~ -5 MyxomopiB
* rpanbHui Kybuk
* IHCTpYyKuUif

Merta rpu

MeTolo0 KOXHOrO rpaBLsi € NPOATI CTEXMHOH Bif CTApTy A0 iHiwy i 3ibpaTv skoMora binbLue rpubis.
06epexHo! Jicoi cTeXWHM NpuUxoBYioTh baraTo TaEMHULb Ta Hebe3nek! Cepef rpubie pocTyThb OTPYIAHI
E MyxoMopy. Tpumaiitecs Big, HUX nogani!

1 -
L .
¥

-

MiproToska po rpu
BcTaHoBITL irpoBe none Ha CTOMI TaK, SIK NOKA3aHO Ha MaJlloHKY.

¢ °.()@®
0 Po3MicTiTb icTiBHi rpubu JOBINBHO Ha MO3HAYEHNX MiCLSX. : .
&

\,‘

Po3MicTiTb MyXxoMOpK Ha NO3HAYeHMX MiCLAIX. 5 .

“

™ ‘ 06epitb KowmK — Lie byfe Bala irpoBa ¢ilka. HainMonoAWMiA y4aCHUK NOYMHAE Tpy.

~ #
'S

....' - e ~
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( locTaBTe yCi KOWMKM Ha CTApTOBY KNITUHKY.
. -
) K rpatu
q ‘ l'py nounHae HaiMONOpLWMiA yyacHuK. [paBeLb KNpae
;' rpabHUI KYOUK Ta NepecTaBsie KOWMWK Ha CTiNbKN
@ KNITUHOK, CKIJIbKW 040K BUMano Ha kybuky. [lani xig
‘ NepexofuTb 10 HACTYMHOTO Y4aCHUKA 3a FO[VUHHUKOBOK
CTPINKoH. Yci rpaBLLi KMLaKTb KYOUK Ta pyXaloTb KOLIMKM.
\__ F
-4
| € FK1L40 rpaBeLlb 3yMUHSIETBCA Ha:
i
\ J KNITUHL, fie € iCTiBHWIA rpub abo MyxoMop — rpaBeLib Knaje iX [0 KOWMKa;
¢ A I o
(& 0c061MBIli KNITUHI - rpaBeLlb BUKOHYE BiAMOBIAHY fit0.

Ocobnuea KnituHka 1: Bu 3ycTpinu 3aumka. Bu yynoBo norpanucs,
cTpubaiiTe Ha 3 KNiTUHKM BRepe.

Ocobnuea knitnnka 2: Oro! Mepepn Bamu nicosuii naropb. Kpawe nobpe
3allUHypyiiTe B3yTTA, NepL Hix apsanatucs sropy. MponycTiTb Xig.

Ocobnuea KniTHKa 3: By 3HaiilwnmM Jxepeno, BOAMYKa Tak 0CBikae!

KuHbTe KybuK wwe pas. 7

OcobnuBa kniTMHKa 4: Moit! Bu nepeyenunmcs yepes ropbok i poscunant
»

BCi rpubu. MNepecyHbTe KOWMWK Ha CTINbKK KNITUHOK Ha3af, CKibKM
hd y Bac rpubi..

OcobnmBa KniTHKa 5: Bu BUIALIAN Ha rapHY ransiBuHy. MaeTe wwe ouH Xif.




OcobnuBa KniTuHKka 6: TycTnii TyMaH OropHyB fiC... [TOMiHSATECS KOLINMKOM
3 bynb-9KMM rpaBLiem!

L
Ocobnuea knituHka 7: Kaban! 06epexHol Lie x aukui kabaH! KnHste {
KyOuK Ta BTIKaliTe Ha CTiNbKK KNITMHOK Ha3af, CKiNbKM BUNANOo Ha Kybuky. :
Ocobnuea Kknitutka 8: Onensital Bu x He xouete ix 3nsikatn? MocyHbTe 4
KOLIMK Ha ABi KNITUHKM Ha3ap. .
(e

Kinenb rpu 3
I'pa 3aBepLUyETbCS, KOMM XTOCh i3 rpaBLiB A0X0AUTb A0 GiHiwy. [PaBLi NifLpaxoByioTb, CKiNbKK rpubis .
BOHM 3ibpanu. KoHMiA Mae NOAMBUTMCS, CKINbKW iCTIBHUX rpubiB BAAaNocs 3HalTy i CKinbkyu MyXoMopis ‘
~ BMMafIKOBO OMMHMNOCSA Y KowMKY. KoHwiA TcTiBHMIA rpub fae 1 oyko. A 3a KoxHWI MyxoMop Tpeba o
BifHSITU 2 04KM. Burpae Toi, xT0 Habpas HaiibinbLue 04oK.

adl

Bapiantu

SKLO rpatoTh TPOXM CTapLUi rPaBLyi, BOHM MOXYTb [OMOBUTMCS NPO iHWI NpaBunia NigpaxyHKy,
. Hanpuknag, 2 04k 3a 6oposuK (KopruHeBa wanka), 1 04Kko 3a Maciok (KOBTa warka) Ta MiHyC 3 04KK
33 MyXoMop (YepBoHa warka).

Po3Baxaiitecn!












