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Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne dla dzieci w wieku
przedszkolnym, od 3do 5 lat.

Kazda z gier zostata przygotowana w taki sposéb, by taczyta nauke
z zabawa. Wykorzystujemy naturalne sposoby uczenia sie. To forma
rozrywki, ktéra jest w istocie nauka.

Bawigc sie z dzie¢mi produktami z serii Maty Odkrywca, wspomagamy
ich rozwdj poznawczy i intelektualny. Wesota zabawa rozwija myslenie
logiczno-matematyczne, stymuluje rozwéj stownictwa i zdolnosci
komunikacyjne, ¢wiczy koordynacje wzrokowo-ruchowa, trenuje
pamiec i koncentracje, pobudza wyobraznie oraz kreatywnos$c¢.
Gry poruszajg tematy i zagadnienia zwigzane z edukacjg przedszkolng
oraz z zainteresowaniami dziecka w tym wieku.

Zadbaliémy o kazdy szczegdt - wyrazne rysunki i zywe kolory sg
dopasowane do stopnia rozwoju dziecka. Piekna kolorystyka
i doskonale wykonane ilustracje sprawiajg, ze nauka jest jeszcze
przyjemniejsza.
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Tworzymy stowa
Edukacyjna uktadanka dla przedszkolakow

Tworzymy stowa to uktadanka edukacyjna, ktéra w przyjemny
sposéb wprowadza malucha w $wiat liter i stbw. Zabawa polega na
uktadaniu z liter podpisu do wyrazu z wykorzystaniem mechanizmu
autokorygujacego. Dziecko rozwija dzieki niej umiejetnosci werbalne
- poszerza i utrwala zaséb stownictwa, éwiczy taczenie obrazu ze
stowem, trenuje umiejetnos$¢ skupienia uwagi i logicznego myslenia.

Opakowanie zawiera:
- 24 puzzlowe obrazki z podpisem ztozonym z liter,
- instrukcje z propozycjami zabaw.

Wartosci edukacyjne:

- wzbogacenie stownictwa,

- éwiczenie umiejetnoéci wypowiadania sie na okreslony temat,
- rozbudzanie ciekawosci poznawczej,

- rozwdj pamieci wzrokowej i sprawnoséci manualne;.




Produkt moze by¢ wykorzystywany do
rozmaitych zabaw. Ponizej zostaty podane
propozycje gier.

NA DOBRY POCZATEK

Roztézcie przed sobg elementy uktadankiz fragmentamiobrazkdw.
Utdzcie je, a potem nazwijcie ilustracje, ktére powstaty. Na poczatku
mozecie uzy¢ potowy uktadanek.

1. Obrazki

Utdzcie wszystkie obrazki z puzzlowych elementéw, a nastepnie
razem nazwijcie ilustracje. Nazwy rzeczy z ilustracji sprobujcie utozyé
za pomocg kartonikdw z literkami.
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2.Uté6z stowa

Gra z prowadzacym. Prowadzacy wybiera litery, z ktérych mozna
stworzy¢ stowo, anastepnie je miesza. Zadaniem dzieckajest utozenie
napisu z tych liter. Warto powiedzie¢ dziecku, ze kazda z literek ma
unikalny ksztatt i pasuje tylko w swoje migjsce.
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3. Uktadanie literek

Obrazki utézcie przed sobg, a wszystkie
literki potdzcie obok. Dziecko ma za zadanie wstawi¢
odpowiednie literki w puste miejsca w podpisie pod obrazkiem.

Po utozeniu przeczytajcie razem wyrazy, ktére w ten sposdb powstaty.

4. Wymyslanie stéw

Roztdzcie przed sobg wszystkie kartoniki z literkami, uktadajac
je rewersem do goéry (zétta strona). Kazde dziecko losuje jeden
z kartonikéw i ma za zadanie wymysli¢ jak najwiecej stéw na
wylosowana litere.

Mozna zamieni¢ te zabawe na gre ,Kasia poszta do sklepu. Co Kasia
kupita litere Plub €, itd?”".

5.2Zgadywanki

Roztézcie przed sobg wszystkie obrazki. Dziecko wybierajedenima za
zadanie opowiedzie¢ o nim, nie uzywajac jego nazwy. Pozostate dzieci
zgadujg, co to za przedmiot.

Przyktad:

Jest to duze zwierze, ktére daje mleko, mieszka w oborze i robi
»Muu... muu...”.

6. Sylabinki

a) dzieci po kolei wybieraja jeden obrazek i wypowiadaja nazwe
przedmiotu sylabami (dla utatwienia przy kazdej sylabie mozna
klasng¢ w dtonie);

b) kazdy po kolei losuje jeden obrazek w taki sposéb, aby reszta go
nie widziata. Nastepnie wypowiada nazwe przedmiotu sylabami.
Kto pierwszy odgadnie, co to za wyraz, otrzymuje kartonik.
Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej obrazkdw.




ILUSTRACJE UZYTE W GR2ZE:
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Produkty z serii Maty Odkrywca s3g
testowane przez dzieci oraz pozytywnie
zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych,
psychologdw i rodzicow.

Zobacz catg serie:
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