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Kolejność wchodzenia do gry wyznacza się 
wyliczanką lub losowaniem. Gracze kolejno odwracają 

po dwa kartoniki (najpierw jeden, później drugi), tak 
by wszyscy mogli je zobaczyć i zapamiętać ich położenie. Jeżeli 

odkryte kartoniki stanowią parę (scenkę oraz zegar z odpowiadającą 
jej godziną), gracz zabiera je i odkłada na swój stos. W nagrodę może 

odkrywać kolejne kartoniki aż do momentu, gdy odwróci dwa różne. Gra 
kończy się w momencie, gdy wszystkie pary zostaną odnalezione.
Wygrywa posiadacz największej liczby par.

4. O której?
Rozłóżcie wszystkie kartoniki z czynnościami. Dzieci po kolei losują 
jedną czynność i próbują pokazać na dużym zegarze godzinę zapisaną 
pod obrazkiem. Spróbujcie razem z dzieckiem pokazać, o której 
wykonujecie inne czynności znane z Waszego życia, np.: godziny 
wprowadzania psa na spacer, godzinę powrotu mamy z pracy, godzinę 
rozpoczęcia dodatkowych zajęć. 

SPIS ILUSTRACJI UŻYTYCH W GRZE:

6.30 pobudka 
7.00 ubieranie się
7.30 śniadanie w domu 
8.00 droga do przedszkola
10.30 zabawa w grupie
12.00 obiad w przedszkolu
13.00 leżakowanie
15.00 powrót z przedszkola

15.30 zakupy
16.00 obiad
17.00 spacer
17.30 basen
18.30 kolacja
19.30 kąpiel
20.00 mycie zębów
20.30 czytanie w łóżku
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