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odkrywca

Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne dla dzieci w wieku
przedszkolnym od 3do 5 lat.

Kazda z gier zostata przygotowana w taki sposdb, by taczyta nauke
z zabawa. Wykorzystujemy naturalne sposoby uczenia sie. To forma
rozrywki, ktéra jest w istocie nauka.

Bawigc sie z dzie¢mi produktami z serii Maty Odkrywca, wspomagamy
ich rozwéj poznawczy i intelektualny. Wesota zabawa rozwija myslenie
logiczno-matematyczne, stymuluje rozwdj stownictwa i zdolnosci
komunikacyjne, ¢éwiczy koordynacje wzrokowo-ruchows, trenuje
pamie¢ i koncentracje, pobudza wyobraznie oraz kreatywno$é. Gry
poruszajg tematy i zagadnienia zwigzane z edukacja przedszkolng oraz
z zainteresowaniami dziecka w tym wieku.

ZadbaliSmy o kazdy szczegdét - wyrazne rysunki i zywe kolory
sg dopasowane do stopnia rozwoju dziecka. Piekna kolorystyka
i doskonale wykonana ilustracja sprawiaja, ze nauka jest jeszcze
przyjemniejsza.
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Zegar

Edukacyjna uktadanka dla przedszkolakéw. ) T
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Zegar to uktadanka edukacyjna, ktéra w przyjazny sposéb
uczy okredlania godzin w formacie analogowym i cyfrowym oraz
przyporzadkowywania réznych czynnosci odpowiednim porom dnia.
W grze zastosowano rysunki przedstawiajgce typowy dzien przedszkolaka
(tj. znane dzieciom czynnosci), co znacznie utatwia nauke. Uktadanka
rozwija zdolno$¢ planowania i okreslania kolejnosci zdarzen.

Zawarto$é opakowania:

- szesnascie kartonikdéw puzzlowych (czynno$¢ + zegar z odpowiednia godzing)
- duzy zegar z ruchomymi wskazéwkami

- instrukcja z propozycjami zabaw

Wartosci edukacyjne:
- nauka odczytywania godzin na zegarze cyfrowym i analogowym
- nauka sekwencyjnosci czynnosci w ciggu dnia

- wzbogacenie stownictwa

- éwiczenie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat

- rozbudzanie ciekawo$ci poznawczej

- rozwéj pamieci wzrokowej i sprawnosci manualnej




Produkt moze by¢ wykorzystywany do rozmaitych
zabaw. Ponizej przedstawiamy przyktadowe gry:

NA DOBRY POCZATEK

A) Roztdzcie wszystkie kartoniki z obrazkami. Zadaniem dziecka
jest opowiedzenie, co przedstawia obrazek, a nastepnie utozenie
ich po kolei, tak aby odtworzyty typowy dzier malucha.

Sktadajgc z dzieckiem zegar, pokazcie i wyttumaczcie mu, z czego
on sie sktada i jak funkcjonuje (mata wskazéwka pokazuje godziny,
a duza wskazéwka pokazuje minuty). Wspdlnie odczytajcie godziny
(przypomnienie liczebnikéw gtébwnych i porzadkowych od 1 do 12);
opowiedzcie o tym, co to jest doba; pokazcie, ze kazda godzina
sktada sie z 60 minut. Zabawe z mtodszym dzieckiem mozna zaczaé
od zainstalowania tylko jednej wskazdwki i pokazania po kolei godzin.
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1. Uktadanie

Pod kazda czynnoscia jest zapisana godzina na zegarze u
cyfrowym. Zadaniem dziecka jest utozenie dwudzielnej uktadanki -
dopasowanie czynnosci do godzin na zegarze wskazéwkowym.
WAZNE! Uktadanka zawiera mechanizm autokorekcyjny - kartonik
z jedng czynnoscia pasuije tylko do klocka z odpowiednig godzina.
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2.Pokaz na zegarze
Po utozeniu kazdej uktadanki sprobuijcie ustawic te godzine na duzym zegarze.

3. Memos

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej liczby par kartonikéw. Kartoniki
nalezy utozy¢ na stole obrazkami do dotu, a nastepnie je wymieszac.
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Kolejnoé¢ wchodzenia do gry wyznacza sie
wyliczankg lub losowaniem. Gracze kolejno odwracajg
po dwa kartoniki (najpierw jeden, pdzniej drugi), tak
by wszyscy mogli je zobaczy¢ i zapamietaé ich potozenie. Jezeli
odkryte kartoniki stanowig pare (scenke oraz zegar z odpowiadajgca
jej godzing), gracz zabiera je i odktada na swdj stos. W nagrode moze
odkrywa¢ kolejne kartoniki az do momentu, gdy odwréci dwa rézne. Gra
konczy sie w momencie, gdy wszystkie pary zostang odnalezione.
Wygrywa posiadacz najwiekszej liczby par.

4.0 ktérej?

Roztézcie wszystkie kartoniki z czynnosciami. Dzieci po kolei losujg
jedna czynnoéé i probujg pokazaé na duzym zegarze godzine zapisang
pod obrazkiem. Sprébujcie razem z dzieckiem pokazaé, o ktérej
wykonujecie inne czynnoéci znane z Waszego zycia, np.: godziny
wprowadzania psa ha spacer, godzing powrotu mamy z pracy, godzine
rozpoczecia dodatkowych zajeé.

SPIS ILUSTRACJI UZYTYCH W GRZE:

6.30 pobudka 15.30 zakupy

7.00 ubieranie sie 16.00 obiad

7.30 $niadanie wdomu 17.00 spacer

8.00 droga do przedszkola 172.30 basen

10.30 zabawa w grupie 18.30 kolacja

12.00 obiad w przedszkolu 19.30 kgpiel

13.00 lezakowanie 20.00 mycie zebéw
15.00 powrét z przedszkola 20.30 czytanie wtézku

Zegar

Gra edukacyina




£y
Produkty z serii Maty Odkrywca sg testowane przez i

dzieci oraz pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli ., s

przedszkolnych, psychologdw i rodzicéw. "

Dziekujemy dyrekgji i nauczycielom gdynskich przedszkoli za testowanie
i opiniowanie naszych produktéw:
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PRZEDSZKOLE NR 8
PLUSZOWY MISIACZEK
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llustracje: Daniel Wtodarski, lwona Murawska
Konsultacja artystyczna, design, opracowanie
graficzne: lwona Murawska
Opracowanie techniczne: Grzegorz Traczykowski
Autor gry i kierownik projektu:
Monika Rutowska-Leéniewska
Korekta: Patrycja Bukowska (bookowska.pl)

OTrefl

TREFL SA, Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
www.trefl.com
Made in Poland

Nasze produkty zostaty opracowane
i wyprodukowane w Polsce.



