PRZEWODNIK
DLA RODZICOW

IWIERZAKT

Edukacyjna uktadanka
dla najmtodszych




Drodzy Rodzice!

Oddajemy w Wasze rece gry edukacyjne dla dzieci w wieku 2-3 lat.
Jest to okres bardzo dynamicznego rozwoju malucha. Warto wprowadzic¢
w tym momencie dodatkowe aktywnosci, ktére wspierajg jego
rozwdj poznawczy. Jest to tez idealny moment na poczatek
przygody z grami planszowymi.

Piekne kolorowe ilustracje sprawiaja, ze dzieci z przyjemnoscia
siegajg po gry z serii ABC MALUCHA, dzieki ktérym odkrywajg Swiat
wokot siebie i chetnie sie uczg nowych rzeczy.




IWIERZAKI

Edukacyjna uktadanka dla malucha, ktéra w przyjazny sposéb
wprowadza dziecko w $wiat zwierzat. Podczas wesotej zabawy
polegajgcej nataczeniu puzzlowych elementéw maty gracz odkrywa,
jak wygladajg zwierzeta i ich mtode. Poszukiwanie odpowiednich
obrazkéw jest dla dzieci wielka frajda.

Maluchy trenujg pamieé, pobudzajgwyobraznie, Ewiczgumiejetnosci

werbalne oraz poszerzajg swéj zaséb stéw. Gra pomaga ksztattowaé
irozwija¢ zainteresowania przyrodnicze.

Zawartos¢:
Dwanascie dwudzielnych uktadanek oraz przewodnik dla rodzicéw.
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Dzieki réznym wariantom gry mozna sie wcigz na nowo bawié.
Na dobry poczatek

Polecamy, aby miejsce do zabawy byto spokojneiciche. Taka przestrzenh
sprzyja skupieniu dziecka.

Zabawa uktadanka edukacyjng sprzyja rozwijaniu koncentracji i ¢wiczy
sprawno$¢ manualng malucha. Taka forma rozrywki daje dziecku
poczucie satysfakcji zsamodzielnie wykonywanych zadan. Na poczatku
z pewnoscig przyda sie pomoc osoby dorostej - w mysl hasta ,pokaz mi,
jak to zrobi¢ samodzielnie”.

Roztdzcie przed sobg po kolei kazda pare zwierzakéw.

Opowiedzcie dziecku, jakie zwierze widnieje na kartoniku i jak nazwa sie
jego mtode. Porozmawiajcie o tym, gdzie dany zwierzak mieszkaicoje.

Kiedy poznacie w ten sposéb wszystkie zwierzeta, wybierzcie czworo
zwierzat i roztdzcie przed dzieckiem po jednej stronie rodzica, a po
drugiej - mtode. Zadaniem dziecka jest potgczenie ich w pary.




Stopniowo mozna wprowadzi¢ wiekszg liczbe uktadanek.

1. Uktadanie
Roztézcie wszystkie kartoniki. Zadaniem graczy jest utozenie
dwudzielnych uktadanek, tak by potaczy¢ rodzica z mtodym.

2. Memos - éwiczenie pamieci.
Zabawa dla dwéch do czterech graczy.

Kartoniki puzzlowe roztdzcie obrazkami do dotu. Kazdy gracz po kolei
odkrywa dwa kartoniki - najpierw jeden, potem drugi. Jesli stanowig
one pare rodzic i mtode, zabiera je. Jesli nie stanowig pary, odktada je
obrazkiem w dét na to samo miejsce. Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie
wiecej par.

Poczatkowo mozecie uzy¢é mniejszej liczby kartonikéw, np. cztery lub
szes¢.

3.Zgadywanki
Zabawa z prowadzgcym.

Roztdzcie przed sobg wszystkie kartonikiobrazkamido gory. Prowadzacy
opowiada o jednym zwierzaku z kartonika, nie uzywajac jednak jego
nazwy. Dzieci majg za zadanie odgadnaé, jakie to zwierze.

PRZYKEAD
Jest to duze zwierze, ktére daje mleko, mieszka w oborze i robi: ,muu,
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4.Pamieé
Zabawa z prowadzgcym.

Ze wszystkich kartonikbw wybierzcie losowo cztery i utézcie je na
stole. Dziecko ma sie im uwaznie przyjrze¢. Nastepnie zamyka oczy,
a prowadzacy zabiera jeden z kartonikdw. Zadaniem dziecka jest
odgadnaé, co znikneto. Mozna réwniez podmienié jeden kartonik, adziecko
ma odpowiedzie¢, co zostato zamienione.
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5. Sylabinki

Pojedyncze kartoniki z obrazkamiwymieszajcie i utézcie w stos. Dziecko
pokoleiwybierajeden obrazekiwypowiada nazwe przedmiotu sylabami
(dla utatwienia przy kazdej sylabie mozna klasng¢ w dtonie).

Spis obrazkéw uzytych w grze:

1. Krowa i cielak 7.Matpaimatpka
2.Konizrebak 8. Kot ikotek

3. Pingwin i pingwinek 9. Kangur i kangurek
4. Kuraikurczak 10.taniaiciele

5. Lew ilwigtko 11. Dzik i warchlak

6. NiedzwiedzZiniedzwiadek 12.Piesiszczeniak



Produkty z serii ABC Malucha sg testowane przez dzieci oraz
pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych,
psychologdéw i rodzicéw.

Dziekujemy dyrekcjiinauczycielom gdynskich przedszkoliza testowanie
i opiniowanie naszych produktéw:
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llustracje:
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