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INSTRUKCJA

Liczba graczy: 2-4
Wiek: 6+

Czas gry: 10-20 min. !{

b

Zawartos¢ pudetka:

Plansza 56 Kart Dzwonek Instrukcja




CEL GRY

Zbierzcie swoje stosy tak, aby znalazty sie w nich po 4 takie same karty.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Roztdzcie plansze na ptaskiej powierzchni.
W wycieciu na srodku planszy ustawcie dzwonek.

Rozdajcie graczom karty, dzielac je na zakryte stosy.
W kazdym z nich musza znalez¢ sie 4 karty.

« 2 graczy - kazdy otrzymuje po 6 stosow
« 3 graczy - kazdy otrzymuje po 4 stosy
- 4 graczy - kazdy otrzymuje po 3 stosy

Ostatnie 4 karty pot6zcie na planszy odkryte tak, aby wszyscy gracze mieli do nich dostep.

ROZGRYWKA

Najmtodszy zawodnik dzwoni dzwonkiem i rozpoczyna
rozgrywke. Wszyscy gracie jednoczes$nie. Kazdy z Was moze
wzigc¢ na reke dowolny ze swoich stoséw i wymienic z niego
jedna karte na dowolna karte z planszy. Musicie robi¢ to szybko,
inni gracze moga réwniez polowac na te same karty.

« Mozecie w kazdej chwili wzig¢ do reki dowolny ze swoich stoséw.

« W rece mozesz trzymac naraz tylko jeden ze swoich stosow.

« Nie mozecie wymieniaé kart pomiedzy stosami - ani swoimi, ani przeciwnika.

« Kiedy skompletujesz swoj pierwszy stos, uderzasz w dzwonek jeden raz.

« Przy kazdym kolejnym utozeniu stosu zadzwon dzwonkiem o jeden raz wiecej.

« Kto pierwszy utozy wszystkie swoje stosy i zadzwoni dzwonkiem - wota ,Boom Boom!".
W ten sposéb konczy dang runde i otrzymuje jeden punkt.

KONIEC GRY

Ustalcie przed rozgrywka, do ktérego momentu chcecie graé.

» W pierwszym wariancie gra konczy sie, gdy ktorys z graczy jako pierwszy
zdobedzie 5 punktow.

+ Drugi wariant to limit rund - sugerujemy rozegranie 10. Po rozegraniu wszystkich
podliczcie swoje punkty. Zwycieza osoba z najwieksza liczba punktow.

» Zwyciezca zostaje osoba z najwieksza liczba punktéw, otrzymuje ona karte ze ztotym
medalem. Kolejne osoby otrzymuja karty nagréd zgodnie z miejscami, ktére zajety.

» W przypadku remisu rozegrajcie jedna runde dodatkowa.
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