Mistakos

wyzszy szczebel

WARIANT 1

Celem gry jest zdobycie jak najmniejszej liczby punktéw karnych w trakcie uktadania
stosu drabin. Gracze mogg zdecydowat, ile rund chcg zagraC - $rednio wybierajq
5 rund. Gra moze zakonczy¢ sie remisem. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, ktdry
wybiera kolor drabin i kfadzie jedng na stole. Gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Nastepny gracz wybiera swoj kolor drabin i kladzie jedng
na drabinie ustawionej przez pierwszego gracza tak, aby zadna cze$¢ drabiny nie
opierafa sie na stole. Trzeci gracz dostaje drabiny w ostatnim kolorze i ustawia jedng ze
swoich drabin na drabinach przeciwnikow. Tylko jedna drabina moze sta¢ na blacie,
pozostate mozna uktada¢ na sobie w dowolny sposéb. Jesli wieza upadnie, to konczy
sie runda gry. Gracz, ktérego ruch spowodowat upadek wiezy, otrzymuje punkty karne.
Liczba punktow karnych réwna sig liczbie drabin, ktére upadty na stét w czasie ruchu
gracza. Kolejng runde rozpoczynamy od ponownego ustawienia jednej drabiny.
Zaczyna gracz zasiadajacy po lewej stronie osoby, ktora przewrdcita wieze. Wygrywa
osoba posiadajaca najmniej punktéw karnych.

WARIANT 2

Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie swoich drabin. Podzielcie drabiny réwno
miedzy graczy. Gra polega na uktadaniu drabin - jedna na drugiej - tak, aby zadna nie
spadta. Na blacie moze sta¢ tylko jedna drabina, pozostate uktadamy na niej. Jesli
drabiny spadng podczas ruchu danego gracza, musi on zebra¢ wszystkie drabiny, ktére
spadty i wzig¢ je do swojej puli. Nastepny ruch nalezy do gracza po lewej stronie.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich drabin.

WARIANT 3

Jedli posiadacie gre ,Mistakos — walka o stotki’, mozecie potaczy¢ krzesetka
z drabinami i zagra¢ w wariant ,Szalone konstrukcje”. Obowigzujg przy tym takie same
zasady jak w pierwszym wariancie rozgrywki, z tg jednak rdznica, ze kazdy z graczy
wybiera zestaw drabin i krzeset w danym kolorze. Kazdy z graczy samodzielnie
decyduje, czy w danej rundzie wykorzysta krzesto czy drabine. Wygrywa osoba
posiadajgca najmniej punktdéw karnych.
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ZAWARTOSC:
24 drabiny w 3 kolorach: 8 czerwonych,
8 zielonych, 8 niebieskich.

liczba graczy: 1-3
wiek: 5+



