INSTRUKCJA

WIEK: 12+ / LICZBA GRACZY: 1+

ZAWARTosé
100 kart z 300 pytaniami
e 3imitacje kamieni
e drewniany pionek cztowieka
e plansza do gry
e instrukcja

PRZYGOTOWANIE

1. Ut6z karty pytan w stos (pytaniami do gory).

2. Roztéz plansze na ptaskiej powierzchni w
poblizu graczy.

3. Postaw nieoznaczony kamien oraz pionek
cztowieka na polach startowych planszy.
Umiesé¢ dwa pozostate kamienie w pudetku
i zamknij pokrywke.

4. Zbierz druzyne. Zdecyduijcie, kto bedzie
prowadzit runde, czytat pytania i odpowiedzi.

ROZGRYWKA
1. Prowadzacy bierze karte ze stosu i czyta na
gtos losowo wybrane pytanie, jedno z trzech.
Odpowiedz na kazde pytanie to zawsze: O,
1lub 2.
Ciag dalszy na odwrocie karty.



ROZGRYWKA CD

2. Gdy Ty lub Twoja druzyna udzielicie
odpowiedzi, prowadzacy potrzasa
pudetkiem i podnosi pokrywke. Odpowiedz
kamieni to suma widocznych biatych
znakow (jedynek): O, 1 lub 2.

3. Nastepnie prowadzacy odwraca karte
i odczytuje wtasciwa odpowiedz.

4. Jesli odpowiedzieliscie prawidtowo,
przesuncie pionek cztowieka o 1 pole na
planszy. Jesli kamienie wskazaty prawidtowa
odpowiedz, prowadzacy przesuwa kamien o
jedno pole. Jesli zaréwno odpowiedz Wasza,
jak i kamieni byta prawidtowa, przesuncie
oba pionki o jedno pole. W kolejnej rundzie
kto$ inny moze by¢ prowadzacym.

ZAKONCZENIE GRY
1. Kto pierwszy na mecie, ten wygrywa gre!
2. Gdy na mecie jest remis, rozstrzygaja
rundy dodatkowe. Pytania s zadawane
do momentu, az kto$ zdobedzie 1 punkt
przewagi i wygra gre!
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