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Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne dia dzieci w wieku
od 2 do 6 lat. Wszystkie gry zostaty przygotowane przez specjalistow,
by wspomagac rozwdj poznawczy i intelektualny dzieci: rozwijajq
myslenie logiczno-matematyczne, stymulujq zdolnosci komunikacyjne
iwzbogacajq stownictwo, éwiczq koordynacje wzrokowo-ruchowg,
trenujg pamiec i koncentracje, pobudzajq wyobraznie
oraz kreatywnos¢. Nasze gry sq potqczeniem zabawy i nauki,
dlatego korzystanie z nich jest swietnym pomystem na tworcze

spedzenie czasu z dzieckiem.



Godziny i minuty to wesota zabawa, ktéra pozwala dzieciom
poznac dziatanie zegara oraz uczy przyporzadkowywac rézne
czynnosci odpowiednim porom dnia i dniom tygodnia.

W grze zastosowano ilustracje nawigzujace do codziennych
aktywnosci dzieci, aby tatwiej byto im przyswoic koncepcje czasu
i jego uptywu. Dzieki kolejnym elementom dzieci moga uczy¢ sie

planowania i okreslania kolejnosci zdarzen. W ciekawy i angazujacy
sposéb ¢wiczy podstawowe umiejetnosci klasyfikowania,
uktadania ciaggdéw logicznych i wyciggania wnioskéw. Dziecko
rozwija stownictwo i ¢wiczy koncentracje uwagi. Do gry dotaczone
sg scenariusze i propozycje aktywnosci do wykorzystania przez
rodzicéw. Produkt dostarcza wielu pomystéw na zabawe - dziecko
ma mozliwos¢ gry w pojedynke, jak réwniez w grupie rowiesnikow
lub z opiekunem.
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Zdolnosgi Koneentragja Logi(zne Stownictwo
poznawze myslenie

Produkt polecany dla dzieci od czwartego roku zycia.

Opakowanie zawiera:
e tarcze zegara z ruchomymi wskazéwkami
e torizeton dni tygodnia
e torizeton pogody
¢ zetony z matymi zegarami do nauki godzin i minut
e 3 kartoniki por dnia
¢ 21 kartonikéw aktywnosci

Propozy(je zabaw

1. Poznajemy zegar

Sktadaj zegar razem z dzieckiem. Pokaz mu, z czego on sie sktada i jak
funkcjonuje (np. mata wskazéwka pokazuje godziny, duza — minuty).
Wspdlnie odczytajcie godziny. Opowiedz o tym co to jest doba.
Pokaz, ze kazda godzina sktada sie z 60 minut, a kazda godzina jest
wskazywana przez zegar 2 razy w ciggu dnia.
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2. Aktywnosci

Rozktadamy wszystkie kartoniki obrazkami do géry. Zadaniem
dziecka jest opowiedzenie, co przedstawia kazdy obrazek. Kiedy
dziecko juz pozna zegar, moze obok aktywnosci potozy¢ zeton
z zegarem pokazujacym odpowiadajaca czynnosci godzine.

3. Pory dnia
Teraz obejrzyjcie kartoniki pdr dnia - rano, potudnie i wieczér.
Zadaniem dziecka jest pogrupowanie kartonikéw aktywnosci tak,
by pasowaty do jednej z tych trzech pér dnia. Mozecie tez zakry¢
kartoniki aktywnosci, odkrywac je po kolei, i odktadac do jednej

z trzech grup wokot kartonikéw z porami dnia. Sprobujcie ustali¢
kolejnos¢ aktywnosci w kazdej grupie - co dzieje sie najpierw?
Najpierw myje zeby czy wstaje z tézka? Teraz losujcie po jednym
zetonie z zegarem - jaka pokazuj godzine? Czy to wczesnie czy
pbézno? Dotdzcie zeton z zegarem do odpowiedniego kartonika

z porg dnia i wylosujcie nastepny.

4. Dnitygodnia

Kazdy dzien rézni sie troche od innych, ale sa pewne
state elementy. Roztdzcie kartoniki aktywnosci
obrazkami do gory.

Na torze dni tygodnie potdzcie zeton na poniedziatku.
Zadaniem dziecka jest utozenie swojego typowego
poniedziatku z kartonikdw aktywnosci. Na zegarze
zaznaczajcie orientacyjne godziny zdarzen, ustalone
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wspdlnie z dzieckiem. Przesuncie zeton na wtorek. Dziecko opowiada
czy wtorek rézni sie czyms od poniedziatku, itd. Moze w sobote
pobudka jest nieco pdzniej, a w niedziele zawsze idziecie cata rodzing
na spacer? Kiedy dziecko opowie o swoim dniu, rodzic moze zrobi¢
to samo zmieniajac godziny na zegarze i uzywajac tych kartonikéw
aktywnosci, ktére nadadza sie réwniez dla jego opowiesci.

5. Zaplanuj dzier

Na torze dni tygodnia zaznaczcie zetonem dzisiejszy dzien.

Na torze pogody zaznaczcie aktualna pogode. Na zegarze zaznaczcie
aktualna godzine. Zadanie polega na opowiedzeniu jak do tej pory
przebiegat dzien i jakie s plany na pdzniej. A jakie sg plany na jutro?
Czy wczorajszy dzien réznit sie od dzisiejszego?

Jaka byta pogoda? W trakcie opowiadania uzywajcie zetonéw

z zegarami i kartonikéw z pasujacymi aktywnosciami, ktére moga
pomac w tworzeniu opowiesci. Zetony i kartoniki z aktywnosciami
powinny leze¢ roztozone obrazkami na stole, tak aby kazdy uczestnik
zabawy mégt je widzie¢ i z nich korzystac.

6. Ktdéra godzina?
Roztézcie zetony zegaréw strong z elektronicznym zapisem godziny
do gory. Zadanie polega na ustawieniu pokazywanej na zetonie
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godziny na duzym zegarze. W ta zabawe dziecko sie bawic¢
samodzielnie, po odwrdceniu zetonu dziecko sprawdza
czy poprawnie wykonato zadanie.

7. Opowiesci

Roztdzcie wszystkie kartoniki aktywnosci obrazkami do dotu. Dziecko
losuje trzy. Zadanie polega na utozeniu ich w kolejnosci — co dzieje sie
najpierw, a co pézniej? Nastepnie dziecko opowiada krotka historyjke
na podstawie wylosowanych obrazkéw.

8. Wymarzony dzieri!

Zadanie polega na opowiedzeniu, ktére czynnosci w ciggu dnia
dziecko lubi najbardziej. Jak wygladatby wymarzony dzien? Jaka
bytaby pogoda? Co po kolei by sie dziato? O ktérej? Zaznaczajcie
godziny na zegarze. Mozecie réwniez porozmawiac o czynnosciach,
ktére w takim wymarzonym dniu na pewno nie miatyby miejscal!

9. Tik Tak

Rozdajcie kazdemu uczestnikowi zabawy po dwa zetony zegaréw.
Gracze ukfadaja je przed sobg strona z zegarami z wskazéwkami
do gory i w sposéb widoczny dla innych. Pierwszy gracz wybiera,
ktdéra godzine ze swoich dwéch zetondw chce pokazac i prébuje to
zrobi¢. Pozostali gracze prébuja odgadna¢, ktéra to godzina!l

10. Mistrz zegara (dla starszych dzieci)
Kartoniki aktywnosci potdzcie zakryte na stole. Zadanie polega
na wylosowaniu jednego kartonika i pokazaniu - przesuwajac
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wskazowke minutowa miedzy godzing rozpoczecia a zakoriczenia
czynnosci - ile czasu wg graczy zajmuja wylosowane aktywnosci.
Na przyktad: obiad trwa 20 minut, od 13.30 do 13.50.

11. Historyjki-zagadki (dla starszych dzieci)
Zadanie polega na rozwigzaniu zagadek dotyczacych uptywu czasu,
zadanych przez rodzica.
Przyktady:
- Helenka wyszta zdomu o 11.00 i wrdcita za 2 godziny.
O ktérej byta w domu?
- Franek poszedt na plac zabaw o 10 i byt tam 30 minut.
O ktorej wrdcit?
- Julka poszfa z tatg do kina na 16.00. Film trwat 1 godzine i 30 minut.
O ktorej sie skonczyt?
- Gabrys 0 7.30 siada do $niadania a wstaje pét godziny wczesnie;j.
O ktorej wstaje Gabrys?
- Zuzia pojechata do babci o 10.00. Wrécita po 4 godzinach.
O ktérej byta w domu?
- Szymon bawit sie klockami od 14.00 do 15.00. lle trwata zabawa?

12. R6zne zegary

Porozmawiajcie o tym, jakie znamy zegary, np. zegarek na reke,
na $ciane, budzik, zegar stoneczny, klepsydra, zegar z kukutka.
Ktore z tych zegaréw macie w domu?






Produkty z serii Maty Odkrywca sa testowane przez dzieci
oraz pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych.

Dziekujemy dyrekgji i nauczycielom z gdynskich przedszkoli
za opiniowanie naszych produktéw:

Nasze produkty zostaty opracowane i wyprodukowane w Polsce



W serii Maty Odkrywca polecamy nowosci:
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