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Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne dia dzieci w wieku

od 2 do 6 lat. Wszystkie gry zostaly przygotowane przez specjalistow,
by wspomagac rozwdj poznawczy i intelektualny dzieci: rozwijajq
myslenie logiczno-matematyczne, stymulujq zdolnosci komunikacyjne
iwzbogacajq stownictwo, éwiczq koordynacje wzrokowo-ruchowg,
trenujg pamiec i koncentracje, pobudzajq wyobraznie
oraz kreatywnos¢. Nasze gry sq potqczeniem zabawy i nauki,

dlatego korzystanie z nich jest swietnym pomystem na tworcze

spedzenie czasu z dzieckiem.



opowtesci

Nasze opowiesci to dydaktyczna uktadanka dla przedszkolakéw,
ktéra pobudza wyobraznie i rozwija umiejetno$¢ opowiadania.
Podczas wesotej zabawy dzieci tworza historie na podstawie
wylosowanych elementéw, ¢wicza kreatywnos¢, znajdujg nowe
zastosowania dla posiadanego stownictwa. Gra pomaga ksztattowac
i rozwijac zainteresowanie otaczajacym $wiatem.

W grze wykorzystano specjalnie wyselekcjonowane zaleznosci
i skojarzenia, majace zwiazek z najblizszym otoczeniem dziecka,
dostosowane do programu edukacji przedszkolnej i przysztej -
wczesnoszkolnej.
Dziecko ma mozliwos¢ zabawy w pojedynke, jak réwniez w grupie
rowiesnikow.
Do gry dotaczone s takze scenariusze i propozycje zabaw
do wykorzystania przez rodzicow.
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Shownictwo

Produkt polecany dla dzieci od trzeciego roku zycia.

Opakowanie zawiera:
e 2 dwustronne plansze krajobrazu
e 45 kartonikow opowiesci

Propozy(je zabaw

1. Gdzie pasuje?

Kartoniki uktadamy w stos, a nastepnie po kolei wyktadamy

po jednym. Dziecko ma za zadanie dopasowac kartonik

do konkretnego tta, np. misia przytulanke znajdziemy najczesciej
w pokoju dzieciecym, policjanta w miescie itp.

2. Pamiec

Zabawa z prowadzacym
Ze wszystkich kartonikéw wybieramy losowo 4 i uktadamy na stole.
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Dziecko/dzieci maja sie im uwaznie przyjrze¢. Nastepnie zamykaja
oczy, a prowadzacy zabiera jeden z kartonikéw. Zadaniem

dzieci jest odgadnac, co znikneto. Mozna réwniez podmienic
jeden kartonik i poprosi¢ dzieci, aby odpowiedziaty, co zostato
zamienione.

3. Historyjki

Kartoniki z obrazkami uktadamy przed soba obrazkami do dotu.
Kazdy gracz po kolei losuje 3 dowolne kartoniki, a nastepnie
wybiera plansze krajobrazu. Zadanie polega na tym, by utozy¢
historie, w ktorej uzywamy tta i wyrazéw z wylosowanych
kartonikow.

4. Teatrzyk

Zabawa z prowadzacym

Prowadzacy wybiera kartoniki i krajobrazy, a nastepnie opowiada
wymyslona historyjke, ilustrujac ja prostymi animacjami
przedstawionymi na krajobrazie. Kartoniki i krajobrazy mozna tez
pozwoli¢ wybra¢ dzieciom, a nastepnie dostosowa¢ opowiadana
historyjke do wybranych elementéw.

5. Teatrzyk z aktorami

Zabawa z prowadzacym

Kazde z dzieci wybiera kolejno po jednym kartoniku z postacia,
ktorej role chce odgrywac. Nastepnie prowadzacy wybiera trzy






kolejne, dowolne kartoniki oraz tto. Dzieci trzymaja w raczkach
wybrane postacie i wszyscy wspodlnie tworza animowang opowiesé
z wykorzystaniem trzech dodatkowych kartonikéw wylosowanych
przez prowadzacego. Kazde z dzieci gra role, méwi zmienionym
gtosem itp.

6. Zgadywanki

Rozktadamy przed sobg wszystkie kartoniki obrazkami do gory.
Gracz wybiera jeden z nich, ale nie podnosi go z miejsca i nie
pokazuje, co wybrat. Jego zadaniem jest opowiedzie¢ o obrazku
z kartonika, nie uzywajac jednak jego nazwy. Pozostali uczestnicy

gry zgaduja.

7. Tak czy nie

Ukfadamy kartoniki w stos obrazkiem do dotu. Gracz pobiera
jeden kartonik, ale tak, by inni nie widzieli, co sie na nim znajduje.
Pozostali uczestnicy gry zadaja pytania, na ktére odpowiedz moze
brzmie¢ tylko TAK lub NIE. Ich zadaniem jest dowiedzie¢ sie w ten
sposob, co widnieje na rysunku. Kto pierwszy zgadnie, otrzymuje
punkt w postaci tego kartonika. Ten, kto bedzie miat najwiecej
kartonikéw na koncu (gdy stos zniknie), wygrywa.

8. Sylabinki

Dzieci po kolei wybieraja jeden obrazek i wypowiadaja nazwe
widniejacego na nim przedmiotu sylabami (dla utatwienia przy
kazdej sylabie mozna klasna¢ w dtonie).
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9. Zmyslanki

Potasujcie kartoniki i utézcie z nich stos w miejscu dostepnym

dla wszystkich. W Zmyslankach gracze kolejno losuja kartoniki

z obrazkami, dopowiadajgc swojg czes¢ historii. Gre rozpoczyna
najmtodszy gracz. Ciggnie kartonik ze stosu i rozpoczyna
opowiadanie,,zmyslanki”. Mozna zacza¢ od stéw ,Dawno, dawno
temu...” lub ,Pewnego razu...”. Nastepnie gracz opowiada jedno
lub kilka zdan, ktére kojarza mu sie z tym obrazkiem na kartoniku.
Kolejni gracze dobierajg nowe kartoniki i kontynuuja historyjke,
ktora dzieki réznorodnym obrazkom moze przybra¢ nieoczekiwany
obrét. Gra konczy sie w momencie, gdy skorcza sie kartoniki.
Mozna poprosic najstarszego z graczy o zapamietywanie historii

i odtworzenie jej na koniec, co z pewnoscig wzbudzi wiele radosci.

Wariant: na poczatku gry gracze otrzymuja po piec kartonikéw
i moga wybrag, ktéry z nich bedzie kolejnym elementem zmyslanki.

10. Skojarzenia

Na kartce papieru ktadziemy jeden wybrany krajobraz, nastepnie
dziecko ma za zadanie namalowa¢ dookota kontynuacje
krajobrazu.

Spis elementéw uzywanych w grze:

Krajobrazy: miasto, wies, las, pokdj dzieciecy

Kartoniki opowiesci: balon, choinka, farby, hulajnoga, klocki, ksiega,
lalka, latawiec, latarnia, namiot, ksiezniczka, parasol, pitka, prezent,
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skrzynia, pingwin, piesek, koparka, papuga, gasnica, autobus, karetka,
rakieta, auto, samolot, traktor, topata, bebenek, sanki, aparat, lekarka,
policjant, strazak, bobas, duszek, kaczuszka, jez, mis koala, kor, kotek,
krowka, kurczaczek, lew, wiewiérka, mis-przytulanka.




Produkty z serii Maty Odkrywca sa testowane przez dzieci
oraz pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych.

Dziekujemy dyrekgcji i nauczycielom z gdynskich przedszkoli
za opiniowanie naszych produktow:

T e B 3.
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Patronaty:
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Nasze produkty zostaty opracowane i wyprodukowane w Polsce

10



W serii Maty Odkrywca polecamy nowosci:




Autor gry:
Bartosz Odorowicz

Zespot:
Jacek Zdybel, Monika Rutowska-Lesniewska,
Malwina Jakébczyk, Adam Bukowski

Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczykowski

Opracowanie graficzne:
Adam Strzelecki
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