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1 elektroniczny timer 4 cytrynki 9 zetondw cytrynek 4 zetony TAK/NIE
(2 psikajace i 2 niepsikajace) (jednostronnych)
CEL GRY

(dwustronne) \
Celem gry jest poprawne odgadniecie, czy po wydaniu przez timer dZzwieku koncowego
ma sie przed sobg psikajaca, czy niepsikajaca cytrynke.
PRZYGOTOWANIE DO GRY
Napetnijcie cytrynki woda. Kazdy z graczy wybiera jedng cytrynke

i pokazuje pozostatym osobom, czy ta wybrana przez niego psika,
~czy nie (w grze znajduja sie dwie psikajace i dwie niepsikajace
cytrynki). Nastepnie odktada ja na stét, a obok niej ktadzie
zeton TAK/NIE, ktérym zaznacza, czy jego cytrynka psika, czy nie.
Timer wydaje nastepujace dzwieki:
e dZwiek startowy (trgbka)

4 odgtosy zwierzat w Losowe] kolejnosci
(ston, kon, pies i kogut)
dzwiek koricowy (przypominajacy syrene).

Kazdy z graczy wybiera odgtos jednego zwierzecia.
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- * Nacisnijcie timer i stuchajcie uwaznie dZzwiekéw, ktére wydaje.
%\ . . . S
[ — Kazdy z graczy, styszac wybrany przez siebie dzwiek
i — T zamienia dwie dowolne cytrynki miejscami.
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Gracze musza uwaznie obserwowaé
wszystkie zmiany, poniewaz kiedy timer wyda
z siebie dZzwiek koricowy, bedg musieli odgadnag,
czy stojaca przed nimi cytrynka jest psikajaca, czy nie.
Kazdy z graczy zaznacza za pomocg odpowiedniej strony zetonu
TAK/NIE, czy znajdujaca sie przed nim cytrynka psika, czy nie. Kiedy
wszyscy gracze to zrobia, kazdy z nich bedzie musiat zademonstrowaé

wszystkim, czy udato mu sie odgadnaé poprawnie. Mozna to zrobi¢ na dwa
sposoby, w zaleznosci od wybranego przez siebie wariantu:

Wariant 1: Gracze pokazuja pozostatym, czy ich cytrynka jest psikajaca, czy nie, po
- kolei. Jezeli gracz utozyt przed sobg zeton TAK - celuje cytrynka w innego gracza
i naciska ja. Jezeli cytrynka psika, gracz, ktéry poprawnie odgadt, otrzymuje zeton
z cytrynka. Jesli gracz utozyt przed sobg zeton NIE - celuje w samego siebie i naciska
cytrynke. Jezeli pozostanie suchy, otrzymuje zeton cytrynki. W przeciwnych
przypadkach gracze nie otrzymuja zetondw.

Wariant 2: Gracze pokazuja pozostatym, czy ich cytrynka jest psikajaca, czy nie,
jednoczesnie. Jezeli gracz utozyt przed sobg zeton TAK - celuje cytrynka w innego
gracza. Jesli gracz utozyt przed sobg zeton NIE - celuje w siebie. Gracze jednak
nle naciskaja cytrynek od razu. Kiedy kazdy wyceluje cytrynka w siebie Lub
Innego gracza, na gtosne “trzy-cztery” wszyscy Sciskaja cytrynki. Kazda
@50ba, ktora odgadta prawidtowo, otrzymuje zeton cytrynki.
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- . ) Pierwszy gracz, ktory w ciaggu kilku rund '
o T b (zgodnych z opisem powyzej) zdobedzie

trzy zetony cytrynki, wygrywa >
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UWAGI dotyczace bezpiecznego uzytkowania produktu Opracowanie Wer‘SJI.pOlSkIej: Malwina J.akobczyk
Nie celuj w oczy. Aby uniknaé obrazen, uzywaj tylko czystej wody z kranu. Opracowanie graficzne: Sebastian Goyke
Instalacja baterii
Wymiana baterii powinna by¢ przeprowadzona przez osobe dorosta. Nalezy zwréci¢ uwage, aby pokrywka baterii zostata wtasciwie zamknieta.
Potkniecie baterii moze by¢ niebezpieczne dla zycia! Zainstaluj 2 nowe baterie typu AAA wedtug diagramu znajdujacego sie w Srodku pojemnika na baterie.
Informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania baterii
Zalecane stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkalicznych). Nie nalezy stosowa¢ baterii réznych rodzajéw ani nowych z uzywanymi. Nie wolno
stosowaé uszkodzonych baterii. Baterie nalezy instalowa¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-). Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.
Wyczerpane baterie nalezy usuna¢ z zabawki. Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie wyjecie baterii w celu zapobiegania ich
wyczerpaniu. Baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia. Nie wolno prébowa¢ instalowac baterii, ktore nie sg przeznaczone do tego typu produktu.
Utylizacja baterii i produktu
Symbol przekreslonego kosza na $mieci na produkcie lub jego opakowaniu oznacza, ze produktu nie wolno wyrzuca¢ do zwyktych
pojemnikéw na odpady. Obowigzkiem uzytkownika jest przekazanie zuzytego sprzetu do wyznaczonego punktu zbiérki w celu
recyklingu odpadéw powstatych ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Zapewniajac prawidtowa utylizacje, pomagasz chronic¢
Srodowisko naturalne. W celu uzyskania bardziej szczegétowych informacji dotyczacych recyklingu niniejszego produktu nalezy
skontaktowa¢ sie z przedstawicielem wtadz lokalnych, dostawca ustug utylizacji odpadéw lub sklepem. Niniejszy sprzet zostat
I przetestowany i spetnia wymagania dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescia 15 zasad FCC. Wymagania te stworzono w celu
zapewnienia odpowiedniego zabezpieczenia przed szkodliwymi zakt6ceniami w instalacjach domowych. Niniejszy sprzet generuje, wykorzystuje i moze
emitowac energie czestotliwosci radiowych, i w przypadku instalacji oraz stosowania niezgodnie z zaleceniami moze powodowac ucigzliwe zaktécenia
w tacznosci radiowej. Nie ma jednak zadnych gwarancji, ze zaktdcenia nie wystapia w danej instalacji. Jezeli sprzet powoduje ucigzliwe zaktécenia
odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢, wtaczajac i wytaczajac odbiornik telewizyjny i radiowy, uzytkownik moze podja¢ probe usuniecia zaktocen
w nastepujacy sposob: zmienic kierunek Lub potozenie anteny odbiorczej; zwigkszy¢ odstep pomiedzy sprzetem a odbiornikiem; podtaczy¢ sprzet do
gniazdka nalezacego do obwodu, do ktérego nie jest podtaczony odbiornik; skonsultowac sie ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem RTV w celu
uzyskania pomocy.



