domino

28 dwudzielnych klockow; instrukcja

ROZGRYWKA

Wybrany gracz tasuje doktadnie wszystkie karty i rozdaje pozostatym zawodnikom.
Jesli w zabawie biorg udziat 2, 3 lub 4 osoby, kazdy otrzymuje po 6 kart. Jesli gra 5
0s0b: 5 kart; jesli gra 6 0sob: 4 karty. Pozostate karty umieszczamy odwrdcone na
stole. Stanowiq one rezerwe. Pierwszq karte z rezerwy odwracamy i umieszczamy
na srodku stotu. Karta ta rozpoczyna gre.

GRA

Gracz na lewo od rozdajqcego zaczyna gre. Jesli ma on karte z obrazkiem, ktory
odpowiada jednemu z obrazkéw na karcie znajdujqcej sie na stole, umieszcza
jg obok niej. Dwa pasujgce obrazki muszq sie tqczy¢. Gracz moze wybrac
kierunek, w ktérym utozy karte. Jesli gracz nie posiada karty z pasujgcym obrazkiem,
bierze karte z rezerwy i gre kontynuuje gracz po lewej stronie (dzieje sie tak nawet
w przypadku, jesli obrazek na pobranej karcie odpowiada karcie na stole).Kolejny
gracz umieszcza karte z pasujgcym obrazkiem na jednym z korcéw serii kart na
stole lub pobiera karte z rezerwy. Gre kontynuuje nastepny gracz. Jesli wykorzys-
tano wszystkie karty z rezerwy, gra toczy sie za pomocq kart, ktére rozdano. Gracz
dodaije karte do kart na stole. Jesli nie moze tego zrobic, opuszcza kolejke.

ZWYCIEZCA

Wygrywa gracz, ktéry pozbedzie sie wszystkich kart. Moze sie zdarzyc, ze nikt nie
pozbedzie sie wszystkich kart. W tym przypadku gra koczy sie, kiedy nie mozna
juz zagrac zadnq kartg i wygrywa gracz, ktéry zachowat najmniejszq liczbe kart.
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28 double-picture cards, instructions

HOWTO PLAY THE GAME

The selected player shuffles all cards thoroughly, then deals them among the other
players. With 2, 3 or 4 people in the game each gets 6 cards. If 5 players sit down
each gets 5 cards. In case of 6 players each gets 4 cards. The remaining cards are
left on the table face down. This is the pool. The top card picked from the pool and
placed face up in the middle of the table will start the game.

THE GAME

The player left of the dealer takes the first turn. If in his/her hand he/she has
a card where one picture matches either of the two pictures on the laid card,
he/she puts it next to the card on the table. The two matching pictures must
touch. The player can choose the direction in which he/she will place his/her card.
If, however, there Is no matching card in his/her hand, the player picks a card from
the pool and the turn passes to the player on his/her left (the turn is lost even if
the card drawn from the pool features a matching picture). The next player places
a card with a matching picture at either of the sequence ends, then replenishes
the hand from the pool. Another player takes the turn now. If the pool has been
used up, the game continues with the cards still In hand. The hand is played to
the sequence on the table. Having no move to make the players miss their turns.

THE WINNER

Whoever is first to empty his/her hand wins the game. It may happen that no one
can get rid of all cards. In this situation the game ends when not a single card can
be matched, and the player left with fewest cards wins.
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ZACATEK HRY

Vlybrany hrd¢ diikladné michd vsechny karty a rozddvd spoluhrdcim, Hraji-li 2, 3
nebo 4 osoby, kazdd dostane 6 karet. V pripadg, Ze hraje 5 osob: 5 karet; a jestli
hraje 6 osob: 4 karty. Zbylé karty umistime odvrdcené na stole. Je to balik - rezerva.
Prvni kartu z rezervy obracime a umistime uprostred stolu. Tato karta zacind hru.

HRA

Hrdc sedici po levé ruce rozdavajiciho zacind hru. Jestli md kartu s obrdzkem, ktery
se shoduje s jednim z obrdzk(i na karté nachdzejici se na stole, umisti ji vedle ni.
Dva zodpovidajici obrdzky se musi spojit. Hrd¢ maze zvolit smér, ve kterém ulozi
kartu. Jestli hrd¢ nemd kartu s odpovidajicim obrdzkem, bere kartu z rezervy a ve
hie pokracuje hrdc z levé strany (déje se tak i v pripadé, jestli obrdzek na karté,
kterd byta vzata z baliku zodpovidd karté na stole). Dalsi hrd¢ umisti kartu se
zodpovidajicim obrdzkem na jednom z koncti série karet na stole nebo vezme kartu
z rezervy. Ve hie pokracuje dalsi hrdc. Jestli se vybraly vsechny karty z rezervy, hra
pokracuje pomoci karet, které byly rozddny. Hrdc pridd kartu ke kartdm na stole.
Jestli to nemtiZe ucinit, éekd jedno kolo.

ViTEZ
Vlyhrdvd hrdc, ktery se zbavi vsech karet. MiiZe se stdt, Ze nikdo se nezbavi vsech

karet. V tom pripadé hra konci, kdyz se uz nedd hrat Zddnou kartou a vyhravd hrdc,
ktery md nejmensi pocet karet.
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ZACIATOK HRY

Vybrany hrdc dokladne premiesa vsetky karty a rozdd spoluhrdcom. Ak hrajui 2, 3
alebo 4 osoby, kazdd dostane 6 kariet. V pripade, Ze hrd 5 osob: 5 kariet; a ak hrd
6 0s6b: 4 karty. Ostatné karty umiestime obrdtené na stole. Je to balik - rezerva.
Prvi kartu z rezervy obrdtime a umiestime uprostred stola. Tdto karta zacina hru.

HRA

Hrdc sediaci po lavej ruke rozddvajticeho zacina hru. Ak md kartu s obrdzkom, ktory
sa zhoduje s jednym z obrdzkov na karte nachddzaijticej sa na stole, umiesti ju vedia
nej. Dva zodpovedajlice obrdzky sa musia spojit. Hrd¢ méze zvolit smer, v ktorom
uloZi kartu. Ak hrdc nemd kartu so zodpovedajlicim obrdzkom, berie kartu z rezervy
av hre pokracuje hrdc z lavej strany (deje sa tak aj v pripade, ak obrdzok na karte,
ktord bola vzatd z baliku zodpovedd karte na stole). Dalsi hrd¢ umiesti kartu so
zodpovedajticim obrdzkom na jednom z koncov série kariet na stole alebo vezme
kartu z rezervy. V hre pokracuje dalsi hrdc. Ak sa vybrali vsetky karty z rezervy, hra
pokracuje pomocou kariet, ktoré boli rozdané. Hrdc pridd kartu ku kartdm na stole.
Ak to neméZe spravit, cakd jedno kolo.

ViTAZ
Vyhrdva hrdc, ktory sa zbavi vsetkych kariet. MoZe sa stat, Ze nikto sa nezbavi

vsetkych kariet. V tom pripade sa hra skonci, ked sa uz nedd hrat Ziadnou kartou
a vyhrdva hrdc, ktory md najmensi pocet kariet.
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28 darab domind, jdtékleirds

A kivdlasztott jdtékos megkeveri a domindkat majd szétosztja a jdtékosok kozitt.
Az 0szté 2, 3 vagy 4 jdtékos esetén 6 - 6 lapot oszt, mig 5 jdtékos esetén 5 lapot.
Ha 6 jdtékos jdtszik akkor csak 4 - 4 lapot kell osztani. A maradékot leforditva az
asztal kzepére kell tenni. Az elsé lapot felforditva a kozépsé paklibél indul a jaték.

Az osztétdl balra esé jdtékos kezd. A cél az, hogy a kezében tartott lapokbdl le
tudjon egyet tenni az asztalra, de az csak olyan lehet, mely egyik oldala pontosan
megegyezik az asztalon lévé domind egyik olda-Idval. Bdrmilyen szogben leteheti
a domindt, csak arra kell figyelni, hogy az egyez6 oldalak Gsszeérjenek és a mdsik
kiilonbdz6 oldalak pedig nem. Ha nincs a jdtékos kezében megfelelé domind, akkor
huz egyet a kbzépsd paklibol. Ha ez pont j6 lenne lerakdshoz, akkor sem teheti le
a domindt. Ezutdn a kovetkezd jdtékos jon, aki a sor bdrmely végére leteheti
a megegyezé domindt, illetve ha nincs ilyen domindja akkor fel kell vennie
a kozépsé paklibol a kévetkezét. Addig folytatddik a kér, amig valakinek el nem fogy
a domindja vagy mdr senki nem tud tenni és nincs is az asztalon domin.

A jdték akkor ér véget, ha valakinek elfogy a kezébdl a domind. Fiiggetleniil attol,
hogy van-e az asztalon még vagy sem). Az nyer, akinek eldszor fogy el a domindja.
Lehetséges, hogy senki nem tud mdr tenni és nincs az asztalon egy domind sem.
A jdték ekkor is véget ér. Ebben az esetben az nyer, akinél a legkevesebb
domind van.
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ZAIDIMO EIGA

ISrinktas Zaidéjas gerai ismaiso visas kortas ir isdalija jas kitiems Zaidéjams. Jeigu
Zaidime dalyvauja 2, 3 arba 4 asmenys, kiekvienas gauna po 6 kortas. Jeigu zaidzia
5 asmenys, visi gauna po 5 kortas; jeigu ZaidZia 6 asmenys - po 4 kortas. Likusias
kortas padedame uzdengtas ant stalo. Sios kortos yra atsarginés. Pirmgjq atsargine
kortq atidengiame ir padedame stalo viduryje. Si korta pradeda Zaidimg.

ZAIDIMO TAISYKLES

Zaidejas, sédintis kairéje puséjo nuo kortas dalijusio asmens, pradeda Zaidimg. Jeigu
jis turikortg su paveiksléliu, kuris atitinka vieng paveikslélj, esantj ant stalo gulincioje
kortoje, padeda jq prie kortos. Du atitinkantys paveiksléliai yra sujungiami. Zaidejas
gali pasirinkti kryptj, kuria délios kortas. Jeigu Zaidéjas neturi kortos su tinkanciu
paveiksléliu, ima atsargine kortq, o Zaidimg tesia Zaidéjas, sédintis is kairés pusés
(taip vyksta netgi tuo atveju, jeigu paveikslélis atsarginéje kortoje atitinka ant
stalo gulin¢iq kortq). Kitas Zaidéjas padeda kortq su atitinkanciu paveiksléliu
viename korty serijos gale ant stalo arba paima atsargine kortq. Zaidimq tesia kitas
Zaidéjas. Jeigu yra iSnaudotos visos atsarginés kortos, Zaidimas tesiamas
isdalintomis kortomis. Zaidéjas prideda kortq prie ant stalo esanciy korty. Jeigu
negali to padaryti, praleidzia savo eile.

LAIMETOJAS

Zaidimg laimés tas Zaidéjas, kuris isdés visas savo kortas. Gali atsitikti taip,
kad nei vienas Zaidéjas neatsikratys visy savo korty. Tokiu atveju Zaidimas
baigiamas tuomet, kai negalima suzaisti jau nei viena korta, ir laimi Zaidéjas, kuris
turi maziausiai korty.
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28 divu atteélu kartis, speles noteikumi

SPELES SAKSANA

lzvélétais spélétajs kartigi sajauc kartis un izdala spéles dalibniekiem. Ja spélé
piedalds 2, 3 vai 4 spélétaji, katrs sanem 6 kartis. Ja piedalas 5 spélétdiji, katrs
sanem 5 kartis. Ja spélé piedalds 6 spéles dalibnieki: 4 kartis. Atlikusas kartis ir
janovieto uz galda ar attéliem uz leju. Tas bs rezerves kartis. No rezerves kartim
ir japanem virséja karts un janovieto galda vid ar attélu uz augsu. Ar So karti tiek
sakta spéle.

SPELE

Spéli sak dalibnieks pa kreisi no karsu dalitaja. Ja pirmajam spélétajam ir karts
ar attélu, kas atbilst kadam no abiem galda vidd esosajiem attéliem (dzivnieks +
ta bariba), karts ir janovieto tai blakus ta, lai abi atbilstosie zimejumi (dzivnieks
+ ta bariba) savienojas. Spéletajs var izvéléties virzienu, kura tiks nolikta karts. Ja
speletajam nav karts, kuras attéls saderétu ar karti uz galda, tas nem nakamo karti
no rezerves, bet spéli turpina nakamais spélétdjs, kurs atrodas pa kreisi, (gdjiens
ir jaizlaiZ ari tad, ja panemtds karts attéls sader ar attélu uz karts, kas atrodas uz
galda). Kartejais spelétdjs novieto karti uz galda ar atbilstoso attélu (dzivnieks + ta
bariba) jebkura secibas gald, péc tam papildina savas kdrtis, panemot no rezerves
kaudzites. Kad panemtas visas rezerves kartis, spéle turpinds, izmantojot tds kartis,
kuras atrodas spéletaju rokas. Speles dalibnieki turpina izlikt atbilstosas kartis uz
galda. Ja kadam no tiem nav nepieciesamds karts, spélétajs zaudé savu kartu un
speli turpina nakamais.

UZVARETAJS
Uzvar spéletajs, kurs pirmais atbrivojas no kartim. Var gadities, ka neviens
no spélétajiem nietiek vald no visam kartim. Sadd gadijuma spéle beidzas
bridi, kad vairs neviena kdrts neatbilst, spéli uzvar spélétdjs, kuram ir palicis
vismazak karsu.
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28 kahe pildiga kaarti, juhend

MANG

Valitud mdngija segab korralikult kaardid ja jagab teistele véistlejatele. Kui
mdngus osaleb 2, 3voi 4 isikut, saab igatiks 6 kaarti. Kui mdngivad 5 isikut - kaarti,
kui 6 - 4 kaarti. Ulejddnud kaardid jdetakse pimedalt lauale. Need jddvad varuks.
Pealmine varukaart avatakse ja asetatakse keset lauda. Sellest kaardist
algab mdng.

MANGU KAIK

Jagajast vasakul asetsev mdngija alustab. Kui tal on pildiga kaart, mis sobib kokku
laualoleva kaardiga, tuleb see asetada laualoleva kérvale. Kaks kokkusobivat pilti
peavad puutuma. Mdngija véib valida kaardi paigutamise suuna. Kui mdngijal ei
ole sobiva pildiga kaarti, votab ta varukaartide seast kaardi ja mdngu jitkab temast
vasakul asetsev mdngija (nii tuleb toimida ka sel johul, kui tlesvéetud kaardi pilt
sobib laualoleva kaardiga). Jdrgmine mdngija asetab sobiva kaardi kaardiseeria
lihte otsa ja votab seejdrel kaardi varukaartide seast. Mdngu jdtkab jdrgmine
madngija. Kui kbik varukaardid on kasutatud, jdtkub mdng kdes olevate kaartidega.
Mdngija lisab kaarte laualolevatele. Kui ta seda teha ei saa, jdtab korra vahele.

VOITIA

Vbidab mdngija, kes saab esimesena lahti koikidest kaartidest. Juhul kui mdng
loppeb sellega, et keegi ei saa koigist kaartidest lahti, voidab mdngija, kellele on
jddnud vdikseim arv kaarte.

Sotrefl




NOMMUHO

RU

28 Kapmoyek, cocmoAuwjux u3 deyx yacmeil, UHCMpYKYus

HAYAJIO UT'PbI

OOuH uzpok muwamesibHO macyem ece Kapmoyku U pasddem 0CMasbHbIM U2POKaM.
Ecnu 6 uepe npuHumarom ydacmue 2, 3 uau 4 yesoseka, mo KaucObili U3 HUX
nosyyaem no 6 kapmouek. Ecau uzpaem 5 uenoeek - no 5 kapmouex, ecau 6 yenosek
- no 4 kapmouku. OcmasnbHvle KAPMOUKU iexcam nepesepHymoiMu Ha cmose. OHU -
3anacHvle. [Tepayto 3anacHyio KApmMouKy nepesopayusaem U pasmewjaeM Ha cepeduHe
cmosa. Ima KapmouKa HayuHaem uzpy.

WUrpPA

Wepok, cudswuli cresa om pasdaroujezo Kapmouku, HayuHaem uzpy. Ecau y Hezo
KapmouKka ¢ KapmuHKoli, coomeemcmeyioweli 00HOU U3 KAPMUHOK HA KApmouke,
Haxo0swetics Ha cmoste, Mo OH pasmewaem ee pdoM c Hedl. [lge coomeemcmeayioujue
Opyz Opyey KapmuHKU OO/MCHbI Conpukacamecs. Mepok Moxcem  eblbpame
HanpassieHue, 8 KOMOPOM PACNOAONCUM KApMouky. Ecau y uzpoka Hem Kapmouku ¢
nooxodswel KapmuHKoU, oH Gepem 3andacHyko Kapmouky, a uzpy npodosicaem Uzpok,
cudsuwud ¢ neoli cMopoHbl (mak npoucxodum Oaxce 8 MoM cayude, ecau KapMUHKa
Ha 3anacHoli kapmouke coenadaem ¢ KAPMUHKOU Kapmouku, nexcaujed Ha cmose).
OuepedHoli UzpoK pasmeuwjaem Kapmouky ¢ nooxodsueli KapmuHKoli Ha 00HOM U3
KOHU08 Cepuul Kapmovex, 1eXawux Ha cmosie, ubo bepem 3anacHyto kapmouky. Uepy
npodoncaem caedyroujudi uzpok. Ecau ucnosb3osarbl ece 3anackble Kapmouku, uzpa
NpoxoOUM NPU NOMOWU ydice Po30aHHbIX Kapmouex. Mzpok dobasssem ceou Kapmouku
K Kapmoykam Ha cmoe. Ecau oH He Modicem 3mozo cdesiamb, mo nponyckaem xo0.

MOBEAUTE/b

Boluzpbieaem mom  U2poK, Komopbili U3Gasumcs om ecex CBOUX Kapmouek.
Moscem cayyumbcs mak, umo y Kaxdozo UzpoKa OCMAHYMCS Kakue-mo Kapmouku.
Vzpa 3asepuiaemcs 8 mom cayudae, ecau yye Hesb3s Cblepamb HU 00HO KapmouKoli,
a ebilepbiédem mom U2poK, Y KOMOpozo 0CManoch HAauMeHbllee Konuuecmeo
Kapmoyex.
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28 de piese cu doud imagini, instructiunile

INCEPEREA JOCULUI

Unul dintre jucdtori amestecd foarte bine toate piesele si le imparte celorlalti
jucdtori. Dacd la joc iau parte 2, 3 sau 4 persoane, fiecare va primi cdte 6 piese.
Dacd la joc iau parte 5 jucdtori: cate 5 piese, iar dacd joacd 6 persoane: 4 piese.
Celelalte piese se intorc pe masd. Acestea vor constitui rezerva. Prima piesd din
rezervd se intoarce si se pune in mijlocul mesei. Jocul va incepe cu aceastd piesd.

JOCUL

Jucdtorul care se afld in partea stangd a celui care a distribuit piesele va incepe
jocul. Dacd acesta posedd o piesd cu un desen care se potriveste cu unul dintre
desenele care se gdsesc pe masd, atunci amplaseazd piesa sa aldturi de piesa de pe
masd. Doud desene care se potrivesc trebuie sd se afle aldturi. Jucdtorul poate alege
directia in care va amplasa piesa. Dacd jucdtorul nu posedd o piesd cu un desen
corespunzdtor, atunciia o piesd din rezervd si jucdtorul din stdnga sa continud jocul
(se procedeazd la fel si in cazul in care desenul de pe piesa din rezervd corespunde
altui desen de pe masd). Urmdtorul jucdtor amplaseazd piesa cu desenul care se
potriveste cu unul dintre desenele de pe masd sau trebuie sd ia o piesd din rezerva.
Apoi jocul este continuat de cdtre urmdtorul jucdtor. Dacd au fost utilizate toate
piesele din rezervd, jocul continud folosindu-se piesele care au rdmas. Jucdtorii
adaugd piese la piesele de pe masd. Dacd nu poate proceda in acest fel, jucdtorul
pierde o turd.

INVINGATORUL

Castigd jucdtorul care ramane fdrd nicio piesd. Se poate intdmpla ca niciunul dintre
jucditori sd nu poatd rdmdne fdrd nicio piesd. In acest caz jocul se incheie cand nu
se mai poate adduga nicio piesd si invinge jucdtorul care are cel mai mic numdr
de piese.
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28 KapmoK, Wo cKAadaomocs 3 080X YaCMUH, IHCMPYKYis

MOYATOK 'PU

Bubpa+uli zpaseub pemesibHo macye kapmu i po30ae pewmi yuacHukie 2pu. Skujo
8 2pi bepymb yuacmo 2, 3 abo 4 ocobu, KoxceH ompuMye no 6 kapm. AKwo 2pae
5 oci6 — 5 kapm; sKkwo 2pae 6 oci6 — 4 kapmu. Pewimy kapm knademo nuyem
8HU3 Ha cmoi. BoHu cmaHoensmb pesepe. [epuiy kapmy 3 pe3epsy 8iOKpUeaemo
i knademo Ha cepeduHi cmona. List kapma po3noyuHae 2py.

TPA

[paseyb 3niea 6i0 ocobu, wo po3dae Kapmu, PO3NOYUHAE 2py. SKWO 8iH Mae
Kapmy 3 KapmuHKoto, Ika 8ionoeioae 00HIU 3 KAPMUHOK HA Kapmi, Wo sexcumo
Ha cmoni, Knade ii nopyy 3 Heto. [8i 8i0N08IOHI KAPMUHKU NOBUHHI 3 €0Hy8amuchb.
[paseuyp Moxce subpamu Hanpsm, 8 KoMy poamicmumb Kapmy. SKwjo zpaseup
He Mae Kapmu 3 8iOnosiOHOK KApMUHKoK, Mo bepe Kapmy 3 pesepey, i 2py
npodosxcye 2paseub 3nisa (Maxk eidbyeacmbcs, HAGIMb AKWO KAPMUHKA HA
83Amili Kapmi € 8i0N0BIOHUKOM Kapmu Ha cmoni). Yepzosuli 2paseys po3miwae
Kapmy 3 8i0N0BIOHOK KAPMUHKOK0 HA 0OHOMY 3 KiHuie cepii kapm Ha cmoi abo
fepe kapmy 3 pesepey. [py npodosdicye HACMYNHUL 2paseyp. Ko 6ci Kapmu
3 pe3epey 8UKOPUCMAHO, 2pa Mpuede 3a 00NOMO20K Kapm, Kompi po30aHo.
[paseyb 0o0ae kapmy 0o Kapm Ha cmonni. SIKW0siH He Modice Ub020 3pobuUMU, Mo
NponycKae ceoko yepay.

MEPEMOXXEL|b

Buzpae zpaseup, komputi no3bydemocs écix kapm. Moxce mpanumuch, wo Hixmo
He no36ydembCsi 6CiX Kapm. Y UboMy 8unadky 2pa 3akiHuyembCs, KoAu exce He
MOJICHA 3a2pAmu HOOHOK KAPMOIo, i 8U2pac 2paseyb, Kompuli 36epie HalimeHwy
KiftbKicmb Kapm.
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28 kartic z dvema slicicama, navodila

PRIPRAVA NA IGRO

Izbrani igralec dobro premesa vse kartice in jih razdeli igralcem. Kadar igro igrata
igralcev, vsak izmed njih prejme pet kartic. Ce pa igro igra Sest igralcev, vsak prejme
stiri kartice. Preostale kartice zlozZite na kup in jih polozite na mizo tako, da bodo s
hrbtno stranjo obrnjene navzgor. Z vrha kupa povlecite prvo kartico, jo obrnite in
poloZite na sredino mize. S to kartico boste zaceli igro.

POTEK IGRE

Igro zaéne igralec, ki sedi levo od delivca. Ce se slicica na igralcevi kartici uiema
z eno od slicic kartice, ki je na mizi, igralec k njej poloZi svojo kartico. Robova uje-
majocih se slicic se morata dotikati. Igralec se lahko sam odloci, v katero smer Zeli
postaviti svojo kartico. Kadar pa nima kartice z ustrezno slicico, s kupa vzame
novo kartico in na vrsti je igralec na njegovi levi (tudi e povlece kartico s slicico,
ki se ujema s tisto na mizi, je ne more ve¢ poloziti, saj je zdaj na vrsti drug igralec).
Naslednii igralec kartico z ujemajoco se slicico poloZi na en ali drug konec sestav-
jenih kartic in nato s kupa vzame novo kartico. Zdaj je na vrsti naslednji igralec. Ko
zmanjka kartic na kupu, se igra nadaljuje s karticami, ki jih imajo igralci v rokah.
Igralec, ki je na vrsti, svojo kartico polozi k tistim na mizi. Ce igralec nima ustrezne
kartice, je na vrsti drug igralec.

ZMAGOVALEC IGRE

Zmagovalec igre je tisti igralec, ki prvi ostane brez vseh kartic. Lahko se zgodi, da se
nobeden izmed igralcev ne more znebiti vseh kartic. V tem primeru se igra konca,
ko ni ve¢ mogoce zdruziti nobenega para, zmagal pa je tisti igralec, ki mu je ostalo
najmanj kartic.
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28 kapmu ¢ 060lIHU KAPMUHKU, UHCMPYKYUU

KAK CE UTPAE

M136paH uzpay pasbvpkea eHUMAMeHo 6CUYKU Kapmu u pa3dasa Ha ocmaanume
yyacmHuyu. Ako 8 uepama yyacmeam 2, 3 unu 4 Oywiu, 8ceKu nosy4asa no 6 kapmu.
Ako uepasm 5 Oywu: 5 kapmu; ako uepasm 6 dywu: 4 kapmu. OcmaHanume Kapmu
ce nocmassim Ha Macama ¢ uyesama cu yacm Hadosty. Te ocmasam Kamo pe3eps.
[Tepeama kapma om pe3epea ce 06pvUla u ce nocmaes no cpedama Ha Macama. Tasu
Kapma 3anoysa uzpama.

WUrPATA

Wepauvm om nseama cmpaxa Ha pasdasawjus uzpae npwe. Ako moli uma kapma ¢
KapmuHKd, KOSMo Ce Cb4emasa ¢ eOHa om KAapmuHKUMe Ha Kapmama, Hamupawa
ce Ha macama, s nocmass 0o Hes. [lgeme cedemaeauyu ce KapmuHku mpsibea oa
ce donupam edHa 0o Opyed. Mepauvm moxce 0a usbepe nocokamad, 8 kosmo 0a
nocmasu kapmama. Ao Uzpaysm He npumekasa Kapma, Kosimo ce Cb4emaed ¢ e0Ha
om KapmuHKume, 83uUMa Kapma om pe3epea u uzpama npodsaxcasa Uzpaysm om
/158Ma cmMpaua (uzpaysm nponycka peda cu Oopu GKO HA U3mezseHama om
pesepea Kapma uma Cbuemaeawja ce Kapmuhka). Credeawusm uepay nocmaes
Kapma cuC Cbdemasawjd ce KAPMUHKA 8 e0UH M Kpauwyama Ha cepusima Kapmu Ha
Macama unu usmezs Kapma om pe3eped. Mlepama npodwicasa credsawjusim uzpay.
AKo ca U3N0n38aHU BCUYKU Kapmu Om pe3eped, Uzpama npodbHcasa
C NOMOWMa Ha kapmume, KoUmo ca eeve pasoadeHu. Vzpauyvm dobass kapma KoM
Kapmume Ha Macama. AKo HSMa nodxo0swa Kapma, nponycka peda cu.

MOBEAUTEN

[Neyenu uzpaysm, Koumo nvpeu ocmaxe 6e3 kapmu. Bv3modicHo e HuKoli 0a He ycnee
0a cevpwU 8CUYKUMe Cu Kapmu. B mo3u cayuati uzpama npukstouea, Kozamo He Modice
0a ce uzpae HUKaKea Kapma, U neyesu Uzpaysm, Kolmo UMa Hati-Masko kapmu.
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28 karata na kojima se nalaze po dvije slike, upute za igranje

UPUTE ZA IGRANJE

Odabrani igrac temeljito promijesa sve karte, a zatim ih podijeli svim igracima. Ako
igraima 2, 3 ili 4 sudionika, svakom se podijeli po 6 karata. Ako u igri sudjeluje 5
igraca, svaki dobiva po 5 karata. U slucaju da u igri sudjeluje 6 igraca, svaki igrac
dobiva po 4 karte. Ostatak karata ostavlja se na stolu sa slikama okrenutim prema
dolje. One Ce posluZiti kao rezerva za izvlacenje. Prva karta iz rezerve okrece se
prema gore i stavlja se na sredinu stola.

IGRA

Igrac koji sjedi slijeva djelitelju karata prvi je na redu. Ako igrac u ruci ima kartu na
kojoj jedna od slika odgovara jednoj od dviju slika na karti na sredini stola, polaze
je pokraj karte na stolu. Dvije medusobno odgovarajuce slike moraju se dodirivati.
Igrac moZe odabrati smjer u kojem ce poloZiti svoju kartu. Medutim, ako igrac u ruci
nema odgovarajucu kartu, mora izvuci kartu iz rezerve i red je na igracu koji mu
sjedi slijeva (igrac gubi svoj red ¢ak i ako karta koju odabere iz rezerve sadrZava sliku
koja odgovara onoj na karti na stolu). Sljedeci igrac polaze kartu s odgovarajucom
slikom na bilo koji kraj niza karata, a zatim nadoknaduje kartu postavijenu na stol
izvlacenjem nove karte iz rezerve. Sada je na redu sljiedeci igrac. Ako je rezerva u
cijelostiiskoristena, igra se nastavlja preostalim kartama u rukama igraca. Preostale
karte nastavljaju se na niz karata na stolu. Ako igrac nema mogucih poteza, na redu
je sliedeci igrac.

POBJEDNIK

Pobjednik je onaj igrac koji prvi ostane bez karata u ruci. MoZe se dogoditi da se
nijedan igrac ne moZze rijesiti svih karata. U tom slucaju igra zavrsava kad nijedna
karta ne odgovara kartama u nizu na stolu, a pobjednik je igrac s najmanje karata

U ruci.
)
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28 adet kart, kullanim kilavuzu

EGLENCE

Segilen oyuncu biitiin kartlari karistirir ve kalan oyunculara dagitir. Eger oyunda 2,
3 veya 4 oyuncu varsa oyuncularin her biri 6'sar kart alir. Eger oyunda 5 oyuncu
varsa oyuncularin her biri 5'ser kart alir, 6 kisi icinse, her oyuncu 4'er kart alir. Kalan
kartlar masanin (stiine ters olarak yerlestirilir. Bu kartlar yedek kartlardir. Yedek
kartlardan birisi masanin ortasina agilir. Bu kartla oyun baslar.

OYUN

Karti dagitan kisinin sol tarafindaki oyuna baslar. Eger elindeki resimli kartlarin
birisi masadaki kartla eslesirse, masadaki kartin yanina birakir. Her iki kartin
birbiriyle eslesmesi gerekir. Oyuncu kartt hangi yone koyacagina kendi karar verir.
Eger oyuncunun elinde masadaki kartla uyumlu bir kart yoksa yerden bir kart
ceker ve oyuna sol taraftaki bir sonraki oyuncu devam eder (yerden kart ceken
kisi eger masadaki karta uygun bir kart cekmis bile olsa oyuna devam edemez).
Sonraki oyuncu ya masadaki kartla eslesen bir kart koyar ya da yerden bir kart
ceker. Oyuna bir sonraki oyuncu devam eder. Eger cekilen kartlar sona erdiyse,
oyuna eldeki kartlarla devam edilir. Oyuncular sirayla masadaki kartlara uygun kart
koymaya devam eder. Eger elinde uygun kart yoksa sirasini sonraki oyuncuya
devreder.

OYUNU KAZANAN

Elindeki biitiin kartlari bitiren oyuncu oyunu kazanir. Bazen oyunculardan hicbiri
elindeki kartlari bitiremez. Bu durumda oyunu, elinde en az kart kalan kisi kazanir.
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28 Kapreg SUTANG 1Kkovag, odnyieg

MQX NA NMAIZETE

O emAeyUEVOS TAKTNG QVaKATEUEL KaAG OAEG TIG KAPTEG KAl 0TI GUVEXELX TIC HOLpddEL
oToug umoAoutoug maikte. Av umdpyouv 2, 3 éwg 4 maikteg aTo mayvidl, Toug
uotpadovtal amoé 6 kapteg. Av ol aiKTeg elvat 5, atov kaBéva potpdlovtal 5 Kdpteg. Av ol
TIIKTEG €lvatt 6, atov KaBeva potpalovrat 4 kapteg. Ot UMOAOUTES KAPTEG TOMOBETOUVTAL
0T0 TPamE], Ue ™V OYm mpog Ta kdTw. Aum) eivat n tpdmouda. Toapnéte my endvw
KAPTA Kot TOMOBETNOTE TV ENAVW 0TO TPAEL e TV 0Ym Tpog Ta enavuw. Etat, &ekva
T0 Ty VIdL.

TO MAIXNIAI

O naiktng mou BpioKETAL APIOTEPA QIO QUTOV TTOU UOIPATE TNG KAPTEG MA{EL TPWTOG.
Av €xel 0TO XEpL TOU pLer KAPTQ Kat pier o TI§ 600 EKOVEG TG Tauplddet (e autn mou
BpiokeTal Endvw aTo TPAEL, TOMOBETEL TV KAPTA ToU ENAVW aTo Tparme]l, Simha otV
aAn. Ot 600 avtioToyeg ewkoveg mpémet va éxouv enapn. O maikmng popel va emAegel
e mola kateuBuvan Ba Tomobemael ™V KdpTa Tou. Av GpwWG eV Exel Kapia KApTa pe
(6lat €OV aTO XEPL TOU, TOTE TpaBael i KAPTa And TNV TPATOUAX KAl gL 0 EMOUEVOG
nalkg 0T apLaTEPd Tou (0 MaikTNG 1ou TpdPne xavel TV gelpd Tou, aKGUa Ki av
1 kapta mou TpaBnée éxet pia idla eikova). O embpevog maikmG TOMOBETEL pa KapTa
Ue avTiaTolyn ElKOva, g omoladnmoTte KateUBuVaN Kal v auvexeia ToaBael Lia Kapta
and ™y tpdmoula. Maidet 0 endpevoq maiktng. Av TEAELWT0UV oL KAPTES NG TPATTOUAQ,
10 matyvibt ouveyiletal Le TG KAPTEG TTOU EXOUV KOUA OTA XEPLA TOUG Ol MAKTEG.
H naprida ouvexiletat pe ™y iSta oelpd. Av ol maikteg Sev €xouv Kapia kivnan, xdvouy
™ gepd ToUg.

O NIKHTHX

Onotog peivel mpwtog xwpiS kdptes ato xépt Tou kepdilel To mayvibl. Ymapyel
n mbavotnta va unv Uropel kavévag maiktng va EEpopTwoel OAES TIC KAPTEG. L& aut)
™V MEPITTWOT TO MAXVISL TEAELWVEL 0TV Katpiat KapTar SV LTopel v avTiaTolxnOel pe
Kapia Kat 0 ek pe TG ALyOTEPES KAPTES OTO XEPL TOU KePSIfeL.
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28 kort med 2 billeder pd hvert, vejledning

SPILLEREGLER

Veelg en person, der skal blande og dele kortene blandt alle deltagere. 2-3 eller 4
deltagere: 6 kort til hver deltager. 5 deltagere: 5 kort til hver deltager. 6 deltagere:
4 kort til hver deltager. Lag de resterende kort pd bordet med billedsiden nedad.
Dette gor det ud for banken. Spillet starter med at man tager det averste kort fra
banken og laegger det midt pd bordet.

SPILLET

Deltageren til venstre for kortgiveren starter. Hvis deltageren har et kort med et
billede dermatcheret af de to billeder pd kortet pd bordet, laegger han/hunsit kort ved
siden af kortet pd bordet. De to matchende billeder skal rore hinanden. Deltageren
bestemmer selv, i hvilken retning kortet skal leegges. Hvis deltageren ikke har et
kort med et billede, der passer, skal han/hun treekke et kort i banken. Derefter er
det deltageren til venstres tur (ogsd selvom han/hun nu traekker et kort med et
billede, der passer). Den naste deltager leegger et kort med et billede, der passer,
i en af enderne pd kortreekken pd bordet og traekker derefter et nyt kort fra
banken. Turen skifter til den naste deltager. Ndr det sidste kort i banken brugt op,
fortsaetter spillet med de kort man har pd hdnden. Der spilles videre
i deltagerreekkefalge. Deltagere uden kort med billeder, der passer, sidder over.

SPILLETS VINDER

Den, der farst kommer af med alle sine kort, vinder spillet. Hvis ingen af deltagerne
kan komme af med alle deres kort, slutter spillet, ndr der ikke er flere kort med
billeder, som passer. | sd fald er vinderen den deltager, som har feerrest kort tilbage
pd hdnden.
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28 kuvakorttia, peliohjeet

PELIOHJEET

Jakaja sekoittaa kortit huolellisesti ja jakaa ne peladjille. Jos pelaajia on 2-4, kukin
pelaaja saa 6 korttia. Jos pelaajia on 5, kukin saa 5 korttia. Jos pelaajia on 6, kukin
saa 4 korttia. Loput kortit laitetaan pdyddlle kuvapuoli alaspdin. Ne muodostavat
pakan. Pakan pddllimmdinen kortti nostetaan ja asetetaan aloituskortiksi keskelle
pytdd kuvapuoli ylospdin.

PELIN KULKU

Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja saa aloittaa. Jos hénelld on kortti, jonka
kuva kuuluu yhteen péydalld olevan kortin kanssa, hdn asettaa kortin péydiille.
Kaksi yhteen kuuluvaa kuvaa on asetettava vastakkain. Pelaaja voi itse valita, mihin
suuntaan hdn asettaa korttinsa. Jos pelaajalla ei ole pelattavaa korttia, hdn nostaa
uuden kortin pakasta. Vuoro siirtyy vasemmalla puolella istuvalle pelaajalle (vuoro
menetetddn, vaikka nostettu kortti olisi pelattavissa). Seuraava pelaaja,
jolla on pelattava kortti, jatkaa ketjua kummasta tahansa pddstd ja nostaa uuden
kortin pakasta. Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Kun pakka on kdytetty loppuun,
peli jatkuu kddessd olevilla korteilla. Kortit pelataan ketjun pdissd olevien kuvien
mukaan. Jos pelaajalla ei ole pelattavaa korttia, hdn menettdd vuoronsa.

VOITTAJA

Pelin voittaa se, joka onnistuu ensimmdisend pelaamaan kaikki korttinsa.
On mahdollista, ettd kukaan ei onnistu pddsemddn eroon kaikista korteistaan.
Tdssd tapauksessa peli pddttyy, kun yksikdcdn kortti ei endd ole pelattavissa, ja pelin
voittaa se, jolla on kddessddn vdhiten kortteja.
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SE
28 kort med dubbla bilder, instruktioner

SA SPELAR NI DOMINO

Den utvalda spelaren blandar korten ordentligt och delar sedan ut dem till de
andra spelarna. Om tvd, tre eller fyra personer spelar fdr varje person sex kort.
Om fem spelare deltar fdr var och en fem kort. Om det finns sex spelare far var och
en fyra kort. De dterstdende korten fdr ligga kvar neddtvinda pa brddet. De utgér
spelpoolen. Spelet bérjar med att det kort som ligger hogst upp i spelpoolen vinds
upp och placeras mitt pd bordet.

SPELET

Spelaren till vinster om personen som delar ut korten bérjar. Om den som bérjar
har ett kort ddr en av bilderna matchar ndgon av de tvd bilder pd kortet som
ligger uppvint pd bordet, da ldgger spelaren sitt kort bredvid kortet pd bordet.
De tvd matchande bilderna mdste vidréra varandra. Spelaren kan vdlja i vilken riktning
hans/hennes kort ska placeras. Om det kort som spelaren har i handen inte matchar
nagon av bilderna pd kortet som ligger pd bordet tar spelaren upp ett nytt kort fran
spelpoolen. Sedan dr det ndsta spelares tur, ndmligen den person som sitter till viinster
om den forsta spelaren (Aven om den forsta spelaren tar upp ett kort med en bild som
matchar kortet pd bordet gdr turen vidare till ndista person). Ndsta spelare placerar ut
ett kort med en matchande bild i endera dnden pd kortraden och tar sedan ett nytt kort
fran spelpoolen. Nu gdr turen till ndsta spelare. Om det inte finns fler kort i spelpoolen
fortsdtter spelet med korten som spelarna fortfarande har i handen. Handen spelas
till kortraden pd bordet. Om en spelare inte kan géra nagot drag férlorar den sin tur.

VINNAREN

Den som férst lyckas Idgga sina kort har vunnit. Ibland kan det hdnda att ingen
lyckas bli av med alla kort i handen. Da slutar spelet ndr det inte finns nagra kort
kvar som kan matchas och spelaren med minst antal kort i hand har dd vunnit.
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28 duplih kocaka, instrukcija

IGRA

Izabrani igra¢ mesa sve karte i deli je medu ostalim igracima. Ako u igri ucestvuje
2, 3li 4 osoba, svako dobija po 6 karata. Ako u igri ucestvuje 5 osoba: po 5 karata,
6 osoba: po 4 karte. Ostale karte stavljamo na sto, okrenute prema dole. One su
rezerva. Okrecemo prvu kartu od rezerve i stavljamo nju po sredini stola. Ta karta
pocinje igru.

IGRA

Igrac sa leve strane od osobe, koja delila karte, poCinje igru. Ako ima kartu
sa slikom, a koja se podudara sa jednom od slika na kart, koja se nalazi na
sredini stola, stavlja nju do te karte. Dve slike koje se podudaraju moraju da se
nadovezuju. Igrac moze izabrati pravac u koji e staviti kartu. Ako igrac nema karte
sa odgovarajuéom slikom, uzima kartu iz rezerve a igru nastavlja igrac sa leve strane
(isto tako se desava i kad slika na uzetoj karti slaZe se sa kartom na stolu). Sledeci
igrac stavlja kartu sa slikom, koja se podudara sa slikom na kartama ili sa jednog ili
sa drugog kraja, ili uzima kartu od rezerve. Igru nastavlja sledeci igrac. Ako su isko-
riscene sve karte rezerve, igra se nastavlja pomocu karata, koje se bile dodeljene.

POBEDNIK

Dobija igrac, koji nece imati karata. Moze da se sluci da niko nece ostati bez karata.
U takvom slucaju igra se zavrsava, kada vec se ne moZe igrati nijednom kartom
i dobija taj igrac, kome je ostalo najmanije karata.
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28 Karten mit 2 Bildern, Anleitung

SPIELANLEITUNG

Ein Spieler mischt alle Karten griindlich und teilt sie dann an die anderen Spieler
aus. Bei 2, 3 oder 4 Spielern erhdlt jeder 6 Karten. Falls 5 Spieler am Spiel teilne-
hmen, erhdilt jeder 5 Karten. Bei 6 Mitspielern erhdlt jeder 4 Karten. Die (ibrigen
Karten bleiben verdeckt auf dem Tisch liegen und bilden den Nachziehstapel. Die
oberste Karte des Nachziehstapels wird aufgedeckt und in die Tischmitte gelegt,

sie eroffnet das Spiel.

SPIELVERLAUF

Der Spieler links vom Kartengeber ist zuerst am Zug. Falls er eine Karte auf der
Hand hat, bei der eines der Bilder zu einem der Bilder der ausgelegten Karte passt,
legt er seine Karte an diese Karte auf dem Tisch an. Dabei miissen sich die zusam-
mengehdrigen Bilder beriihren. Der Spieler kann entscheiden, in welche Richtung
seine Karte dabei zeigt. Falls er keine passende Karte auf der Hand hat, zieht er die
oberste Karte des Nachziehstapels und der Spieler links von ihm ist am Zug. (Der
Zug endet auch, wenn die gezogene Karte ein passendes Bild zeigt.) Der ndchste
Spieler legt eine Karte mit einem zusammengehdrigen Bild an eines der Enden
der Kette an und fiillt dann seine Hand vom Nachziehstapel auf. Danach ist der
ndchste Spieler am Zug. Wenn der Nachziehstapel aufgebraucht ist, wird das Spiel
mit den auf den Hdnden verbleibenden Karten fortgesetzt. Die Karten von den
Hdnden werden dabei an die Kette auf dem Tisch angelegt. Wenn ein Spieler keine
Karte anlegen kann, ist der néchste Spieler am Zug.

DER GEWINNER

Es gewinnt der Spieler, der als Erster keine Karten mehr auf der Hand hat. Es kann
passieren, dass kein Spieler all seine Karten ausspielen kann. In diesem Fall endet
das Spiel, wenn kein Spieler mehr Karten anlegen kann. Es gewinnt der Spieler mit
den wenigsten Karten auf der Hand.
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28 tarjetas con dos imdgenes. Instrucciones

COMOJUGAR

Se selecciona un jugador para que baraje bien todas las cartas y las reparta entre
los demds jugadores. Si hay 2, 3 o 4 jugadores, se reparten 6 cartas. Si hay 5
jugadores, se reparten 5 cartas. Si hay 6 jugadores, se reparten 4 cartas. El resto
de las cartas se apilan bocabajo sobre la mesa. Este serd el montén. Para empezar
a jugar, se coloca la carta superior del monton bocarribay en el centro de la mesa.

JUEGO

El jugador sentado a la izquierda del jugador que ha repartido juega primero. Si
en alguna de las cartas que tiene en su mano hay un dibujo que coincida con a
alguno de los dos dibujos de la carta del centro, la pondrd en la mesa junto a ella.
Los dos dibujos que coincidan deben tocarse. El jugador puede escoger la direccion
en la que quiere colocar su carta. Sin embargo, si ninguna de sus cartas coincide
con la del centro, el jugador tomard una carta del monton y pasard el turno al
jugador sentado a su izquierda (perderd el turno incluso aunque la carta que coja
del montdn coincida con la del centro). El siguiente jugador coloca una carta
con una figuraque que coincida con alguna de las que estdn a los extremos de
la secuencia; si no puede, tomard una carta del monton. El turno pasard a otro
jugador. Si se agotan las cartas del monton, el juego contintia con las cartas que
cada jugador tiene en su mano. Se jugardn las cartas que cada jugador tenga en su
mano y coincidan con la secuencia que haya sobre la mesa. Si un jugador no puede
poner ninguna carta sobre la mesa, perderd su turno.

EL GANADOR

El primer jugador que agote sus cartas gana la partida. Puede que ningun jugador
consiga deshacerse de todas sus cartas. En este caso, el juego terminard cuando
ninguna de las cartas de los jugadores coincida con la secuencia y el ganador serd
el jugador o jugadora con menos cartas.
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28 cartes a deux images, instructions

COMMENT JOUER

Le joueur sélectionné bat les cartes avec soin, puis les distribue a tous les joueurs.
Quand ily a 2, 3 ou 4 joueurs, chacun d'eux recoit 6 cartes. Avec 5 joueurs, chaque
joueur recoit 5 cartes. Avec 6 joueurs, chaque joueur regoit 4 cartes. Les cartes
restantes sont posées sur la table face cachée et constituent la pioche. Pour
commencer la partie, retournez la carte du dessus de la pioche et placez-la au
centre de la table.

LEJEU

Le joueur situé a gauche du donneur joue en premier. S'il a en main une carte dont
I'une des images correspond a I'une des deux images de la carte sur la table, il pose
sa carte a coté de la premiére. Les deux images correspondantes doivent se toucher
et le joueur peut choisir l'orientation de sa carte. Si le joueur ne peut poser aucune
carte de sa main, il en pioche une et passe son tour, méme si la carte piochée peut
étre posée. C'est alors au tour du joueur qui se trouve d sa gauche. Le joueur suivant
place une carte portant une image correspondante a I'une des extrémités de la
séquence, puis pioche pour compléter sa main. Cest ensuite au tour d'un autre
joueur. Quand la pioche est vide, le jeu continue avec les cartes en main. Les cartes
des joueurs sont ajoutées a la séquence sur la table. Si un joueur n'a aucun coup
possible, il passe son tour.

VAINQUEUR

Le premier joueur a avoir posé toutes ses cartes remporte la partie. Il peut arriver
qu'aucun joueur ne puisse se débarrasser de toutes ses cartes. Dans ce cas, la partie
se termine quand aucune autre carte ne peut étre posée et le joueur qui a le moins
de cartes gagne.
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28 tessere con doppia immagine, istruzioni

COME SI GIOCA

Il giocatore selezionato mischia bene tutte le tessere, quindi le distribuisce agli
altri giocatori. Con 2, 3 0 4 giocatori, ciascuno riceve 6 tessere. Con 5 giocatori,
ciascuno riceve 5 tessere. Nel caso vi siano 6 giocatori, ciascuno riceve 4 tessere.
Le tessere rimanenti vengono lasciate sul tavolo rivolte verso il basso. Questo e il
mazzo. La prima tessera estratta dal mazzo e rivolta verso [alto al centro del tavolo
da inizio alla partita.

PARTITA

Il giocatore a sinistra di chi ha distribuito le tessere inizia il primo turno. Se ha
in mano una tessera con un'immagine corrispondente a una delle due immagini
della tessera al centro del tavolo, la posiziona accanto a quest'ultima. Le due
immagini corrispondenti devono toccarsi. Il giocatore puo scegliere la direzione in
cui posizionare la sua tessera. Se, tuttavia, non ha alcuna tessera corrispondente, il
giocatore estrae una tessera dal mazzo e il turno passa al giocatore alla sua sinistra
(occorre passare il turno anche se la tessera estratta dal mazzo presenta un'im-
magine corrispondente). Il giocatore successivo posiziona una tessera con un'im-
magine corrispondente a una delle due estremita della sequenza, quindi pesca
unaltra tessera dal mazzo. Il turno passa a un altro giocatore. Una volta esaurito il
mazzo, il gioco continua con le tessere ancora in mano ai giocatori. La mano si gioca
secondo la sequenza presente sul tavolo. In caso non sia possibile alcuna mossa, i
giocatori perdono il loro turno.

ILVINCITORE

Il primo giocatore a rimanere senza tessere in mano vince il gioco. Puo accadere che
nessuno riesca a liberarsi di tutte le tessere. In tal caso, la partita termina quando
non é possibile abbinare alcuna tessera e il giocatore con il minor numero di tessere
vince.

Sotrefl




