e BANANAGRAMS.

Liczba graczy:

1-8

PRZYGOTOWANIE | e

DO GRY . e e
1. Roztézcie wszystkie 144 ptytki 5 B 4
literami do dotu na srodku stotu o oS bowcs 2 pasj, )
tak, zeby byty tatwo dostepne dla "'Wma"""”“’”m
wszystkich graczy. W ten sposéb %l “’“Mnnmm
stworzycie BANK LITER. e

2. Kazdy z graczy pobiera z BANKU odpowiednig
liczbe ptytek startowych (zgodnie z informacjami w tabeli):

LICZBA GRACZY 2do4 5do 6 7do 8
LICZBA PLYTEK 21 15 n

ROZGRYWKA
CEL GRY: Utozy¢ wtasna krzyzéwke z dostepnych liter.

1. Rozpoczyna gracz, ktdry ostatnio jadt banana, lub najmtodszy
z uczestnikow. Wypowiada on gtosno i wyraznie: START.
Wéwczas wszyscy gracze w tym samym czasie odwracaja
swoje ptytki w ten sposab, aby litery byty dobrze widoczne.
Od tej chwili staraja sie jak najszybciej utozy¢ swoje
witasne krzyzéwki z dostepnych liter. Stowa musza by¢
uktadane od lewej do prawej (w poziomie) lub od gory
do dotu (w pionie). W kazdej chwili dozwolone jest
przektadanie liter i zmiana stow.

2. Kiedy gracz dotozy do swojej krzyzéwki ostatnia
z posiadanych liter, a wszystkie jego stowa sg dokonczone
i prawidtowe, méwi gtosno: DOBIERAMY.
Wtedy wszyscy gracze - réwniez ten, ktéry powiedziat: DOBIERAMY - biorg po jednej
ptytce z banku.

3. W kazdym momencie gry dowolny gracz moze powiedzie¢: WYMIENIAM. Wéwczas
odktada on jedna ze swoich ptytek do BANKU, literg do dotu. W zamian musi jednak
pobrac 3 inne ptytki! Wymiana dotyczy tylko gracza, ktéry jg zapowiedziat (nie ma
wptywu na pozostatych), i moze byc¢ przeprowadzona w trakcie rozgrywki dowolna
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Pozostali gracze maja prawo
skontrolowac zwycieska krzyzéwke. Jesli
znajda jakikolwiek btad w pisowni, nazwe
| witasna, skrét lub inne nieprawidtowe

| stowo, dowolny z graczy krzyczy: ZGNILY

; BANAN! Gracz, ktérego krzyzéwka nie

W i zostata zaakceptowana, odpada z gry.
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1 Wszystkie jego litery wracaja zakryte do
BANKU i uktadanie krzyzowek trwa dalej,
az do momentu, w ktdrym kolejny
z graczy krzyknie: BANANY!



WARIANTY
ROzGRYWK1

Najlepszy z najlepszych

Gra w BANANAGRAMS jest szybka i zabawna. Czgsto sie zdarza, ze rozgrywka sie konczy,
a Wam ciagle jest mato.

Proponujemy woéwczas gre ztozong z trzech lub pieciu partii. Kto wygra najwiecej partii,
zostaje BANANOWYM KROLEM!

Bananowe smoothie - kiedy nie macie ochoty na pospiech.

1. Roztozcie wszystkie ptytki z literami pomieszane i zakryte na $rodku stotu.

2. Rozdzielcie je po réwno pomiedzy wszystkich graczy.

3. Grajcie identycznie jak w podstawowym wariancie, ale bez DOBIERANIA i WYMIANY.

4. Gracz, ktory zuzyje wszystkie swoje litery do stworzenia krzyzéwki, krzyczy: BANANY!
i zostaje BANANOWYM KROLEM. Jesli gra sie zablokuje wygrywa gracz, ktéremu zostato
najmniej niewykorzystanych ptytek. W przypadku remisu (kilku graczy z takg sama liczba
niewykorzystanych ptytek), wygrywa gracz, ktory utozyt najdtuzsze stowo.Jesli i w tym
przypadku jest remis... zagrajcie jeszcze jedna partyjke!

Banana café - doskonata rozgrywka, gdy czekasz na positek w restauracji.

1. Pot6z gre na stole, pozostawiajac ptytki wewnatrz opakowania.

2. Kazdy z graczy wyciaga losowo 21 ptytek i umieszcza je zakryte przed soba.

3. Grajcie jak w wariancie podstawowym, jednak tylko z WYMIANA - BEZ DOBIERANIA.

4. Pierwszy z graczy, ktéry wykorzysta wszystkie swoje litery, krzyczy: BANANY! i wygrywa gre!

Samotnik - kiedy potrzebujesz chwili dla siebie.
1. Rozt6z wszystkie ptytki zakryte na stole.
2. Pobierz 21 z nich i graj jak zwykle. S
3. Sprobuj pobic swoje rekordy: poprawic
najlepszy czas lub zbudowac krzyzéwke S
z jak najmniejszej liczby stow.
To doskonaty trening przed kolejnymi Z
rozgrywkami z przyjaciotmi.
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