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ET - MANGUJUHEND

MANGU EESMARK

Mangu eesmark on saada kaks
viniitlplaadi Zetooni {Mgh.

Vinutlplaadi Zetooni saab meeskond, kelle
poodiumil olevate panustamiszetoonide

punktide summa on iga vooru lopus koige
suurem.
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56 kahepoolset
marksonakaarti
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20 panustamiszetooni m

panustamislaud

vaartustega 5 kuldse
1 kuni 5 Viniiiilplaadi Zetooni

4 meeskonnavarvides
tahte

poodium, mis asub
karbi sisemisel
vahetiikil

mangujuhend




TAHISED (

Iga kaik koosneb kahest jargmisest sammust.

1.,BET”

Poorake marksonakaart Umber ja kaivitage
muusikanupp. Iga meeskond valib kategooria
ja asetab sellele iihe oma veel kasutamata
panustamiszetooni. Kui muusikanupp Gpetab
mangimise, ei tohi enam Zetoone lisada.
lgal kategooriavéljal voib olla ainult ks
panustamiszetoon.

2. ,THE MUSIC”
Lahendage panused, alustades vaikseima
vaartusega zetoonidest:1—+2—3—4—5.

Markus: kui mitmel Zetoonil on sama vaartus,
lahendage need jarjekorras valjast ,A” kuni valjani

PANUSE LAHENDAMINE




PIDAGE MEELES: Viiksema vaartusega zetoonid annavad vahem voaidupunkte, kuid need
lahendatakse varem, misto6ttu on nendega lihtsam punkte saada.

VOORU LOPP MANGU LOPP

VIIK

Kui vooru lopus on viik, mangivad viiki jaanud meeskonnad kiire lisavooru:

Votke ja poorake iimber marksonakaart.

Pidage oma meeskonnas kiiresti nou. Meeskond, kes vajutab nuppu esimesena, peab enne aja
l6ppemist laulma katkendi laulust, milles esineb marksona.

Kui meeskonnal 6nnestub {ilesanne taita, saab ta viniitilplaadi Zetooni ja lisavoor [Gpeb. Kui see ei

olevat meeskonda, minge tagasi punkii1juurde.

PATAREIDE PAIGALDAMINE

- Vajalikud patareid: 3 x AAA, ei kuulu komplekti.

- Patareide vahetamiseks keerake nupu alumisel kiiljel olev kruvi lahti ja eemaldage kaas, painutades selle kinnitit.
Seejarel eemaldage tiihjad patareid ja sisestage uued, jargides Giget polaarsust: + ja -. Parast vahetamist sulgege

patareikaas ja keerake kruvi ohutuse tagamiseks kinni.

Labikriipsutatud priigikasti simboltdhendab, et elektri- ja elektroonikatooteid ei tohi visata olmejaatmete hulka. Kasutatud
seadmed tuleb viia vastavatesse kogumis- ja ringlussevGtupunktidesse.

HOIATUS: Tiihjad patareid tuleb viivitamatult dra visata. Hoidke uued ja kasutatud patareid laste kdeulatusest eemal. Kui
arvate, et patareisid voidi alla neelata v6i panna monda kehaossa, poorduge kohe arsti poole.

Toode t66tab 3 x AAA vahetatava patareiga, mis ei kuulu komplekti. Parima todv6ime saavutamiseks on soovitatav kasutada
leelispatareisid. Patareisid tohib vahetada ainult taiskasvanu. Arge kasutage koos vanu ja uusi patareisid. Arge kasutage

koos leelispatareisid, tavalisi patareisid ja akusid. Kasutage ainult sama tiitipi patareisid. Patareid tuleb paigaldada nii, et nende polaarsus
vastaks patareipesas olevatele tahistele. Arge liihistage toiteklemmide kontakte. Tiihjad patareid tuleb patareipesast eemaldada. Arge
laadige patareisid, valja arvatud juhul, kui need on selleks spetsiaalselt ette nahtud. Arge kasutage kahjustatud patareisid. Patareisid
ei tohi visata tulle ega looduskeskkonda. Akude kasutamine ei ole soovitatav, sest see v6ib vahendada seadme t66voimet. Laetavaid
patareisid tohib laadida ainult taiskasvanu jarelevalve all. Laetavad patareid tuleb enne laadimist ménguasjast eemaldada. Arge laadige
thekordselt kasutatavaid patareisid. Kui ménguasja ei kasutata pikemat aega, tuleb patareid eemaldada.

Idee autor: Przemystaw Btazejak, TREFL SA

Mangu autor: Krystian Munia Kontenerowa 25 (@)

Meeskond: Paulina Kortas, Kamila Mrozek-Zielifiska, Maksymilian Dikti, Zuzanna 81-155 Gdynia, Poland Q(OFefI
Staniszewska, Aleksandra Dtuska www.trefl.com

Graafika ja illustratsioonid: Izabela Szwaba trefl@trefl.com

Tehniline t66tlus: Grzegorz Traczykowski, Aleksandra Niestuchowska 03128
Tolge on loodud tehisintellekti tooriistade toel.
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Fl - PELIOHJEET

PELIN TAVOITE

Pelin tavoitteena on saada kaksi
vinyylilevypelimerkkis .

Vinyylilevypelimerkin saa joukkue,
jonka palkintokorokkeella olevien

vedonlyontipelimerkkien pisteiden
summa on kierroksen lopussa suurin.

SISA
PELIVALMISTELUT
1 musiikkipainike Y L
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56 kaksipuolista
avainsanakorttia vedonlyéntilauta
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20 vedonlyontipelimerkkia,
joiden arvot ovat 1-5 5 kultaista

- ¥ vinyylilevypelimerkkia

4 tahtea joukkueiden
vareissa

palkintokoroke, joka
sijaitsee laatikon
sisalla olevassa
peliohjeet sisakkeessa




PELILAUDAN MERKINNAT PELIN KULKU

VUORON KULKU
SANO KAPPALEEN NIM,

Jokainen vuoro koostuu seuraavista 2 vaiheesta.

1.,BET"
Paljastakaa avainsanakortti ja kaynnistakaa
musiikkipainike.  Jokainen joukkue valitsee
kategorian ja asettaa sihen yhden viela
kayttamattoman vedonlyontipelimerkkinsa. Kun
musiikkipainike lakkaa soimasta, pelimerkkeja ei

SANO KAPPALEEN NIMI, saa enaa lisata. Jokaisessa kategoriaruudussa voi
olla vain yksi vedonlyontipelimeriki.

PRAILE 2. THE MUSIC”
Ratkaiskaa vedot aloittaen pienimman arvon
pelimerkeista:1—2—3—4—5.

Huomio: Jos usealla pelimerkilla on sama
arvo, ratkaiskaa ne jarjestyksessa ruudusta A"
ruutuun E”.

VEDON RATKAISEMINEN




MUISTAKAA: Pienemman arvon pelimerkit antavat vahemman voittopisteita, mutta ne ratkaistaan
aikaisemmin, joten niilla on helpompi saada pisteita.

KIERROKSEN LOPPU PELIN LOPPU

TASAPELI

Jos kierroksen lopussa tulee tasapeli, tasatilanteessa olevat joukkueet pelaavat nopean jatkopelin:

Nostakaa ja paljastakaa avainsanakortti.

Neuvotelkaa nopeasti joukkueissanne. Joukkueen, joka painaa painiketta ensimmaiseng, on
laulettava ennen ajan paattymista katkelma kappaleesta, jossa esiintyy avainsana.

Jos joukkue onnistuu suorittamaan tehtavan, se saa vinyylilevypelimerkin ja jatkopeli paattyy. Jos
se epaonnistuy, se putoaa jatkopelista.

kaksi tasatilanteessa olevaa joukkuetta, palatkaa kohtaan 1.

PARISTOJEN ASENTAMINEN

- Tarvittavat paristot: 3 x AAA, eivat sisally pakkaukseen.

- Paristojen vaihtamiseksi ruuvatkaa painikkeen pohjassa oleva ruuvi irti ja irrottakaa kansi taivuttamalla sen salpaa.
Poistakaa sitten tyhjentyneet paristot ja asettakaa uudet paristot paikalleen oikea napaisuus huomioiden: + ja -. Vaihdon

jalkeen sulkekaa paristokotelon kansi ja kiristakaa ruuvi turvallisuuden vuoksi.

Yliviivatun jateastian symboli tarkoittaa, ettd sahko- ja elektroniikkatuotetta ei saa havittaa kotitalousjatteen mukana.
Kaytetty laite on toimitettava asianmukaiseen keradys- ja kierratyspisteeseen.

TIETOA PARISTOJEN TURVALLISESTA KAYTOSTA
VAROITUS: Tyhjentyneet paristot on havitettava valittomasti. Pitakaa uudet ja kdytetyt paristot poissa lasten ulottuvilta.
Jos epailette, ettd paristoja on nielty tai asetettu johonkin kehon osaan, hakeutukaa valittomasti laakarin hoitoon.

Tuote toimii 3 x AAA -vaihtoparistolla, jotka eivdt sisdlly pakkaukseen. Parhaan suorituskyvyn saavuttamiseksi
suositellaan alkaliparistojen kdyttda. Vain aikuinen saa vaihtaa paristot. Alkaa sekoittako vanhoja ja uusia paristoja. Alkaa

sekoittako alkaliparistoja, tavallisia paristoja ja ladattavia akkuja. Kayttakaa vain samantyyppisia paristoja. Paristot on asetettava niin,
etta niiden napaisuus vastaa paristokotelossa olevia merkintdja. Alkda oikosulkeko virtaliittimia. Tyhjentyneet paristot on poistettava
paristokotelosta. Alkaa ladatko paristoja, elleivat ne ole erityisesti ladattaviksi tarkoitettuja. Alkaa kayttako vaurioituneita paristoja.
Paristoja ei saa heittaa tuleen eika luontoon. Ladattavien akkujen kayttda ei suositella, koska se voi heikentaa suorituskykya. Ladattavia
paristoja saa ladata vain aikuisen valvonnassa. Ladattavat paristot on poistettava lelusta ennen lataamista. Alkaa ladatko kertakayttdisia
paristoja. Paristot on poistettava lelusta, jos sitd ei kdyteta pitkaan aikaan.

Idean tekija: Przemystaw Btazejak, TREFL SA

Pelin tekija: Krystian Munia Kontenerowa 25
Tiimi: Paulina Kortas, Kamila Mrozek-Zielifiska, Maksymilian Dikti, Zuzanna 81-155 Gdynia, Poland c?onef(
Staniszewska, Aleksandra Dtuska www.trefl.com

Grafiikka ja kuvitukset: Izabela Szwaba trefl@trefl.com

Tekninen toteutus: Grzegorz Traczykowski, Aleksandra Niestuchowska 03128
K&annos on tehty tekoalytydkalujen avulla.
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SV - SPELREGLER

I musikknapp

>

56 dubbelsidiga
ledtradskort
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20
satsningsmarker
med varden fran

1till 5

4 stjarnor i lagens

spelregler

satsningsbrade

L0 d

5 marker med
gyllene vinylskivor

prispall som finns
pa insatsen inuti
ladan

SPELETS MAL

Spelets mal ar att fa tva
vinylskivemarker s .

Vinylskivemarkern gar till det lag
som har hogst sammanlagd poang pé
sina satsningsmarker som ligger pa
prispallen i slutet av varje omgang.

INNEHALL -
FORBEREDELSER




MARKERINGAR PA BRADET SPELETS GANG

TURENS GANG

Varje tur bestar av foljande 2 steg.

1.,BET"

Vand upp et ledtradskort och startamusikknappen.
Varje lag valjer en kategori och placerar en av
sina oanvdnda satsningsmarker pa den. Nar
musikknappen slutar spela far niinte lagga till fler
marker. Pa varje kategorifalt far det bara ligga en
satsningsmark.

2 .THE MUSIC”

Avgor satsningarna, med borjan fran markorerna
med lagst varde:1—2—3—4—5.

Observera: Om flera Enarker har samma varde,
avgor dem i ordning fran falt ,A” till falt ,E".

AVGORA EN SATSNING




KOM IHAG: Marker med l3gre vérde ger farre segerpodng, men de avgors tidigare, vilket gor det
lttare att fa poang for dem.

OMGANGENS SLUT SPELETS SLUT

OAVGJORT

Vid oavgjort i slutet av en omgang spelar de lag som ligger lika en snabb utslagsrunda:

Dra och vand upp ett ledtradskort.

Radgdr snabbt i era lag. Laget som férst trycker pa knappen maste, innan tiden tar slut, sjunga ett
utdrag ur en lat dar ledordet forekommer.

Om laget lyckas med uppgiften far det en vinylskivemarkor och utslagsrundan avslutas. Om laget
misslyckas aker det ut ur utslagsrundan.

Om bara ett lag aterstar i utslagsrundan far det vinylskivemarkaren. Om minst tva lag fortfarande
ligger lika, ga tillbaka till punkt 1.

INSTALLATION AV BATTERIER

- Batterier som krdvs: 3 x AAA, ingér ej.

- For att byta batterier, skruva loss skruven pa undersidan av knappen och ta bort locket genom att boja sparren.Ta sedan
ut de forbrukade batterierna och sitt i nya, med ratt polaritet: + och —. Efter bytet, sting batteriluckan och dra at skruven
av sakerhetsskal.

Symbolen med den Gverkryssade soptunnan betyder att elektrlska/elektronlska produkter inte far kastas tillsammans
med hushallsavfall. Uttjant utrustning ska lamnas till Laimpliga insamlings- och atervinningsstationer.

INFORMATION OM SAKER ANVANDNING AV BATTERIER
VARNING: Férbrukade batterier ska omedelbart kasseras. Hall nya och anvinda batterier utom rackhall fér barn. Om du
missténker att batterier kan ha svalts eller forts in i nagon del av kroppen, sék omedelbart medicinsk hjélp.

Produkten drivs med 3 x AAA utbytbara batterier, ingar ej. For basta prestanda rekommenderas alkaliska batterier.
Batterier far endastbytas avenvuxen.Blandainte gamlaoch nyabatterier.Blanda intealkaliskabatterier, standardbatterier

och uppladdningsbara batterier. Anvand endast batterier av samma typ. Batterierna ska sattas i sa att polariteten stimmer éverens med
markeringarna i batterifacket. Kortslut inte stromterminalerna. Urladdade batterier ska tas bort fran batterifacket. Ladda inte batterier
om de inte &r sérskilt avsedda for laddning. Anviand inte skadade batterier. Batterier far inte kastas i eld eller i naturen. Anvandning av
uppladdningsbara batterier rekommenderas inte, eftersom det kan férsdmra prestandan. Uppladdningsbara batterier far endast laddas
under uppsikt av en vuxen. Uppladdningsbara batterier ska tas ut ur leksaken fore laddning. Ladda inte engangsbatterier. Batterierna ska
tas ut ur leksaken om den inte anvénds under en langre tid.

Idé: Przemystaw Btazejak, TREFL SA

Spelets upphovsman: Krystian Munia Kontenerowa 25 (@!

Team: Paulina Kortas, Kamila Mrozek-Zieliriska, Maksymilian Dikti, Zuzanna 81-155 Gdynia, Poland c‘oﬁef(
Staniszewska, Aleksandra Dtuska www.trefl.com

Grafik och illustrationer: Izabela Szwaba trefl@trefl.com

Teknisk bearbetning: Grzegorz Traczykowski, Aleksandra Niestuchowska 03128
Overséttning skapad med stod av Al-verktyg.
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UK - MPABUJIA TPU

1 My3nyHa
KHOMKa

56 BBOCTOPOHHIX
KapToK 3i cnoBamu none ons CTaBoK
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20 xeToHiB m

DN CTaBOK i3
HOMiHanamu Bip,
1pob5

5 XXeTOoHIB 3010TUX
BiHiNoBUX NnaTiBoK

4 3ipku B Kosibopax
KOMaHp,

NoRiyM, Lo
3HaAXoOMUTbCA Ha
BHYTPILLHI/ BCTaBLi B
npasuna rpu Kopobui

META TPU

MeTta rpu - 3006yTV OBa XXETOHU
BiHINOBUX NNaTiBOK MGN.

JKeToH BiHinoBoi nnaTiBku 3p06yBaE
KOMaHf,a, IKa HanpuKiHLLi KOXXHOro payHay
Mae Haubinbwy cyMmy 6aniB Ha CcBOiX
)KeTOHax [N CTaBOK, PO3MilLeHUX Ha
nogiyMmi.

MIATOTOBKA

®
®




HA3BY HA3BY NEPEBIT XoQV

KoxxeH Xif, cKnapaeTbes 3 2 TakuX KPOKIB.

3ACTIBAI 1.,BET”
BiokpuifTe KapTKy 3i CJIOBOM i YBIMKHITb My3WUUHy
KHorKy. KoxHa KomMaHpa obupae kateropito Ta
Kafie Ha Hel 0OVH 3i CBOIX LLIe HEe BUKOPUCTaHUX
XETOHIB [/ CTaBoK. Komu MysuuHa KHomka

HA3BN HA3BY nepectaHe rparu, 6inblie He MOXHa [0OABaTH
YKeToHW. Ha KoyKHOMy roni KaTeropil MoXxe nexaru
TiNbKM OIMH XKETOH [151 CTABOK.

HACTIIBAA,
2 ,THE MUSIC”

PosirpaifTe CcTaBKW, MOYMHAKOUM 3 HKETOHIB
HauUMeHLLoro HoMiHany:1—2—3 —4—5.

VBara: SKLIO KiflbKa XETOHIB MaloTb OfHaKOBUM

HOMiHas1, posirpyiTe iX Mo Yepsi Big, mons ,A” oo
nons E".

PO3ITPYBAHHSA CTABKI




MAMSTAWTE: YKeToHM MeHLLIOro HOMiHaJTy MPUHOCSTH MeHLLE MepeMoHIX Barie, ane posirpyroThest
paHiLue, ToMy 3a HUX JierLue 30,06yTu Ganu.

KIHEUb PAYHOY KIHEUb I'PU

V pasi HiYMEN HAMPUKIHLL payHAay KOMaHLY, LLIO MaroTb OGHaKO0BUIA PesynibTaT, rpatoTh LUBUAKMM
JOfATKOBUM payHL;:

BisbMIiTb i BioKpUIATE KapTKY 3i CTIOBOM.

LLiBnpKo nopappeTecs y cBoiX koMaHpax. KoMaHpg, sika MepLUot0 HaTUCHE KHONMKY, MOBUHHA [0
3aBepLLUeHHs! Yacy 3acriBaT yPUBOK MiCHI, Y IKil TPAMSETbCA CIOBO 3 KAPTKM.

SIKIIO KOMaHAI BAAMOCS BUKOHATW 33aBAAHHS, BOHA OTPUMYE XKETOH BIHINOBOI MnaTiBky, i
BOLATKOBWI payHA, 3aBepLUYETLCS. SIKLLO He BAANocs - KoMaHAA BUBYBAE 3 AO[ATKOBOID payHay.
SlKWwo B [OAATKOBOMY PayHAi 3aMWMIacs ofHa KOMaHAA, BOHA OTPUMYE XKETOH BIHISOBOI
NIaTiBKu. FIKLLO 3aMLLMIMCS LLOHAMMEHLLE [1Bi KOMAHOM 3 0N HAKOBMM Pe3yrbTaToM, NOBEPHITbCS
[0 nyHKTy 1.

BCTAHOBJIEHHA EATAPEVNOK

- MoTpi6Hi 6aTapeiku: 3 x AAA, He BXOAATb [,0 KOMMEKTY.

- LLlo6 3aMiHUTK 6aTapeitky, BiBKPYTiTb FBUHT Ha HUXXHIN YaCTUHI KHOMKM Ta 3HIMITb KPULLKY, BiGirHyBLWM 1T (ikcaTop.
MoTiM BUMMITb po3psfikeHi 6aTapeiiku Ta BCTaBTe HOBI, LOTPUMYHOHUUCH NPaBUIbHOI MOASPHOCTI: + i —. [licns 3aMiHn

3aKpUNTe KPULLKY 6aTapeiHoro BifCiKy Ta 3 MipKyBaHb 6e3neKu 3aKpyTiTb FBUHT.

CMMBO/ NepeKpecsieHoro CMITTEBOrO KOHTEMHEpa 03HAYaE, L0 eNIeKTPUYHNIA/eNeKTPOHHUIM BUPIG He MOXKHA BUKMAATH
pasoM i3 nobyToBuMM Bigxopamu. BipnpauboBaHe obnapgHaHHA chif 34aBaTu [0 BiAMOBIAHUX MYyHKTIB 36opy Ta
nepepo6ky.

IHOOPMALILISA LLLOA0 BE3MNEYHOr0 BAKOPUCTAHHSA EATAPEI/IQK

NONEPEXEHHS: PospsapxeHi 6aTapeitku HeoB6XifHO HEeraHo yTUNI3yBaTH. Tpumame HOBI Ta BUKOPUCTaHi 5aTapeMKM

nopani Bif, AiTei. IKILO BU BBAXKAETE, 1140 GaTapeiku MOriu By TH NPOKOBTHYTI a6o noMilieHi B Byab-sKy YacTUHY Tina,
I +eraiiHo 3BepHITHCA N0 MeAMUHY [ONOMOTY.

Bupi6 xueuTbCcs Bif 3 3MiHHMX GaTapeMOK AAA, ski He BxopATb A0 KoMnnekTy. [ns HaIAKpaLIJ,OI po60oTH peKoMeHAYETbCS
BUKOPUCTOBYBATY NYXHi 6aTapeliku. BaTapeiiki Moxe 3aMiHIOBaTH TinbKu fopocna ocoba. He amiwyliTe cTapi Ta Hoi 6aTapenku. He
3MilyliTe NyXHi, CTaHAaPTHi baTapeliku Ta akyMynsTopu. BuKopucToByiTe nvwe 6aTapeliku 0fHOro TUMY.

BaTapeiiky C/lif BCTaHOBIOBATH TaK, oG iXHs MONsPHICTb BifNOBiAananosHayeHHsMy 6aTapeitHoMy BiAciky. He saMukaiTe KOHTaKTH
XMBNEHHs. PospapkeHi 6aTapeiiku cnif, BUItHATYM 3 6aTapeliHoro Biaciky. He sapspxaiite 6aTapeliky, AKULO BOHM criewjanbHo He
npuU3HayeHi pNs 3apapkaHHs. He BUKopUCTOBYIiTe MowKopkeHi 6aTapeiikiu. BaTapeiikv He MOXHa KMAATH Y BOTOHb 260 BUKMAATH
B AOBKiNNS. BUKOPUCTaHHS aKyMynsiTOpiB HE PEKOMEHAYETbCS YEpe3 MOXK/IMBE 3HWKEHHsI eheKTUBHOCTI Po6OTH. AKYMYNsTOPHI
6aTapeiikv MoXHa 3apsfKaTH TiflbKW Mig, HArNSA0M Aopocsioil 0cobu. Mepeps, 3apaaKaHHAM aKyMynsTopHi 6aTapeiku cnip BUAHATI
3irpawku. He 3apspxainTe ofHopasosi 6aTapeiiku. baTapenku cnif BUWHATY 3 irpaLuKu, IKILO BOHA HE BUKOPUCTOBYETHCS MPOTATOM
TPUBanoro vacy.

ABTop igei:Przemystaw Btazejak, TREFL SA

AsTop rpu: Krystian Munia Kontenerowa 25 (@!
Komanpa: Paulina Kortas, Kamila Mrozek-Zielinska, Maksymilian Dikti, Zuzanna 81-155 Gdynia, Poland c‘oﬁef(
Staniszewska, Aleksandra Dtuska www.trefl.com

Ipadika TaintocTpadii: Izabela Szwaba trefl@trefl.com

TexHiuHa poapo6ka: Grzegorz Traczykowski, Aleksandra Niestuchowska 03128
lMepeknap cTBOPEHO 3a LOMOMOrOH0 IHCTPYMEHTIB LUTYYHOr O iHTENeKTY.
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DE - SPIELANLEITUNG

ZIEL DES SPIELS

Ziel des Spiels ist es, zwei
Schallplatten-Chips zu gewinnen ah.

Den Schallplatten-Chip erhalt das Team,
das am Ende jeder Runde die hochste
Punktesumme auf seinen Einsatzchips
hat, die sich auf dem Podium befinden.

INHALT
VORBEREITUNG

1 Musikknopf

N

56 doppelseitige
Begriffskarten

Einsatzplan

a2
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20 Einsatzchips m

mit den Werten y 5
von Tibis 5 5 Chips mit goldenen
Schallplatten

4 Sterne in den
Teamfarben

Podium, das sich auf
dem Einsatz im Inneren
Spielanleitung der Schachtel befindet




MARKIERUNGEN AUF DEM
SPIELPLAN

NENNE DEN TITEL

NENNE DEN TITEL

AUSWERTUNG EINES
EINSATZES

SPIELABLAUF

ABLAUF EINES ZUGES

Jeder Zug besteht aus den folgenden 2 Schritten.

1.,BET”

Deckt eine Begriffskarte auf und startet den
Musikknopf. Jedes Team wahlt eine Kategorie
und legt einen seiner noch nicht verwendeten
Einsatzchips darauf. Sobald der Musikknopf
aufhort zu spielen, diirft ihr keine weiteren Chips
mehr legen. Auf jedem Kategoriefeld darf nur ein
Einsatzchip liegen.

2 .THE MUSIC”

Wertet die Einsatze aus, beginnend mit den Chips
mit dem niedrigsten Wert:1—2—3 —4—5.

Hinweis: Wenn mehrere Chips denselben Wert
haben, wertet sie nacheinander von Feld ,A" bis
Feld E“aus.




DENKT DARAN: Chips mit niedrigerem Wert bringen weniger Siegpunkte, werden aber friiher
ausgewertet. Dadurch ist es einfacher; mit ihnen Punkte zu erzielen.

SPIELENDE

GLEICHSTAND

Bei einem Gleichstand am Ende der Runde spielen die gleichauf liegenden Teams eine schnelle
Verlangerung:

1. Zieht eine Begriffskarte und deckt sie auf.

2. Beratet euch schnell in euren Teams. Das Team, das den Knopf zuerst drtickt, muss vor Ablauf
der Zeit einen Ausschnitt aus einem Song singen, in dem der Begriff vorkommt.

3. Wenn das Team die Aufgabe erfullt, erhalt es einen Schallplatten-Chip und die Verlangerung

4,

endet. Wenn es die Aufgabe nicht erfiillt, scheidet es aus der Verlangerung aus.
Wenn in der Verlangerung nur noch ein Team uibrig ist, erhalt dieses Team den Schallplatten-Chip.
Wenn mindestens zwei gleichauf liegende Teams uibrig bleiben, kehrt zu Punkt 1 zuriick.

EINLEGEN DER BATTERIEN

- Bendotigte Batterien: 3 x AAA, nicht enthalten.

- Um die Batterien zu wechseln, ldst die Schraube auf der Unterseite des Knopfes und nehmt die Abdeckung ab, indem
ihr die Lasche zuriickbiegt. Entfernt anschlieend die verbrauchten Batterien und legt neue Batterien ein. Achtet
dabei auf die richtige Polaritat: + und -. Schlieit nach dem Wechsel die Batterieabdeckung und zieht die Schraube aus

Sicherheitsgriinden wieder fest.

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne bedeutet, dass elektrische/elektronische Produkte nicht tiber den Hausmiill
entsorgt werden diirfen. Altgerate sind bei entsprechenden Sammel- und Recyclingstellen abzugeben.

WARNUNG: Verbrauchte Batterien miissen sofort entsorgt werden. Haltet neue und gebrauchte Batterien von Kindern
fern. Wenn ihr glaubt, dass Batterien verschluckt oder in irgendeinen Kérperteil eingefiihrt worden sein kénnten, sucht
sofort arztlichen Rat.

I

Das Produkt wird mit 3 austauschbaren AAA-Batterien betrieben, nicht enthalten. Fiir die beste Leistung wird die
Verwendung von Alkalibatterien empfohlen. Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden. Alte und neue
Batterien nicht mischen. Alkalibatterien, Standardbatterien und Akkus nicht mischen. Es diirfen ausschliefilich Batterien desselben
Typs verwendet werden. Die Batterien miissen so eingelegt werden, dass ihre Polaritat den Markierungen im Batteriefach entspricht.
Die Anschlussklemmen nicht kurzschlieBen. Verbrauchte Batterien miissen aus dem Batteriefach entfernt werden. Batterien nicht
aufladen, es sei denn, sie sind ausdriicklich dafiir vorgesehen. Beschadigte Batterien nicht verwenden. Batterien diirfen nicht ins Feuer
geworfen oder in die Umwelt entsorgt werden. Die Verwendung von Akkus wird nicht empfohlen, da dies die Leistung verringern kann.
Wiederaufladbare Batterien diirfen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen geladen werden. Wiederaufladbare Batterien missen vor
dem Aufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht wiederaufladbare Batterien nicht aufladen. Die Batterien miissen aus dem
Spielzeug entfernt werden, wenn es langere Zeit nicht benutzt wird.

Idee: Przemystaw Btazejak, TREFL SA

Autor des Spiels: Krystian Munia Kontenerowa 25 @)
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EN - RULES

OBJECT OF THE GAME

The object of the game is to collect two
vinyl record tokens My

A vinyl record token is awarded to the
team with the highest total value of its
betting tokens placed on the podium at
the end of each round.

CONTENTS
SETUP

1 music button

>

56 double-sided
prompt cards

a2
Wsﬁa
L=

20 betting
tokens with
values from

1to 5

4 stars in team
colors

betting board

L0 d

5 golden vinyl
record tokens

podium located on
the insert inside the

box




MARKINGS ON THE BOARD GAMEPLAY

TURN STRUCTURE

Each turn consists of the following 2 steps.

1.,BET"
Reveal a prompt card and start the music button.
Each team chooses a category and places one of
its unused betting tokens on it. When the music
button stops playing, no more tokens may be
added. Only one betting token may be placed on
each category space.

2, THE MUSIC”
Resolve the bets, starting with the lowest-value
tokens:1—2—3—4—5.

Note: If several tokens have the same value,
resolve them in order from space “A” to space “E".

RESOLVING A BET




REMEMBER: Lower-value tokens give fewer victory points, but they are resolved earlier, making it
easier to score points with them.

END OF THE ROUND END OF THE GAME

TIE

In the event of a tie at the end of a round, the tied teams play a quick tiebreaker:

Draw and reveal a prompt card.

Quickly discuss your answer within your teams. The team that presses the button first must sing,
before time runs out, a section of a song in which the prompt word appears.

If the team succeeds, it gains a vinyl record token and the tiebreaker ends. If it fails, it is eliminated
from the tiebreaker.

If only one team remains in the tiebreaker; that team gains the vinyl record token. If at least two tied
teams remain, return to point 1.

BATTERY INSTALLATION

- Required batteries: 3 x AAA, not included.

- To replace the batteries, unscrew the screw on the underside of the button and remove the cover by bending back its
latch. Then remove the used batteries and insert new ones, observing the correct polarity: + and -. After replacing the

batteries, close the battery cover and tighten the screw for safety.

The crossed-out wheeled bin symbolindicates that the electrical/electronic product must not be disposed of with household
waste. Used equipment should be taken to appropriate collection and recycling points.

WARNING: Used batteries must be disposed of immediately. Keep new and used batteries away from children. If you think
batteries may have been swallowed or placed inside any part of the body, seek medical advice immediately.

I The product is powered by 3 x AAA replaceable batteries, not included. Alkaline batteries are recommended for best
performance. Batteries may only be replaced by an adult. Do not mix old and new batteries. Do not mix alkaline batteries,
standard batteries, and rechargeable batteries. Use only batteries of the same type. Batteries must be inserted so that their polarity
matches the markings in the battery compartment. Do not short-circuit the supply terminals. Exhausted batteries must be removed from
the battery compartment. Do not recharge batteries unless they are specifically designed to be recharged. Do not use damaged batteries.
Batteries must not be thrown into fire or released into the natural environment. The use of rechargeable batteries is not recommended, as it
may reduce performance. Rechargeable batteries may only be charged under adult supervision. Rechargeable batteries must be removed
from the toy before charging. Do not recharge non-rechargeable batteries.
Batteries should be removed from the toy if it will not be used for a long period of time.

Concept: Przemystaw Btazejak, TREFL SA

Game author: Krystian Munia Kontenerowa 25

Team: Paulina Kortas, Kamila Mrozek-Zieliriska, Maksymilian Dikti, Zuzanna 81-155 Gdynia, Poland c(‘\onef(
Staniszewska, Aleksandra Dtuska www.trefl.com

Graphics and illustrations: Izabela Szwaba trefl@trefl.com

Technical development: Grzegorz Traczykowski, Aleksandra Niestuchowska 03128
Translation created with the support of Al tools.
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RU - MPABWUJIA UTPbI

COCTAB UIPblI

1 My3sbIKanbHas
KHOMKa

56 ABYCTOPOHHUX
KapTo4ek co
C/l0BaMu

20 XeToHOB
L9 CTaBOK CO
3HaYeHUAMHU oT

1no5

4 3Be3fbl B LBeTax
KOMaHpg,

npaBuna Urpbl

nosie Asigd CtaBoK

Le050d

5 )KeTOHOB 30/10TbIX

BUHUJTOBbIX
NJacTUHOK

NoguyM,

baCI’IOHO)KEHHbIVI Ha
BHYTPpeHHeUu BCTaBKe

B KOopobke

LEJIb UT'PbI

Lienb urpbl - NoAy4YMTh ABa XKETOHa
BUHMWIOBbIX NNACTUHOK {MGN.

YKeToH BUHMNOBOMN NAACTUHKHU nony4vaert
KOMaHpa, Yy KOTOpoﬁ B KOHLUe KaXaoro
payHOa caMmas 6onbLas CyMMa O4KoB
Ha XXeTOHaX Afd CTaBOK, HaXogdaLWwunuxca
Ha noguyme.

NMOArOTOBKA




OBO3HAYEHUA HA MNMOJIE X044 Urpebl

Xo4 UrepoBoro xoaA
HA30BY HA3BAHVE

Ka)K,D,bIl\;I Xop, COCTouT U3 CrienyroLLmx 2 LWaroB.

1.,BET"
OTKpoOiTe KapTOYKy CO CIIOBOM W BKJIHOUMUTE
My3blKa/llbHyt0 ~ KHOMKY. Kakpas  koMaHpa
BbIGMPAET KaTeropuyio U KNapET Ha Heé ofiuH U3
CBOMX ELUE He WUCro/b30BaHHbIX XXETOHOB O/is
craBok. Korpa MysbikanbHasi KHOMKa NepecTaHeT
urpath, 6orblue Henb3s [o6aBnsATb XeToHbL Ha
KXKOOM MoMfe KaTeropuM MOXET HaxOomTbCs
TOMbKO OJIVMH YKETOH /151 CTABOK.

HA30BU HASBAHVE

2 ,THE MUSIC”
Pasbirpalte cTaBku, HaUMHast C KETOHOB
C HaUMeHbLUUM 3HayeHueM: 1—2—3 —4—5,

BHMMaHMe: ecsiM HECKONbKO XKETOHOB WUMEHOT
OVHaKOBOe 3HaYeHue, pasbirpblBaUTe WX MO
ouyepenum ot nonsi A’ oo nons E".

PO3bIrPblill CTABKWU




MOMHWTE: >KeToHb! € MEHBLUMM 3HAYEHMEM ALOT MeHbLLE NMo6efHbIX 04YKOB, HO pasbirpbiBatoTcs
paHbLLE, NOSTOMY 33 HUX Jierye NoyUUTb OUKU.

KOHEL, PAYHA KOHEL, UT'PbI

B ciyyae HUYbel B KOHLIe payHAa KOMaHAbl, CbirpaBLUMe BHUYbHO, POBOAAT BbICTpyto
[LOMOSTHUTENBHYO UrpY:.

BosbMuTe 1 OTKPOMTE KapTOUKY CO CTIOBOM.

BbicTpo mocoBeTyMTeCh B CBOMX KoMaHpax. KoMaHIa, KoTopas MepBoi HKMET KHOMKY, BOMDKHA
[0 UCTEYEHWSs BPEMEHM CMeTb (hparMeHT MecHM, B KOTOPOW BCTPEYAETCs CIIOBO C KapTOUKM.

Ecnv koMaHpe ymanoch BbIMOSHUTL 3afaHWe, OHa MOMyYaeT XKETOH BUHWIIOBOW MIIACcTUHKY,
WU OOMnoNfiHuUTeNIbHaA WUrpa 3akaH4MBaeTCs. Ecnn He yOanocb - KOMaHOa BblObIBAET U3
[LOMO/HUTESbHOM UrPb.

Ecnu B pononHuTenbHoM Urpe octanach opHa KOMaHda, OHa MOyuYaeT XETOH BUHWIIOBOM
nnactuHky. Ecnm octanoch Kak MMHUMYM OBe KOMaH[bl, MPOOODKAIOLLME WMPaTh BHUYBIO,
BEPHUTECD K MYHKTY 1.

YCTAHOBKA BATAPEEK

- Tpe6yeMble 6aTapeiku: 3 x AAA, He BXOAAT B KOMMEKT.

- YT06bl 3aMeHNUTb GaTapenku, OTKPYTUTE BUHT Ha HUXKHEN CTOPOHE KHOMKM U CHUMMUTE KPbILLKY, 0TOrHYB €€ uKcaTop.
3aTeM BbIHbTe pa3psikeHHble baTapenku U BCTaBbTe HOBbIe, CO6/1H0,as NPaBUIbHYIO MOMISIPHOCTL: + U —. [ocsie 3aMeHbl

3aKpOMTe KPbILKY BaTaperMHOro 0TCeKa v B Lenisix 6e30MacHOCTM 3aTSHUTE BUHT.

CHUMBON Nepey4&pKHYTOro MycopHOro 6aka 03HayaeT, YTo INeKTPUYECKOE/3N1eKTPOHHOE U3AeNne Helb3s BbiGpackiBaTh
BMecTe ¢ 6bIToBbIMK 0TX0faMu. OTpaboTaHHoe o6opya0BaHMe cnedyeT caBaTb B COOTBETCTBYIOWME MYHKTbI c6opa 1
nepepaboTku.

MPEOYMNPEXOEHUE: PaspsikeHHble 6aTapeiku Heo6XOQMMO HeMeAfeHHO YTWNM3MPOBaTb. XpaHUTe HOBble U
MCronb3oBaHHble BaTapeiiku B HeROCTYNHOM fns neTenn MecTe. Ecnn Bbl cuuTaeTe, uto BaTapeitku Mornu 6biTh
I npornoyeHbl MK NOMELLEHbI B KaKyH-1MB0 YacTb Tena, HeMeieHHO 06paTUTeCh 3a MeULMHCKON NOMOLLLbIO.

M3penve nutaetcs oT 3 cMeHHbIX 6aTapeek AAA, KOTOpbIE HE BXOAST B KOMMAEKT. s ny4iweit paboTbl peKoMeHpyeTcs UCnonb3oBaTh
LenoyHble 6aTapeiiku. batapeiikv MoXeT 3aMeHATb TONbKO B3pOC/bIi, He cMeluMBaiiTe cTapbie 1 HoBble 6aTapeiku. He cvewnsaiiTe
ULesIoYHble, CTAaHAApTHbIe BaTapenkn U akkymynsTopel. Mcrmonb3yidTe Tonbko 6aTaperku opHoro Tuna. bartapeiku cnepyet
yCTaHaBNMBATbL TaK, YTo6bl MX MONSPHOCTH COOTBETCTBOBaNa 0603HayYeHUsiM B BaTapeiHoM oTceke. He pomyckaiiTe KOpoTKOro
3aMbIKaHUS KNEMM MUTaHUs. PaspsikeHHble 6aTapeitki He06X0AMMO BbIHYTb U3 6aTapeitHoro oTceKa.

He 3apsixainTe 6aTapeiiku, eCiiM OHW CreLnanbHO He NpefHasHaveHbl AN 3apsaku. He ucnonb3ayite noBpexaéHHble 6aTapeiku.
BaTapeiku Henb3s 6pocaTb B OrOHb UV BbIBpachiBaTh B OKPYKatoLLyH cpefy. Mcnonb3oBaHue akKyMynsiTOpoB He peKOMEeHAYeTcs
13-33 BO3MOXHOFO CHUXEeHWs 3(hheKTUBHOCTH paboTbl. AKKYMYNATOPHbIE 6aTapeiiku MOXHO 3apsiXaTb TONIKO MOA, NPUCMOTPOM
B3pocoro. Mepep 3apsaKoM aKKYMYnsiTOpHble 6aTapeitkvu Heo6X0[MMO BbIHY Tb U3 UrpYLLIKW. He 3apsikaliTe o Hopa3oBble 6aTapenku.
BaTtapeiku cnefyeT BbIHYTb U3 UFPYLLIKM, CIM OHA HEe UCMOMb3YeTCS B TEYEHUE OIUTENbHOM0 BPEMEHH.
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