
REGULAMIN TURNIEJU PUZZLOWEGO 
„Mistrzostwa Pomorza w układaniu puzzli” 

Konkurs indywidualny – 500 elementów – sobota 17 stycznia 2026 r. godz. 10.00 
 

1. Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy Regulamin określa warunki i zasady, na jakich odbywa się konkurs „Mistrzostwa 

Pomorza w układaniu puzzli” – edycja indywidualna, który odbędzie się w dniu 17 stycznia 

2026 r. godz. 10.00 w Centrum Konferencyjnym PPNT Gdynia (dalej zwany: „konkurs”). 

2. Organizatorem Konkursu jest TREFL Spółka Akcyjna z siedzibą w 81-155 Gdynia,  

ul. Kontenerowa 25, wpisana jest do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego 

prowadzonego przez Sąd Rejonowy Gdańsk - Północ w Gdańsku VIII Wydział Gospodarczy pod 

nr KRS 0000036560, NIP 585-13-57-118, REGON 191928047, kapitał zakładowy 25.812.800 zł, 

wpłacony w całości, (dalej zwana „Organizatorem”). 

3. Konkurs prowadzony jest na obszarze Rzeczpospolitej Polskiej. 

4. Przystąpienie do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją wszystkich postanowień niniejszego 

Regulaminu. 

5. Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową zakładem wzajemnym ani loterią promocyjną, 

których wynik zależy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy o grach hazardowych 

z dnia 19 listopada 2009 roku. 

6. Wyrażenie stosownych zgód wymaganych postanowieniami niniejszego Regulaminu jest 

całkowicie dobrowolne, jednakże konieczne dla wzięcia udziału w Konkursie. 

7. Celem zapewnienia prawidłowej organizacji i przebiegu Konkursu, w tym w celu dokonania 

oceny prawidłowości zgłoszeń oraz wyłonienia Laureatów Konkursu, Organizator powoła 

komisję konkursową (dalej zwana „Komisja Konkursową”), w której w skład wejdą 3 osoby 

wskazane przez Organizatora. 

8. Uczestnik Konkursu akceptując niniejszy Regulamin akceptuje jednocześnie postanowienia 

Polityki Prywatności: https://www.trefl.com/lp/turniej-puzzlowy/polityka-prywatnosci/ 

2. Przedmiot i cel konkursu 

1. Zadaniem konkursowym jest ułożenie na czas puzzli (wzór wskazany przez Organizatora) w 

liczbie 500 elementów. 

2. Konkurs odbywać się będzie w dniu 17 stycznia 2026 r. godz. 10.00 w Centrum Konferencyjnym 

w Pomorskim Parku Naukowo-Technologicznym w Gdyni. 

3. Warunki uczestnictwa 

1. Uczestnikami Konkursu mogą być wyłącznie osoby pełnoletnie z wyłączeniem osób określonych 

w ust. 2. 

2. W Konkursie nie mogą brać udziału: 

a. pracownicy Organizatora oraz osoby współpracujące z nim na podstawie umów 

cywilnoprawnych; 

b. członkowie rodzin pracowników i współpracowników. 

3. Uczestnictwo w Konkursie jest bezpłatne i dobrowolne. 

4. Konkurs ma charakter indywidualny – jeden zestaw puzzli (500 elementów) może układać tylko 

jedna osoba. 

5. Kategoria indywidualna jest jednocześnie Eliminacjami do Pyrkon Puzzle Masters©, w związku 

z tym uczestników tej kategorii obowiązuje dodatkowo Regulamin Pyrkon Puzzle Masters©. 

https://www.trefl.com/lp/turniej-puzzlowy/polityka-prywatnosci/


6. Aby wziąć udział w Konkursie należy wysłać zgłoszenie na adres e-mail: 

j.wozniakiewicz@trefl.com maksymalnie do dnia 15 stycznia 2026 do godziny 23.59. Uwaga! 

Liczba miejsc jest ograniczona. Obowiązuje zasada kolejności zgłoszeń. Po przyjęciu zgłoszenia 

Uczestnik zostanie poinformowany o fakcie zakwalifikowania do konkursu e-mailem. Do 

konkursu zostanie zakwalifikowanych 40 osób, które jako pierwsze prześlą zgłoszenie 

zawierające imię i nazwisko uczestnika ze wskazaniem konkurencji, w której chcą wziąć udział. 

Jeśli pula miejsc w konkursie zostanie wyczerpana, kolejne osoby zostaną umieszczone na liście 

rezerwowej. W przypadku, gdy zwolni się miejsce na liście podstawowej, pierwszy Uczestnik z 

listy rezerwowej zostanie zakwalifikowany do konkursu, itd. Osoby, które zostaną wpisane na 

listę rezerwową zostaną o tym fakcie poinformowane e-mailem lub telefonicznie, podobnie w 

sytuacji, gdy Uczestnik z listy rezerwowej zostanie zakwalifikowany do konkursu w momencie 

zwolnienia się miejsca na liście podstawowej.  

4. Przebieg konkursu 

1. Uczestnicy układają puzzle na czas. Czas przeznaczony na ułożenie puzzli w liczbie 500 

elementów to 2 godziny. 

2. Uczestnicy konkursu układają puzzle indywidualnie. Każdy z uczestników układa ten sam wzór 

puzzli, wskazany przez Organizatora. 

3. Zwycięża ten Uczestnik, który jako pierwszy ułoży otrzymane puzzle (500 elementów). 

4. Uczestnicy zostaną podzieleni na dwie sale (w każdej 20 uczestników).  

5. Rozstrzygnięcie konkursu przez Komisję Konkursową nastąpi w dniu 17 stycznia 2026 roku po 

ułożeniu puzzli przez wszystkich Uczestników lub do zakończenia czasu wyznaczonego na 

ułożenie. 

5. Nagrody w konkursie 

1. Zwycięzcami konkursu zostaną pierwsze trzy osoby, które najszybciej ułożą otrzymane puzzle. 

2. Nagrodami w konkursie są zestawy produktów Trefl – 3 zestawy (wartość zestawu za zajęcie I 

miejsca: 221,96 zł brutto; wartość zastawu za zajęcie II miejsca: 165,97 zł brutto; wartość 

zastawu za zajęcie III miejsca: 125,97 zł brutto). 

3. Nagrody w kategorii indywidualnej są poszerzone o nagrody eliminacyjne wynikające z 

Regulaminu Pyrkon Puzzle Masters©, a ich przyznawanie wynika z jego zapisów. 

4. Do wartości każdej Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniężna w wysokości 
odpowiadającej zryczałtowanemu podatkowi dochodowemu od osób fizycznych z tytułu 
wygranej w Konkursie w kwocie stanowiącej 11,11% wartości danej Nagrody. Zdobywca 
Nagrody zgadza się, że kwota dodatkowej nagrody pieniężnej nie podlega wypłacie na jego 
rzecz, lecz przeznaczona jest na zapłatę podatku należnego z tytułu wygranej Nagrody w 
Konkursie. 

5. Organizator jako płatnik zryczałtowanego podatku dochodowego od osób fizycznych, przed 
wydaniem laureatowi Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do właściwego Urzędu 
Skarbowego zryczałtowany podatek dochodowy należny z tytułu wygranej. 

6. Zwycięzcy zobowiązani są podać niezbędne informacje w celu otrzymania Nagrody oraz 
wypełnienia obowiązków podatkowych przez Organizatora. 

7. Zwycięzcom nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości nagród, jak 
również zamiany nagrody na inną rzecz ani ekwiwalent pieniężny. Prawo do nagrody nie może 
zostać przeniesione na inną osobę. 

6. Prawidłowość przebiegu konkursu 

1. Kontrolę prawidłowości przebiegu Konkursu sprawuje Organizator. 

mailto:j.wozniakiewicz@trefl.com


2. W przypadku naruszenia zasad niniejszego Regulaminu Uczestnik zostaje wykluczony z udziału 

w Konkursie. 

7. Reklamacje 

1. Reklamacje należy składać w formie pisemnej. Reklamacje należy kierować na adres 

Organizatora, w terminie, nie później niż, 30 dni od dnia zakończenia Konkursu. Reklamacja 

powinna zawierać: imię i nazwisko Uczestnika zgłaszającego reklamację; dokładny adres 

zwrotny Uczestnika zgłaszającego reklamację; dokładny opis i powód reklamacji.  

2. Zgłoszone reklamacje będą rozpatrywane przez Organizatora nie później niż 14 dni, liczonych 

od dnia wpłynięcia reklamacji do biura Organizatorowi. Zainteresowani zostaną poinformowani 

o rozpatrzeniu reklamacji listem poleconym. 

3. Niezależnie od postępowania reklamacyjnego Uczestnikowi przysługuje prawo do dochodzenia 

roszczeń w sądzie powszechnym właściwym według przepisów kodeksu postępowania 

cywilnego. 

 

8. Postanowienia końcowe 

1. Wszyscy Uczestnicy Konkursu zobowiązani są do działania zgodnie z postanowieniami 

Regulaminu oraz obowiązującymi przepisami prawa.  

2. Uczestnikom nagrodzonym w Konkursie oprócz nagrody przewidzianej Regulaminem nie 

przysługuje żadne dodatkowe wynagrodzenie.  

3. W kwestiach nieobjętych postanowieniami Regulaminu, stosuje się właściwe przepisy prawa 

polskiego. 

 

 

  



REGULAMIN TURNIEJU PUZZLOWEGO 
„Mistrzostwa Pomorza w układaniu puzzli” 

Konkurs drużyn (3 osobowy) – 1000 elementów – sobota 17 stycznia 2025 o godzinie 12.30 
 

1. Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy Regulamin określa warunki i zasady, na jakich odbywa się konkurs „Układania puzzli 

Trefl na czas” – edycja drużynowa (drużyny 3 osobowe), który odbędzie się w dniu 17 stycznia 

2026 r. o godzinie 12.30 w Centrum Konferencyjnym PPNT Gdynia (dalej zwany: „konkurs”). 

2. Organizatorem Konkursu jest TREFL Spółka Akcyjna z siedzibą w 81-155 Gdynia, ul. 

Kontenerowa 25, wpisana jest do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego 

prowadzonego przez Sąd Rejonowy Gdańsk - Północ w Gdańsku VIII Wydział Gospodarczy pod 

nr KRS 0000036560, NIP 585-13-57-118, REGON 191928047, kapitał zakładowy 25.812.800 zł, 

wpłacony w całości, (dalej zwana „Organizatorem”). 

3. Konkurs prowadzony jest na obszarze Rzeczpospolitej Polskiej. 

4. Przystąpienie do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją wszystkich postanowień niniejszego 

Regulaminu. 

5. Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową zakładem wzajemnym ani loterią promocyjną, 

których wynik zależy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy o grach hazardowych 

z dnia 19 listopada 2009 roku. 

6. Wyrażenie stosownych zgód wymaganych postanowieniami niniejszego Regulaminu jest 

całkowicie dobrowolne, jednakże konieczne dla wzięcia udziału w Konkursie. 

7. Celem zapewnienia prawidłowej organizacji i przebiegu Konkursu, w tym w celu dokonania 

oceny prawidłowości zgłoszeń oraz wyłonienia Laureatów Konkursu, Organizator powoła 

komisję konkursową (dalej zwana „Komisja Konkursową”), w której w skład wejdą 3 osoby 

wskazane przez Organizatora. 

8. Uczestnik Konkursu akceptując niniejszy Regulamin akceptuje jednocześnie postanowienia 

Polityki Prywatności: https://www.trefl.com/lp/turniej-puzzlowy/polityka-prywatnosci/ 

2. Przedmiot i cel konkursu 

1. Zadaniem konkursowym jest ułożenie na czas puzzli (wzór wskazany przez Organizatora)  

w liczbie 1000 elementów. 

2. Konkurs odbywać się będzie w dniu 17 stycznia 2025 r. godz. 12.30 w Centrum Konferencyjnym 

w Pomorskim Parku Naukowo-Technologicznym w Gdyni. 

3. Warunki uczestnictwa 

1. Uczestnikami Konkursu mogą być wyłącznie osoby pełnoletnie z wyłączeniem osób określonych 

w ust. 2. 

2. W Konkursie nie mogą brać udziału: 

a. pracownicy Organizatora oraz osoby współpracujące z nim na podstawie umów 

cywilnoprawnych; 

b. członkowie rodzin pracowników i współpracowników. 

3. Uczestnictwo w Konkursie jest bezpłatne i dobrowolne. 

4. Konkurs ma charakter drużynowy – jeden zestaw puzzli (1000 elementów) mogą układać 

wyłącznie 3 osoby. 

7. Aby wziąć udział w Konkursie należy wysłać zgłoszenie na adres e-mail: 

j.wozniakiewicz@trefl.com maksymalnie do dnia 15 stycznia 2026 do godziny 23.59. Uwaga! 

Liczba miejsc jest ograniczona. Obowiązuje zasada kolejności zgłoszeń. Po przyjęciu zgłoszenia 

https://www.trefl.com/lp/turniej-puzzlowy/polityka-prywatnosci/
mailto:j.wozniakiewicz@trefl.com


Uczestnicy zostaną poinformowani o fakcie zakwalifikowania do konkursu e-mailem. Do 

konkursu zostanie zakwalifikowanych 20 par (60 osób), które jako pierwsze prześlą zgłoszenie 

zawierające imię i nazwisko uczestników ze wskazaniem konkurencji, w której chcą wziąć udział. 

Jeśli pula miejsc w konkursie zostanie wyczerpana, kolejne pary zostaną umieszczone na liście 

rezerwowej. W przypadku, gdy zwolni się miejsce na liście podstawowej, pierwsza drużyna z 

listy rezerwowej zostanie zakwalifikowana do konkursu, itd. Drużyny, które zostaną wpisane na 

listę rezerwową zostaną o tym fakcie poinformowane e-mailem lub telefonicznie, podobnie w 

sytuacji, gdy grupy z listy rezerwowej zostaną zakwalifikowane do konkursu w momencie 

zwolnienia się miejsca na liście podstawowej.  

4. Przebieg konkursu 

1. Uczestnicy konkursu układają puzzle na czas. Czas przeznaczony na ułożenie puzzli w liczbie 

1000 elementów to 2 godziny. 

2. Uczestnicy konkursu układają puzzle w trójkach. Każda z drużyn układa ten sam wzór puzzli, 

wskazany przez Organizatora. 

3. Zwycięża ta drużyna, która jako pierwsza ułoży otrzymane puzzle (1000 elementów). 

4. Rozstrzygnięcie konkursu przez Komisję Konkursową nastąpi w dniu 17 stycznia 2026 roku po 

ułożeniu puzzli przez wszystkie drużyny lub do zakończenia czasu wyznaczonego na ułożenie. 

5. Nagrody w konkursie 

1. Zwycięzcami konkursu zostaną pierwsze trzy drużyny, które najszybciej ułożą otrzymane puzzle. 

2. Nagrodami w konkursie są zestawy produktów Trefl – 6 zestawów (wartość zestawu za zajęcie 

I miejsca: 221,96 zł brutto/osobę; wartość zastawu za zajęcie II miejsca:  165,97 zł 

brutto/osobę; wartość zastawu za zajęcie III miejsca: 125,97 zł brutto/osobę). 

3. Nagrody w kategorii indywidualnej są poszerzone o nagrody eliminacyjne wynikające z 

Regulaminu Pyrkon Puzzle Masters©, a ich przyznawanie wynika z jego zapisów. 

4. Do wartości każdej Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniężna w wysokości 
odpowiadającej zryczałtowanemu podatkowi dochodowemu od osób fizycznych z tytułu 
wygranej w Konkursie w kwocie stanowiącej 11,11% wartości danej Nagrody. Zdobywca 
Nagrody zgadza się, że kwota dodatkowej nagrody pieniężnej nie podlega wypłacie na jego 
rzecz, lecz przeznaczona jest na zapłatę podatku należnego z tytułu wygranej Nagrody w 
Konkursie. 

5. Organizator, jako płatnik zryczałtowanego podatku dochodowego od osób fizycznych, przed 
wydaniem laureatowi Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do właściwego Urzędu 
Skarbowego zryczałtowany podatek dochodowy należny z tytułu wygranej. 

6. Zwycięzcy zobowiązani są podać niezbędne informacje w celu otrzymania Nagrody oraz 
wypełnienia obowiązków podatkowych przez Organizatora. 

7. Zwycięzcom nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości nagród, jak 
również zamiany nagrody na inną rzecz ani ekwiwalent pieniężny. Prawo do nagrody nie może 
zostać przeniesione na inną osobę. 

6. Prawidłowość przebiegu konkursu 

1. Kontrolę prawidłowości przebiegu Konkursu sprawuje Organizator. 

2. W przypadku naruszenia zasad niniejszego Regulaminu Uczestnik zostaje wykluczony z udziału 

w Konkursie. 

7. Reklamacje 



1. Reklamacje należy składać w formie pisemnej. Reklamacje należy kierować na adres 

Organizatora, w terminie, nie później niż, 30 dni od dnia zakończenia Konkursu. Reklamacja 

powinna zawierać: imię i nazwisko Uczestnika zgłaszającego reklamację; dokładny adres 

zwrotny Uczestnika zgłaszającego reklamację; dokładny opis i powód reklamacji.  

2. Zgłoszone reklamacje będą rozpatrywane przez Organizatora nie później niż 14 dni, liczonych 

od dnia wpłynięcia reklamacji do biura Organizatorowi. Zainteresowani zostaną poinformowani 

o rozpatrzeniu reklamacji listem poleconym. 

3. Niezależnie od postępowania reklamacyjnego Uczestnikowi przysługuje prawo do dochodzenia 

roszczeń w sądzie powszechnym właściwym według przepisów kodeksu postępowania 

cywilnego. 

 

 

8. Postanowienia końcowe 

1. Wszyscy Uczestnicy Konkursu zobowiązani są do działania zgodnie z postanowieniami 

Regulaminu oraz obowiązującymi przepisami prawa.  

2. Uczestnikom nagrodzonym w Konkursie oprócz nagrody przewidzianej Regulaminem nie 

przysługuje żadne dodatkowe wynagrodzenie.  

3. W kwestiach nieobjętych postanowieniami Regulaminu, stosuje się właściwe przepisy prawa 

polskiego. 

 


